Randul 1
Problema 1.
Sa se scrie un program care determina lungimea celei mai lungi secvente formata din valori  ordonate strict crescator, intr-un sir a de numere intregi. Programul va apela functia int DetSeq(int a[], int n). Functia va returna lungimea secventei si trebuie sa fie recursiva. 
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Problema 2.
Implementati functia recursiva  int MaxMatrice(int a[100][100], int i, int j) care primeste prin parametrul a adresa unei matrice cu n x m elemente  si returneaza valoarea maxima din tablou.   n si m se cunosc si sunt variabile globale, iar functia se va apela: MaxMatrice(a, 1, 1);
Observatie: puteti folosi o constanta globala, de pilda vmax = -99999, daca considerati necesar, dar nu si alte variabile globale.
Randul 2
Problema 1.
Scrieti functia recursiva int StergCifraMinima(int n); care sterge toate aparitiile cifrei minime din numarul n si returneaza numarul care ramane in urma stergerilor.
Exemplu:  n = 2723228   

Functia returneaza : 738
Observatie: puteti folosi o constanta globala, de pilda cmin = 10, daca considerati necesar, dar nu si alte variabile globale.
Problema 2.
Implementati functia recursiva  int MinMatrice(int a[100][100], int i, int j) care primeste prin parametrul a adresa unei matrice cu n x m elemente  si returneaza valoarea minima din tablou.   n si m se cunosc si sunt variabile globale, iar functia se va apela: MinMatrice(a, 1, 1);
Observatie: puteti folosi o constanta globala, de pilda vmin = 99999, daca considerati necesar, dar nu si alte variabile globale.
Problema OOP
Sa se implementeze o clasa C++ , respectand cerintele:
1. Clasa va avea cel putin doua date membre (campuri).
2. Va contine cel putin 2 constructori si destructorul.
3. Va contine cel putin o functie membra obisnuita.
4 In main() se vor crea obiecte utilizand toti constructorii definiti in clasa.
5. Se vor apela  functiile membre pentru fiecare dintre aceste obiecte.
Observatie: nu se accepta exemplul propus la orele de curs (Student)
