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Intretinerea potecilor (problemi interactivi)
PROBLEMA

Vacile fermierului John doresc sd umble libere pe cele N pasuni din fermd (1 < N < 200),
numerotate 1...N, chiar si daca pasunile sunt separate prin paduri. Vacile doresc sa intretina
potecile existente intre perechi de pasuni astfel incat sa poatd umbla de la orice pasune la
orice altd pasune utilizdnd potecile Intretinute. Vacile pot umbla pe o potecd Intretinutd in
ambele sensuri.

Vacile nu construiesc poteci. In schimb, ele intretin potecile animalelor salbatice pe care le-au
descoperit. In orice saptaméana ele pot sa aleaga sa intretina unele sau toate potecile pe care le
cunosc.

Curios, vacile descoperd o noua poteca de animale sdlbatice la Inceputul fiecarei saptamani.
Dupa aceea trebuie sd decidd multimea de poteci pe care le vor intretine in sdptdmana
respectiva astfel incat sa poatd calatori de la orice pasune la orice alta pasune. La un moment
dat, vacile nu pot folosi decat potecile pe care le intretin la momentul respectiv.

Vacile doresc intotdeauna sa minimizeze lungimea totald a potecilor pe care trebuie sa le
intretind. Vacile pot sd aleagd pentru intretinere orice submultime de poteci de animale
sdlbatice pe care le cunosc, indiferent de potecile pe care le-au mentinut in saptamana
precedenta.

Potecile de animale salbatice (chiar si atunci cand sunt intretinute) nu sunt niciodata drepte.
Doua poteci care unesc aceleasgi doud pasuni pot avea lungimi diferite. Chiar dacd doua poteci
se intersecteaza, vacile sunt atdt de concentrate incat refuza sa schimbe poteca, exceptand
cazul in care sunt pe o pasune.

La inceputul fiecarei saptamani, vacile va vor descrie poteca de animale sélbatice pe care au
descoperit-o. Programul vostru trebuie sa afigeze lungimea totala minima a potecilor pe care
vacile trebuie sa le intretind Tn sdptamana respectiva, astfel incat sa poata calatori de la orice
pasune catre orice pasune, daca exista o astfel de multime de poteci.

Date de intrare: intrarea standard

e Prima linie de la intrare contine doud numere intregi separate prin spatiu, N si W. W
este numarul de saptamani pe care programul le va rezolva (1 < W < 6000).

e Pentru fiecare saptimana, cititi o singura linie contindnd poteca de animale sélbatice
descoperitd. Aceastd linie contine trei numere intregi separate prin spatiu: extremitatile
potecii (numarul pasunilor) si lungimea potecii (numar intreg din intervalul 1..10000).
Nici o poteca de animale sdlbatice nu are aceeasi pasune in ambele extremitati.
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Deindata ce programul vostru afla date despre noua potecd de animale silbatice descoperita,
trebuie s afiseze o singura linie ce contine lungimea totald minima a potecilor pe care vacile
trebuie sa le Intretind astfel incat sa poata calatori de la orice pasune la orice alta pasune. Daca
nici o multime de poteci nu permite vacilor si calitoreascd intre oricare doud pasuni,
programul va afisa “-1”.

Programul vostru trebuie sa se termine dupa ce afiseaza raspunsul pentru ultima sdptdmana.

Exemplu:
Intrare legire Explicatie
4 6
1 2 10
-1 Nici o poteca nu leagd 4 de restul pasunilor.
138
-1 Nici o poteca nu leagd 4 de restul pasunilor.
323
-1 Nici o poteca nu leaga 4 de restul pasunilor.
143
14 Intretine 143,138,5i323.
1 36
12 Intretine 143,136,5i323.
21 2
8 Intretine 143,212,532 3.
terminare program
Restrictii

Timp de executie | 1 secunda CPU
Memorie 64 MB

Punctaj

Veti obtine punctaj complet pentru fiecare test pentru care programul vostru produce
raspunsul corect. Nu se acorda punctaje partiale.
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