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|.Contextul educational al integrarii TIC

I.1. Obiective generale

Evolutia societatii in ultimele decenii, marcatd fundamental de transformarea ei intr-0
societate digitala, si-a pus amprenta pe toate subsistemele sale, impunand — prin noul suport
tehnologic — un ritm accelerat al progresului si, mai ales, necesitatea unei mai clare orientari a
strategiilor, a directiilor de actiune si a adecvantei mijloacelor utilizate.

Asa cum este prevazut in documentul “O Agenda digitala pentru Europa”, Capitolul 2.6,
elaborat la Bruxelles, in 26.8.2010, era digitala trebuie sa insemne responsabilizare si emancipare,
iar originea sociald sau competentele nu ar trebui sa constituie o bariera in calea accesului la acest
potential .

Documentul vizeaza doua directii de actiune si anume:

o 2.6.1. Competentele si , alfabetizarea” digitala in care este prevazut ca este esential ca toti
cetatenii europeni sa utilizeze TIC si media digitale si, indeosebi, sa se atraga tinerii inspre
educatia in materie de TIC. Trebuie sa creasca, atat cantitativ, cat si calitativ, competentele
TIC si de e-business, respectiv acele competente necesare pentru inovare si crestere. In plus,
carierele din sectorul TIC trebuie sa devind mai atragatoare, inclusiv in domeniul productiei
si proiectdrii de tehnologii, pentru cele 30 de milioane de femei cu varste cuprinse intre 15 si
24 de ani. Toti cetdtenii trebuie informati cu privire la potentialul pe care il reprezintd TIC
pentru toate tipurile de profesii. In acest scop, va fi nevoie si se creeze parteneriate
multilaterale intre partile interesate, sa se consolideze formarea si recunoasterea
competentelor digitale in sistemele oficiale de educatie si formare profesionald. Sunt
necesare actiuni de sensibilizare, precum si modalitati de formare si certificare eficace in
domeniul TIC in afara acestor sisteme, inclusiv utilizarea de instrumente online si a media
digitale pentru recalificarea si perfectionarea.

e 2.6.2. Servicii digitale incluzive prin care toatd lumea trebuie sa poata profita de beneficiile
societatii digitale.

Statele membre, Romania n particular, trebuie sa integreze invatarea digitala (eLearning) n
politicile nationale de modernizare a educatiei si formarii profesionale, inclusiv in programele de
invatdmant, in evaluarea rezultatelor procesului de invatdmant si in calificarea profesionald a
profesorilor si formatorilor.
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In acest context, sistemele de invatdmant, educatia, se afla in fata unei provocari capitale: ele

trebuie sa-si regandeasca intregul arsenal — continuturi, metode, structuri — prin prisma unor jaloane
orientative, deduse din tendintele de dezvoltare a societatii.

In contextul schimbarilor rapide sociale si a nevoii continue de pregatire si formare vorbim si

pentru invamantul preuniversitar si in particular pentru predarea disciplinelor informatice despre noi
paradigme educationale cum ar fi:

individualizarea invatarii. Fiecare persoand care invatd este diferitd, in sensul unui stil
diferit de invatare, a unor cunostinte anterioare (background) diferite, cu diferite interese si
motivatii. Chiar dacd se recunoaste ca fiecare persoand este strict individualizata,
desfasurarea "clasica" a procesului instructiv-educativ nu permite o buna individualizare a
procesului de instruire.

motivarea. Individualizarea procesului de instruire determind, in general, o crestere a
motivatiei persoanei instruite. In acelasi timp, caracterul ludic al utilizarii unor anumite
programe determind o intarire a motivatiei.

invitarea interactiva. Elevul are un rol activ. Interactivitatea sustine procesele de invatare
creativa, prin descoperire.

individualizarea continutului. Elevul poate avea controlul continutului si al cdilor de
invatare a acestuia, pentru adaptarea interactiunii la diferite stiluri de invatare.

schimbéri in statutul profesorului. Profesorul organizeaza resursele de instruire, oferd
recomanddri cu privire la ceea ce este bine sd se realizeze In timpul interactiunii
educationale.

schimbari in tehnicile de evaluare. Cu ajutorul calculatorului, testarea si instruirea se pot
realiza concomitent. Evaluarea poate fi o activitate continua.

schimbari in cadrul organizatoric de desfiasurare a activitatii de instruire. Se poate
fructifica, in acest sens, flexibilitatea inerenta a interactivitatii. Grupele de studiu pot varia ca
dimensiune, criteriile de constituire fiind deosebit de flexibile. Se poate practica de asemenea
sistemul de instruire la distanta. Introducerea in scoala a tehnologiei educationale bazate pe
TIC are un puternic impact asupra strategiilor didactice §i a dezvoltdrii unor forme de
organizare a instruirii care nu sunt posibile cu ajutorul metodelor i mijloacelor traditionale.
Actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor profesorului, ci rodul unor
interactiuni ale elevului cu cel care conduce invatarea, cu calculatorul, cu sursele de
informare puse la dispozitie (Internet, enciclopedii etc.).

Metodele de invatare programata ca: algoritmizarea, modelarea si simularea, invatarea prin

joc, trebuie imbinate Tn mod eficient cu cele euristice pentru formarea stilului de munca de tip
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participativ, prospectiv si creativ. Autoinstruirea, invatarea angajata capatd o pondere din ce in ce
mai mare, profesorii devenind ghizi, consilieri, chiar componenti ai unor echipe create special
pentru a investiga o anumita situatie.

Implementarea TIC in predarea disciplinelor informatice presupune identificarea obiectivelor
si a competentelor prevazute in programa scolara, alegerea software-ului didactic potrivit si evident
asigurarea hardware-ului necesar.

Tn contextul necesitatii dezvoltarii competentelor profesionale ale cadrelor didactice cu
responsabilititi de monitorizare si control, precum §i a competentelor profesionale generale ale
cadrelor didactice, de optimizare a activitatii prin integrarea competentelor TIC in proiectarea
curriculard, obiectivele generale urmarite prin implementarea programului ,,COMPETENTE
CHEIE TIC iN CURRICULUMUL SCOLAR” sunt:

— Sa identifice motivatia pentru care este necesara utilizeze sa foloseasca TIC in educatie;

— Sa identifice instrumente TIC specifice disciplinei;

— Sa cunoasca si sd dezvolte competente apartinand tehnologiei informatiei i comunicatiei in
contexte mono - si trans-disciplinare;

— Sa analizeze factorii favorizanti si blocanti ai invatarii prin TIC in scopul identificarii de solutii
pentru eficientizarea procesului de predare-invatare-evaluare;

— Sa inteleagd si sa promoveze metodele si mijloacele de utilizare TIC adecvate la specificul
disciplinei, in procesul de predare-invatare-evaluare.

1.2.Relatia dintre TIC si formarea competentelor specifice disciplinelor informatice

Sistemul de educatie trebuie sa pregdteasca in mod real elevul pentru viata de dincolo de
zidurile scolii, dezvoltandu-i competentele cheie care ii pot asigura succesul social. Avand in vedere
tehnologizarea si utilizarea sistemelor computerizate in toate domeniile financiar-bancare,
proiectare, statisticd, industrie si la scara larga deja 1n sdnatate, un rol important in insertia pe piata
muncii a absolventilor de liceu o are formarea de competente digitale avansate.

Formarea competentei digitale la absolventii de liceu, vizeaza folosirea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor (T.I.C.) ca cerintd a lumii contemporane in contextul dezvoltarii
tehnologice din ultimele decenii, a globalizarii si a dominatiei societdtii informationale. Scoala
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trebuie sa se adapteze noilor tendinte nu doar prin achizifionarea de calculatoare sau de smart-
boarduri, ci si prin formarea cadrelor didactice si prin adoptarea unui curriculum care sa acorde
atentie dezvoltarii competentei digitale.

Formarea competentelor trebuie adaptata noilor atitudini si strategiilor cognitive ale elevilor
si sincronizatd cu modul in care se produce si se livreaza cunoasterea in secolul al XXl-lea. Daca
programele disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor au ca scop formarea si dezvoltarea
competentei digitale (care presupune utilizarea calculatorului, ergonomie si abilitate in utilizarea
tastaturii, constientizarea importantei utilizarii tehnologiei informatiei si a implicatiilor acesteia in
domeniul social, etic si uman, utilizarea unor instrumente informatice care permit cresterea
productivitatii si calitatii muncii — procesoare de text, prezentari electronice, baze de date si Web
browser, utilizarea serviciilor oferite de internet), abordarea didactica la disciplina informatica
implica valorificarea si dezvoltarea acesteia prin activitati specifice.

Disciplinele informatice nu pot fi predate de catre profesor sau invatate de catre elevi fara a
implica in acest act calculatorul. Acesta este mijlocul utilizat cel mai frecvent pentru formarea
competentelor specifice. Daca pana de curand, integrarea tehnologia informatiei i comunicatiilor n
procesul de predare — invatare — evaluare a disciplinelor informatice a avut o pondere mare, la alte
discipline de invatamant, aceasta a fost utilizatd sporadic. Utilizarea competentelor TIC in cadrul
disciplinelor informatice a avut si va avea In continuare in vedere stimularea si intensificarea
comunicdrii pe toate palierele, dezvoltarea gandirii critice, intelegerii realitatii si a contribuit in mod
esential la dezvoltarea competentelor generale pentru informatica, concretizate in:

- identificarea conexiunilor dintre informatica si societate;

- identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea; elaborarea

algoritmilor de rezolvare a problemelor;

- aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor;

- implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare.

In predarea informaticii se utilizeazi metode activ-participative, bazate pe modelare si simulare,
metode care utilizeaza noile tehnologii cum sunt: platforme de invatare (exemplu: AEL), filme,
tutoriale, prezentdri animate cu continut stiintific, etc.

Utilizand resursele TIC, elevii, sub indrumarea permanentid a profesorului la scoald sau
individual, acasd, pot obtine informatii necesare pregatirii lectiilor si temelor la toate disciplinele
informatice, pot selecta surse din Internet care contin informatii care sa-i ajute in dezvoltarea
proiectelor. Programele scolare in vigoare prevad ca orele la disciplinele informatice sd se
desfasoare cu precadere in laboratorul de informatica. Aceasta permite profesorilor sa utilizeze cu
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succes softurile educationale, aplicatiile software utilitare, tutoriale puse la dispozitia scolilor pe
diverse site-uri educationale .

Activitatea de invitare si progresul elevilor trebuie s fie evaluat. In acest sens, utilizarea
mijloacelor TIC joaca un rol foarte important. Reprezentand o activitate de mare complexitate,
evaluarea la clasa se poate face obiectiv, intr-un timp scurt, utilizand teste cu itemi obiectivi sau
semiobiectivi de pe platforma INSAM. In concursurile scolare specifice disciplinei informatica,
utilizarea evaluatoarelor automate a devenit o practica curentd. Aceleasi instrumente pot fi utilizate
de catre elevi In propria pregatire, pentru autoevaluare.

Utilizarea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor la disciplinele informatice constituie un
raspuns la nevoia de diversificare a continuturilor orelor petrecute in sala de clasa, in laboratorul de
informatica, dar si Tn afara scolii in pregatirea individuala a elevilor si a profesorilor.

1.3. Oportunitati, avantaje si limite ale utilizarii TIC pentru disciplinele informatice.

Importanta implementarii tehnologiei informatiei si a comunicatiilor in activitatea didactica a
devenit in ultimele decenii un laitmotiv al discursului despre educatie la toate nivelurile: curriculum,
practica didacticd, formarea cadrelor didactice, dezvoltarea institutiilor scolare si politici
educationale.

Oportunitatile utilizarii TIC pentru disciplinele informatice sunt comune celorlalte discipline.
Anexa la Recomandarea Parlamentului si Consiliului European din 18 decembrie 2006 privind
competentele cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii fixeaza cele opt competente ale cadrului
de referintd: comunicarea in limba maternd, comunicarea in limbile strdine, alfabetizarea matematica
si competentele de baza n stiinta si tehnologie, competenta digitala, a invata sa inveti, competente
sociale si civice, spiritul de initiativa si cel de antreprenoriat, constiintd si exprimare culturald. Se
creeaza oportunitdti pentru dezvoltarea competentelor digitale prin diverse programe: Initiativa
Task Force, Programe Educationale si Multimedia, Planul de actiune Invitare in Societatea
Informationald, Invatarea pe tot parcursul vietii, Initiativa si planul de actiune eLearning etc.
Strategiile de promovare a importantei cercetdrii §i inovarii Tn domeniul TIC pentru urmatorii zece
ani si diversificarea ofertelor de formare care promoveaza e-learning, creeazd cadrul adecvat
implementarii TIC.
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In Legea Educatiei Nationale se stipuleazi respectarea principiului echititii si egalitatii de
sanse, potrivit caruia accesul la oportunitatile de invatare se realizeaza fara discriminare. Utilizand
noile tehnologii, respectiv Internetul si sursele de documentare on-line, fiecare tanar are sanse egale
de dezvoltare intelectuala.

Integrarea TIC va asigura crearea unui mediu de invatare in vederea cresterii accesului la
educatie de calitate si formarii unor competente cheie si profesionale, care sa faciliteze integrarea pe
piata muncii.

1.3.1. Oportunitati

Transformarea calculatorului ntr-un adevarat mijloc de munca si instruire, a condus la
constituirea unui mediu informatizat, determinat de stiinta prelucrarii automate a informatiilor,
mediu care mijloceste utilizarea pe scard largd a calculatoarelor si a mijloacelor multimedia.
Rezultatele din domeniul informaticii si al echipamentelor hardware obliga societatea sa tina seama
cd nu pot fi obtinute progrese In domenii precum industrie sau servicii, atita timp cat educatia
ramane la nivelul metodelor utilizate cu 25 de ani in urma. In acest sens, utilizarea resurselor TIC n
cadrul disciplinelor informatice se poate Tmbunatati calitativ si se poate extinde, deoarece existd
surse de finantare externd care sprijina acest efort, dar mai ales pentru ca:

e exista resurse hardware si software, inclusiv pentru elevii cu cerinte speciale

e profesorii de informatica au pregdtirea necesard pentru a utiliza resursele existente dar  si
pentru a elabora noi resurse software

e cxista free software, dedicat pentru e-learning,

e cxistd platforme de invatare puse la dispozitia cadrelor didactice

e exista posibilitatea accesarii informatiilor specifice fara constrangeri temporale

e cxistd o disponibilitate a elevilor pentru utilizarea tehnologiilor moderne

1.3.2. Avantaje

Nivelul performantei scolare depinde de metodele de predare/evaluare aplicate. Se constata
o crestere calitatii instruirii, in cazul In care metodele traditionale se inlocuiesc sau se completeaza

——/
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cu metode moderne, care implicd noile tehnologii. Se constatd o crestere in acest caz a nivelului
performantelor scolare si motivatiei pentru invatare.

Utilizarea TIC in demersul didactic constituie o forma adecvata si fireasca in care elevii sunt
pregatiti pentru a se integra intr-o societate informatizata, asigurand un avantaj major, atit pentru

cadrele didactice cat si pentru elevi.

Avantaje ale TIC pentru cadrele

Avantaje ale TIC pentru elevi

disciplinelor informatice

didactice
Cresterea  ponderii  timpului  alocat | Cresterea interesului elevilor fatd de
interactiunii  cu elevii  in  procesul | disciplinele informatice
educational
Diversificarea demersului didactic specific | Cresterea ponderii timpului de invatare in
disciplinelor informatice clasa
Realizarea  progresului  scolar  prin | Motivarea  elevilor  pentru  obtinerea
valorificarea instrumentelor si resurselor | progresului scolar
didactice  specifice TIC in cadrul

Confera noi valente rolului educatorului

Activizarea elevilor in vederea formarii
competentei de comunicare

Stimularea creativitatii cadrelor didactice
in procesul educational

Stimularea creativitatii elevilor atat in

activitatile individuale, cat si in cele de grup

Ofera posibilitatea imbogatirii arsenalului
instrumental

Realizarea unor experiente de invatare la
disciplinele informatice prin stimularea
invatarii prin colaborare

Diversificarea metodelor si instrumentelor
de evaluare n scopul cresterii gradului de
obiectivitate a evaluarii

Cresterea increderii elevilor in procesul de
evaluare

Stimularea  aborddrii  integrate  si
interdiciplinare/transdisciplinare

Dezvoltarea interesului pentru abordarea
integrata si interdisciplinara/transdisciplinara
a disciplinei

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr
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Optimizarea activitatilor de 1Invatare | Motivarea elevilor cu cerinte educative
organizate pentru elevii cu cerinte | Speciale pentru invatare, accesul la informatie

educative speciale a grupurilor vulnerabile

Oferda posibilitatea de a obtine un feed | Individualizarea invatarii

back rapid prin evaluare automata
Permite adaptarea actului didactic in Dezvolta abilitati de abstractizare
functie de nevoile elevilor

Ofera facilitati de prelucrare si interpretare | Dezvolta capacitatea de mobilizare a efortului

rapida a datelor voluntar
Cresterea obiectivitatii evaluarii Stimularea capacitatii de invatare inovatoare
si consolidarea abilitatilor de investigare
stiintifica
1.3.3. Limite

Ca orice domeniu care presupune existenta unor avantaje, utilizarea TIC in educatie, si
implicit in formarea competentelor generale la disciplinele informatice, are limitele ei:
1. reduce capacitatea de exprimare verbald prin pierderea obisnuintei discufiilor, a argumentarii si
contraargumentarii;
2. costuri ridicate pentru achizitionarea licentelor software;
3. nivelul slab al utilizarii tehnologiilor informationale il pun pe profesor in situatii problema;
4. necesitatea unei administrdri profesionale a resurselor utilizate;
5. scaderea capacitatii de atentie si concentrare n cazul utilizarii produselor software cu un grad
scazut de interactivitate;
6. decalajul temporal intre oferta software si integrarea in procesul didactic, principala cauza fiind

lipsa de finantare;
7. uzura morald rapida a sistemelor.

Competente chele T.0.6, in curriculumel scolar Invatd oemtru vifter {
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1.4. Competente necesare cadrului didactic pentru integrarea TIC in procesul didactic la
disciplinele informatice Competente necesare profesorului dezvoltator de software.

Noile orientdri curriculare ce promoveaza atat finalitdtile urmarite, cat si strategiile de
construire a cunoasterii, nu pot fi satisfacute stapanind numai conceptul de competenta, ci si prin
transpunerea 1n practica scolara a strategiilor care conduc la formarea acesteia.

TIC vine in sprijinul profesorului pentru a proiecta si realiza un astfel de demers, facilitand
intelegerea notiunilor printr-0 varietate de metode definite de interactivitate, participare, cooperare,
comunicare. Gradul de asimilare si intelegere a notiunilor este superior celui dintr-un demers
pedagogic clasic, elevul fiind inclus Tntr-un proces in care acesta invata sa invete, accentul fiind pus
pe dezvoltarea gandirii critice.

Pentru integrarea TIC Tn procesul didactic la disciplinele informatice, cadrul didactic trebuie
sd aiba atat competente necesare oriciarui cadru didactic din invataméantul preuniversitar cat si
competente specifice profesorilor dezvoltatori de software.

Competentele profesorului din invatamantul preuniversitar sunt evidentiate in corelare
directa cu urmatoarele principii:

a) Instruire bazata pe invatarea reflexiva

b) Suport multiplu Tn plan cognitiv, motivational si emotional

¢) Luarea in consideratie a particularitatilor individuale ale elevilor

d) Transferul si aplicarea cunoasterii in contexte variate

e) Dezvoltarea si evaluarea cunostintelor fundamentale si stimularea operatiilor gandirii
(higher-order skills)

f) Stimularea capacitatilor argumentative

g) Proiectarea si ghidarea invatarii auto-controlate

h) Sporirea eficientei invatarii

i) Stimularea si mentinerea interesului pentru activitatea desfasurata

J) Intensificarea comportamentului pozitiv

K) Instaurarea respectului si responsabilitatii atat fata de sine cat si fatd de ceilalti

Principiu Competente

a) e culegerea, analizarea si interpretarea datelor si informatiilor de naturd cantitativa si
calitativa, din diverse surse alternative, pentru asigurarea suportului decizional in
cadrul demersului didactic;

e prezentarea continutului si sarcinilor de lucru intr-0 maniera organizata si clara,

Competente chele T.0,6, in curriculumal scolar x X ; iﬁﬁ Invaes pentru viftor §
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implementarea si varierea metodelor de instruire de-a lungul diferitelor faze ale
instruirii, determinate de traseul didactic;

respectarea unui ritm adecvat al instruirii $i secventierea procesului didactic astfel
incat sd se ofere elevilor timpul necesar pentru a gandi si a pune intrebari;
focalizarea consecventd a instruirii pe competentele specifice si  oferirea
luarea in considerare a diferentelor individuale si a progresului in Invatare;
redefinirea competentelor in functie de diversi factori si conditii de natura obiectiva
sau subiectiva aparute pe parcurs.

b)

specificarea, proiectarea si dezvoltarea produselor informatice folosind: limbaje
procedurale, limbaje orientate pe obiecte, limbaje declarative, baze de date,
metodologii si platforme de dezvoltare;

utilizarea sistemelor de calcul, retelelor de calculatoare, sistemelor de gestiune a
bazelor de date;

utilizarea si intretinerea produselor program;

integrarea tehnologiei informatiei la nivelul invatamantului preuniversitar;

utilizarea si Intretinerea softurilor educationale de specialitate pentru invatamantul
preuniversitar;

insugirea tehnicilor de baza necesare pentru autoperfectionare in disciplinele
informatice;

stabilirea unui climat socio-emotional adecvat intre elevi si profesor;

crearea si mentinerea in sala de clasa a unui mediu si a unui climat de lucru care
favorizeaza invatarea;

stabilirea nevoilor de formare a colectivului/ colectivelor de elevi in contextual
educational dat;

identificarea eventualelor dificultati/ disfunctii dintre intentii si realitate;

capacitatea de analiza si sinteza, gandire divergentd/convergenta;

capacitatea de investigare, inteligentd verbala si sociala;

capacitatea de concentrare, spirit de observatie;

motivarea §i oferirea unui context emotional adecvat.

cunoasterea individualitatii elevilor si asistarea acestora in procesul de auto-
dezvoltare;
identificarea nevoilor si dificultatilor de Invatare;

e —
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e alegerea strategiilor didactice adecvate, in functie de particularitatile psiho-
comportamentale individuale;

e adaptarea mijloacelor si tehnicilor de comunicare didactica la stilurile de invatare
identificate la grupul de elevi;

e adaptarea discursului didactic la nivelul de achizitii cognitive ale elevilor;

e valorificarea experientelor de invatare ale elevilor, dobandite in alte contexte.

d) e constientizarea caracterului predominant aplicativ al informaticii;
e utilizarea calculatorului intr-o succesiune logica de pasi in predarea disciplinelor
informatice;

e valorificarea competentelor specifice disciplinelor informatice in contexte variate,
profesorul fiind adus n situatia de a analiza si a da raspunsuri unor probleme de o
mare diversitate;

e capacitatea de a construi demersuri didactice trans-, inter- si multidisciplinare;

e capacitatea de abstractizare prin modelarea problemelor reale, complexe si
identificarea solutiilor corecte, inteligibile si practice.

e) e capacitatea de utilizare a cunostintelor fundamentale, de selectare a unor exemple
ilustrative, de stabilire a sarcinilor de rezolvat si solutionat;

e capacitatea de descompunere a elementelor continutului disciplinar, de comparare, de
evaluare si de explicare a acestora;

e capacitatea de imaginare a unor elemente ale cunoasterii si de dezvoltare a unor
produse proprii;

e capacitatea de antrenare a elevilor in stadii de rezolvare a problemelor;

e capacitatea de selectie a unor probleme pentru anumite continuturi si identificarea
strategiilor de rezolvare;

e capacitatea de a evalua achizitiile elevilor.

f)

dezvoltarea si sustinerea capacitatilor constructive, creative si argumentative ale
elevilor;

dezvoltarea capacitatilor de comunicare si prezentare in fata unui public avizat;
utilizarea metodelor moderne de invatare si a celor complementare de evaluare;
dezvoltarea capacitatii de a lucra in echipa;

dezvoltarea unui spirit critic constructiv.

identificarea nevoilor si dificultatilor de invatare;
cunoasterea, consilierea si tratarea diferentiata a elevilor;

9)

e —
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cunoasterea individualitatii elevilor si asistarea in propria dezvoltare;
colaborarea cu familia si cu alti factori educativi;

cooperarea cu cadre didactice din scoala si din alte scoli;

evaluarea activitatilor educationale (evaluare de impact, a rezultatelor scolare);
conducerea §i monitorizarea procesului de instruire;

atitudine reflexiva asupra propriei activitafi.

asigurarea unui climat socio-afectiv sigur, bazat pe incredere si pe cooperare;
promovarea unui sistem de valori specifice unei societati democratice;

h) e capacitatea de a gestiona eficient resursele materiale si umane, in vederea optimizarii
procesului de dezvoltare a competentelor elevilor;
e capacitatea de a formula sarcini de lucru provocatoare, interesante, corect dozate in
timp, fara a supraincarca elevul;
e valorificarea valentelor formative specifice disciplinelor informatice, in diferite
contexte practice;
e capacitatea de proiectare a demersului didactic avand in vedere Imbinarea logica si
coerentd a secventelor informative cu secventele aplicative, pe calculator.
) e abilitatea de a concepe si propune situatii de invatare noi i provocatoare, ancorate in
realitate;
e capacitatea de a distribui sarcinile de lucru in cadrul echipei astfel incét fiecare elev
sd-si poatd dovedi competenta.
J) e valorificarea experientelor pozitive ale elevilor;
e gestionarea situatiilor de criza educationala;
e incurajarea comportamentului asertiv;
e recompensarea progreselor elevilor.
k) e valorificarea experientelor de invatare ale elevilor, dobandite in alte contexte;
[ ]
[ ]
[ ]

stimularea comportamentelor pro-sociale si participarea civica.

Competente necesare profesorului dezvoltator de software

Proiectarea unui soft educational are la baza proiectarea pedagogica (designul educational)

ce contureazd o strategie educationald. Pe baza designului educational are loc realizarea

Competente chele T.0,6, in curriculumal scolar x X ; iﬁﬁ Invaes pentru viftor §
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informatica ce se concretizeza intr-un soft educational ce are caracteristicile functionale solicitate
prin proiectul pedagogic.

Realizarea informatica cuprinde proiectarea interfetei, stabilirea modelului de accesibilitate,

dezvoltarea tehnica a resurselor multimedia si integrarea informatica.

Competentele necesare profesorului dezvoltator de software sunt corelate cu principiile

mentionate anterior:

cunoasterea operatiilor hard si soft de baza;

e cunoasterea aplicatiilor informatice utile pentru dezvoltarea de software;

e cunoasterea navigatoarelor web, a softurilor pentru comunicatii si a softurilor de prezentare;

e capacitatea de a sti unde, cand si cum sa utilizeze tehnologiile in activitatile didactice;

e abilitatea de a utiliza tehnologiile in activitatile cu toatd clasa, in grupuri mici sau individuale
si de a asigura accesul echitabil la acestea;

e detinerea de competente tehnologice;

e cunoasterea resurselor web ce permit dobandirea de cunostinte suplimentare in domeniul
informaticii §i pedagogiei, care sa sprijine dezvoltarea profesionala;

e abilitatea de a aplica cunostintele aprofundate din domeniul informaticii in mod flexibil si
ntr-o varietate de situatii;

e capacitatea de a crea probleme complexe pentru a masura gradul de intelegere al elevilor;

e cunoasterea unei varietdti de instrumente §i aplicatii specifice disciplinelor informatice, pe
care sa le utilizeze in mod flexibil intr-o varietate de situatii bazate pe rezolvarea
problemelor si pe proiecte;

o abilitatea de a utiliza resurse web pentru a-i ajuta pe elevi sd colaboreze, sa acceseze
informatii §i s comunice pentru a analiza si a rezolva probleme;

e capacitatea de a crea medii de invatare flexibile, in care sa integreze activitatile centrate pe
elevi si sa aplice in mod flexibil tehnologiile pentru a sprijini colaborarea;

e capacitatea de a realiza designul educational al unei aplicatii pornind de la competentele
specifice si analizarea grupului tinta;

e capacitatea de a crea si a administra proiecte complexe;

e abilitatea de a colabora cu alti profesori si experti in vederea dezvoltarii aplicatiilor;

e capacitatea de a modela, cu sprijinul produsului informatic realizat, in mod deschis,
procesele de invatare, de a organiza situatii in care elevii pot sd-si dezvolte capacitatile
cognitive;

e capacitatea de a dezvolta comunitati online bazate pe cunoastere;

e capacitatea de experimentare si invatare continua;

Compatents chele T.1.C. in curriculumal goolsr % “ % % EE
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Profesorul dezvoltator de e-learning

Indiscutabil, invatarea in societatea modernd nu mai este rigid legata de sala de clasa. Aceasta
permite dezvoltarea unor metode de invatare orientate spre invatarea individuala si a unor grupuri
mari; invatarea sincrona si asincrond; invatarea grupurilor divizate geografic.

Dezvoltatorul de e-learning este un specialist in educatie si formare profesionald care asigura
managementul si dezvoltarea programelor de educatie si formare prin e-learning.

Dezvoltatorul de e-learning realizeaza urmatoarele sarcini:

analizeaza nevoile de e-learning la nivel individual si la nivel de organizatie;

analizeaza contextul organizational al beneficiarului de e-learning si stabileste obiectivele
organizatiei in domeniul e-learning-ului;

elaboreaza si implementeaza politicile si strategiile de e-learning si evalueazad eficienta
acestora;

promoveaza programele de educatie/formare prin e-learning;

defineste obiectivele programelor de educatie/formare prin e-learning;

proiecteaza si implemeteaza programele de educatie / formare prin e-learning;

proiecteaza curriculum-ul si scenariile didactice pentru programele de educatie / formare prin
e-learning;

analizeaza caracteristicile sistemului de educatie / formare prin e-learning si stabileste
specificatiile si arhitectura solutiilor pentru LMS (Learning Management System);

stabileste si proiecteaza continuturile si materialele suport utilizate in programele de educatie
/ formare prin e-learning;

asigurd dezvoltarea continuturilor si materialelor suport pentru sistemele de educatie /
formare prin e-learning;

stabileste instrumentele de evaluare a programelor de educatie / formare prin e-learning;
evalueazd programele de educatie / formare prin e-learning, continuturile si materialele
suport;

integreaza TIC 1n procesele de formare initiald si continud;

implementeaza standardele de calitate specifice domeniului de activitate.

Experienta implemetarii in ultimele decenii a diverselor forme de TIC in sdlile de clasa si in alte
formule de instruire demonstreaza ca realizarea deplina a beneficiilor oferite de TIC pentru educatie
nu va fi automatd. O integrare eficientd a TIC in sistemul educational este un proces complex,
multicomponent, care implica aspectele curriculare si pedagogice si competente ale cadrelor
didactice.

~ T
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Il. Instrumente TIC

I1.1.Instrumente TIC care faciliteaza dezvoltarea competentelor specifice la disciplinele
informatice

11.1.1. Identificarea instrumentelor TIC

11.1.1.1. Instrumente hardware

Instrumente hardware reprezinta echipamentele digitale universale sau specializate,
utilizate pentru desfasurarea procesului de educatie. Daca initial calculatoarele personale erau
utilizate in principal ca furnizoare de texte digitale, acum instrumentele hardware au evoluat oferind

e iw e

echipamentele hardware dirijate de microprocesoare pot fi clasificate astfel:

« Echipamente de prezentare ce asigura perceperea vizuald si sonord pasiva sau interactiva a
datelor in format digital pentru un utilizator sau un grup de utilizatori. Exemple: monitoare
video, proiectoare multimedia, table interactive.

« Echipamente de stocare, reprezentand diverse medii de stocare a datelor: magnetice, optice,
mixte. Marirea capacitatii lor de stocare este insotitd de micsorarea dimensiunilor, cresterea
portabilitatii si a sigurantei datelor.

o Echipamente specializate de preluare a imaginilor, secventelor video si audio. De exemplu,
echipamentele pentru digitalizarea documentelor tiparite — scannerele prin a caror utilizare a
crescut exponential cantitatea de informatie digitala si a impulsionat dezvoltarea formatelor
multimedia.

11.1.1.2. Instrumente software

Instrumentele software sunt resurse digitale de mai multe tipuri:

o Resurse pasive
. Obiecte de invatare standardizate
e  Aplicatii de simulare

_——/
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e  Aplicatii pentru evaluare
o Sisteme de management al invatarii
. Sisteme de management al continutului

Descriem succint aceste tipuri de aplicatii:

e Resurse pasive

Resursele pasive sunt documente text, imagini, secvente sonore sau video, dictionare digitale, care
pot fi accesate in baza legala, amplasate local, pe un suport de date sau in retea. Acestea se
diferentiaza de alte tipuri de resurse software prin faptul cd nu sunt destinate sa aiba actiune
proprie, bine definita, ci sunt accesate de alte softuri specializate, ca resurse suplimentare. Exemplu:
Google maps, Google Books, Wiki, Dexonline, Google Docs etc.

e Obiecte de invatare standardizate

Notiunea de obiect de invatare reprezinta o combinatie a conceptelor de invatare si a paradigmei de
orientare pe obiecte, larg folosita in informatica. Se aplicate doua concepte fundamentale ale
orientdrii pe obiecte:

e Un obiect informatic traditional contine un set de date despre sine, astfel incat el poate fi
localizat Tn orice moment iar proprietatile lui pot fi ,citite” de oricine cine decide sa
foloseasca acest obiect.

o Un singur obiect poate fi folosit in multiple locuri, ceea ce elimind necesitatea copierii lui
pentru fiecare utilizare.

Aceste notiuni cheie ale informaticii traditionale au fost imprumutate de catre industria produselor
educationale pentru a defini conceptul obiectului de invatare. Un obiect de invatare este o “piesd” ce
contine elemente de autodescriere, si care realizeaza un obiectiv de invatare particular.

_——/
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Autodescriere.

Termenul implica prezenta in obiectul de invatare (aplicatie sau resursa pasiva) a unei

descrieri ale sale, care sa includd anumite informatii despre tipul continutului, obiectivele de
invatare, autor, limba, versiune si timp de creare. Un exemplu elementar este lista de proprietati a
oricarui document Microsoft Word.
Utilizarea obiectelor de invatare produse de acelasi autor sau vanzator pentru asamblarea unui curs
asigurd o probabilitate mare a consistentei experientei de invatare acumulate. Aceastd abordare
permite autorilor de cursuri sa foloseascd avantajele reutilizarii obiectelor de Invatare, fara a pierde
din calitatea experientei de invatare.

Un alt mod de reutilizare a obiectelor de invatare din surse dispersate este introducerea lor in
calitate de activitati independente in cadrul curriculei, 1n locul utilizarii ca module ale unui singur
curs. Cursantii urmeaza un singur curs, dar acesta contine diverse tipuri de activitati. Este acceptata
in acest sens si ideea de utilizare a obiectelor de invitare alternative, astfel incat unul si acelasi
obiectiv sa poata fi atins prin o varietate de metode. (Sergiu Corlat. Invatarea centrata pe student).

Standarde existente ale obiectelor de invatare

In prezent existd citeva comitete care definesc standardele din domeniul obiectelor de
invatare. Comitetul de Standarde pentru Tehnologiile educationale al Institutului de Inginerie
Electrotehnica si Electronica (IEEE) are un grup de lucru pentru Metadata Obiectelor de Invitare
(LOM). Grupul de lucru a definit modul de modelare,reprezentare, precum si stocare al obiectelor de
invatare. Conceptele definite de acest grup au influentat si modul de partajare a obiectelor de
invatare, definit in cadrul SCORM (Sharable Content Object Reference Model
(http://www.scorm.com/scorm-explained/), un set de standarde industriale din domeniu

SCORM defineste modul in care obiectele de invatare distribuite pot fi integrate intr-un in
care pachet unic si modul in sistemele de management al invatarii (sau altele, echivalente), pot lansa
si urmari aceste obiecte. Un alt aspect, definit de standarde este esalonarea in timp a livrarii
obiectelor educationale.

——/
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Clasificarea obiectelor de invatare

Existd o multitudine de clasificari ale obiectelor de invatare. De obicei fiecare clasificare este
realizatd dupa un criteriu dominant: universalitate, grad de interactivitate, scalabilitate etc. O clasificare
“bidimensionald” a fost propusd de M Pedroni. Clasificarea este realizatd in functie de doi parametric:
gradul de interactivitate si suportul de continut (Sergiu Corlat. Invatarea centrata pe student).

Modele structurale ale obiectelor de invatare:

Modele pasive (bazate pe transferul explicit de content)
Modele cu structura secventialad (prezentari, texte)
Modele cu structura ierarhica (tutoriale, excursii tematice (virtuale)
Modele cu structura de refea ( harti conceptuale pentru suportul invatarii, hargi informationale)
Modele interactive (pentru invatarea activa)
Modele pentru utilizatori unici (modele liniare, modele cu structura interactiva: Exersare si
Practica)
Modele universale (pentru utilizatori unici si grupuri)
Explorative (studii de caz, rezolvari de probleme)
Jocuri (jocuri educationale, simulatoare)
Modele colaborative (invatare cu ajutorul generatoarelor, Web Quest, Jocuri cu rol, MUDs si
spatii virtuale)

e Aplicatiile de simulare

Aplicatiile de simulare permit reprezentarea controlata a unui fenomen, proces sau sistem real, prin
intermediul unui model cu comportament analog, oferind astfel posibilitatea modificarii unor
parametrii si observarii comportamentului sistemului. Caracteristica dominantd a aplicatiilor de
acest tip este capacitatea utilizatorului sa observe sau sd modeleze un fenomen sau actiune fard o
implicare reald in acestea. La aceastd categorie se afiliaza si jocurile educationale. Exemplu:
Laboratorul virtual de Informatica Si Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor etc.

——/
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e Aplicatiile pentru evaluare

Aplicatiile pentru evaluare sunt produse software instalate local sau online, care permit crearea
testelor pentru evaluari curente, intermediare sau finale, precum si analiza, stocarea si transmiterea
rezultatelor cétre evaluator sau sistemul de management al invatarii. Aplicatiile pentru evaluare
permit testarea cunostintelor sunt instrumente software foarte variate intrucat specificitatea lor
depinde de mai mul¢i factori — momentul testarii, scopul testarii, tipologia interactiunii feedback
imediat sau nu. Astfel de teste sunt aplicate fie independent, fie integrate intr-un mediu de instruire
complex. Exemple: Platforma Insam, Infoarena, .campion, TopCoder, aplicatia ,,Evaluator OJI”.

o Sisteme de management al invitarii (Learning management system - LMS)

Aceste instrumente sunt aplicatii software, ce utilizeazd baze de date integrate pentru Stocarea
datelor privind progresul, eficienta Invatarii, continuturi instructive si date privind utilizarea lor de
catre cei instruiti in format digital. Scopul principal al unui LMS este asigurarea procesului de
crestere a cunostintelor, dezvoltarii unor noi deprinderi si abilitati, iar in unele cazuri si cresterea
productivitatii muncii. Aceste instrumente permit: gestionarea accesului si progresului elevilor,
coordonarea online a resurselor educationale; monitorizarea activitatii elevilor si a progresului
acestora; accesul la educatie si instruire calitative tuturor elevilor. Exemple: NetSupport School,
Platforma Oracle Academy, Platforma de e-learning Moodle, Live@Edu, W3Schools, Platforma IT
Essentials, AeL etc.

e Sisteme de management al continutului (Learning content management system- LCMS)

Sistemele de management al continutului reprezinta aplicatii software pentru dezvoltarea
managementul si publicarea ulterioard a resurselor educationale (continuturilor) prin intermediul
LMS. Un LCMS este un mediu comun, in care creatorii de continuturi pot elabora, stoca, reutiliza,
gestiona si livra continuturi de invatare prin intermediul unui depozit central. Aceste instrumente
permit: coordonarea online a resurselor educationale; crearea, stocarea, asamblarea si distribuirea
obiectelor sub forma de obiecte de invatare; adaptareca continuturilor la nevoile individuale,
accesibile tuturor elevilor. (Exemple: Moodle, Google Docs, Wiki, ZoomIT etc.)
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11.1.1.3. Instrumente de comunicare

Instrumentele de comunicare reprezinta instrumentele software si hardware folosite pentru
organizarea procesului de comunicare, atat sincron, cat si asincron. Dintre instrumentele universale
pentru comunicare sincrona individuala sau in grup, cele mai cunoscute sunt: Skype, Google Talk,
Yahoo Messenger, sisteme specializate pentru videodifuzare si videoconferinte etc. Numarul si
varietatea lor creste continuu. Din instrumentele pentru comunicarea asincrona cele mai des utilizate
sunt: email, forumuri, bloguri, grupuri de discutii, RSS, spatii de depozitare pentru imagini,
texte si video (Slideshare, Google albums, YouTube etc). Specificul instrumentelor
comunicationale software este posibilitatea de a transmite informatia in timp real si a o stoca practic
fara restrictii de volum. Instrumente hardware in aspect comunicational sunt serverele de date,
internet, canalele de comunicatii si dispozitivele de retea, care asigurd transmiterea fizica a
informatiei. Exemple:NetMeeting, Windows Live.

11.1.2. Integrarea instrumentelor TIC
11.L1.2.1. Integrarea instrumentelor hardware
Principalele categorii de instrumente hardware utilizate n instruire sunt:
- Echipamentele de prezentare
- Echipamentele de stocare
- Echipamentele specializate

e Echipamentele de prezentare

In categoria echipamentelor de prezentare se includ: monitoare video, ecrane de proiectie,
proiectoare multimedia, table interactive. Acestea asigura perceperea vizuala si sonora pasiva
sau interactiva a datelor in format digital pentru auditoriul individual sau de grup.

» Ecrane de proiectie

_——/

Competente chele T.0,6, in curriculumal scolar x ¥ M iﬁﬁ Invaes pentru viftor §

~ T



I MINISTERUL | MINISTERUL
o us ' VEDUCATIEI %7, | EDUCATIEI
f:e 8/ | CERCETARI %%/ | CERCETARI

Y TINERETULUI TINERETULUI

—— IS]SPORTULL] —— I$l SPORTULUI

UNIUNEA EUROPEANA|

GUVERNUL ROMANIEI Fondul Structurale OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE
MINISTERUL MUNCII, FAMILIE! POSDRU 2007-2013 2007-2013 EVALUARE §I INARE
§1 PROTECTIEI SCALE
AMPOSDRU

Investeste in oameni!

Ecran de proiectie trepied

Ecran ideal pentru prezentari si proiectie
cinema, foarte mobil si usor de folosit
Indltimea panzei de proiectie este reglabild si
n partea superioara si pe partea inferioara.

Ecran de proiectie pentru perete

Este un ecran care poate fi utilizat pentru
aplicatii ca prezentari sau proiectii cinema.
Ecranul dispune de un toc de dimensiuni
reduse, care poate fi instalat pe perete sau
tavan. Extinderea panzei de proiectie se face
prin roll-up manual.

> Proiectoarele multimedia

Acestea pot proiecta imagini video pe un ecran. Gama larga de echipamente permite alegerea
proiectorului in functie de criteriile tehnice principale: rezolutie, luminozitate, contrast, greutate.

*
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> Tablele interactive

Tablele interactive ofera avantajul
scrierii pe suprafata de lucru cu ajutorul
oricarui element care are capacitatea de
a exercita presiune (chiar si cu degetul),
dar pastreaza in acelasi timp si celelalte
elemente definitorii: manevrabilitate;
usurinta de utilizare; soft perfect adaptat
pentru procesul instructiv educativ;
precizie si rezolutie inalta; comunicare
rapida si efect interactiv.

Avantaje:

- Sunt sisteme interactive cu care se
opereazd usor, avand in vedere ca se
poate lucra doar cu atingerea degetului
(nu neceseta pixuri speciale)

- Includ soft specializat pentru prelucrarea materialelor.

Sistemul contine:

1 .Tabla

2. Sistem de montare de perete
3. Cablu USB de conexiune

4. markere
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5. CD ce contine: driver , soft interactiv, ghid de montare si ghid de instalare a driver-ului si a soft-
ului interactiv.

e Echipamente de stocare

Aceste echipamente sunt medii de stocare a datelor:
magnetice, optice sau mixte. Cresterea capacitatilor de
stocare este insotita de compactarea dimensiunilor,
cresterea portabilitatii si a sigurantei datelor. O categorie
aparte a echipamentelor de stocare o constituie serverele.

Serverul de aplicatii este acel server dintr-o retea de
computere dedicat rularii uneia sau mai multor aplicatii
software. Serverele de aplicatii sunt astfel proiectate incat
sda permita procesarea rapida a datelor, livrarea rapida a
rezultatelor procesarii.

Serverul pentru stocare date permite manipularea
adecvatda a unui volum mare de date. Este necesara
existenta unei infrastructuri hardware specializate care sa
permita controlul deplin asupra datelor, accesul rapid si
centralizat la informatiile importante, securitatea
si mijloacele de administrare eficienta a acestora.

Serverul de comunicatii gestioneaza partial sau in totalitate comunicatiile interne, respectiv
comunicatia cu exteriorul, din cadrul unei infrastructuri IT. Serviciile care sunt oferite prin
intermediul acestui tip de servere sunt:

- Schimbarea informatiilor intre statiile aflate Tn cadrul aceleiasi retele, respectiv interconectarea
cu sisteme aflate Tn retele din locatii exterioare scolii, prin oferirea serviciilor de mesagerie si posta
electronica

- Interconectarea cu sistemele de transmitere a vocii (telefonie)

_——/
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- Controlul accesului la internet
- Blocarea atacurilor informatice

e Echipamentele specializate

Echipamentele specializate sunt echipamente de preluare a imaginilor, secventelor video si
sonore. Deosebit de utile s-au dovedit a fi echipamentele pentru digitalizarea documentelor tiparite -
scannerele. Utilizarea lor a permis extinderea exponentiala a cantitatii de informatie digitala si a
servit drept imbold pentru dezvoltarea formatelor multimedia. O categorie aparte o reprezinta

solutiile de continuitate.

Solutiile de continuitate sunt acele solutii optime care asigura, in eventualitatea aparitiei unui
eveniment neprevazut, mentinerea parametrilor functionali ai infrastructurii IT.
a) Echipamente necesare pastrarii in conditii de siguranta si recuperarii datelor in caz de

dezastru :
- sistemele RAID de stocare

- unitati de back-up de tip dispozitiv magneto-optic, unitati optice, unitati de stocare pe

banda magnetica.

b) Sistemele redundante care asigura continuitatea functionarii din punct de vedere operational

al unitatilor de procesare a datelor in cazul aparitiei de incidente hardware.
c) Sistemele de protectie impotriva fluctuatiei/intreruperii alimentarii cu energie electrica a

echipamentelor (UPS-uri).
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11.1.2.2. Integrarea instrumentelor software
11.1.2.2.1. Aplicatiile de simulare
o Laboratorul virtual de Informatica Si Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor
http://lab.infobits.ro/
| & iab.infobits.ro v - o

e-learning | e-content
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Concepte de baza ale Tl Informatie si Comunicare Pagini Web - HTML, CSS

Homased - FondarmarealaBrograndal - T nid

Clasa a IX-a, profilul real-intensiv Clasa a X-a, profilul real-intensiv Clasa a Xl-a, profilul real-intensiv
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Limbajul Pascal - 5a invatam sa desenam! Grafuri de activitati, Metoda Drumului Critic, Algoritmul lui Roy-Floyd
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Contine biblioteca virtuald, usor accesibila, ce ofera articole si materiale practice in format
PDF din categoriile: Informatica pentru liceu, Informatica pentru gimnaziu, Medii de programare,
Pachete de instalare, Programare web. De asemenea, constituie o platforma e-learning structurata pe
capitole, in concordantd cu programa scolara pentru evaluarea Competentelor Digitale, avand inclus
si un sistem on-line de evaluare a cunostintelor, util pentru pregitirea acestui examen national.
Tutorialele propuse sunt accesibile, cu o grafica atractiva, consistente ca informatie si reduse
cantitativ, calitati care le recomanda pentru lucrul la disciplinele informatice.

Iabinfobits.ro

Laborator virtual de Informatica si Tehnologia Informatjei si a Comunicatiilor

x
/u\ \ 0w 4 e-learning | e-content
[
Limbajul Pascal - Sa invatam sa desenam!
Curriculum izia Seolii (CDS) | Informatica - suport de curs pentru ciclul gimnazial

i pascal, prog e, medil free pascal, grafica, desen, unvtatea graph

I Autor: Viad TUDOR

Cuvinte dheie:

Gompile Debug Tools Options HWindow Hel
P T e —

uar gdriver, gmode:integer;
hegin

N gdriver = detect;
initgraph{gdriver.gmode.’*>;

if graphresult<{>
then
begin
writeln{’Tentativa esuata?’>;

na
end;
{trasez un fundal alb>
setfillstyle(SOLIDFILL, vhited;
har(10.,10, - bH
{iarha>
setfillstyle (BKSLASHFILL, green;

Cuprinsul pachetului de lectii "Limbajul Pascal - Sa invatam sa desenam!”

= Introducere

= Lectia 1. Organizarea ecranului si initializarea grafica

= Lectia 2. Culori si segmente

= Lectia 3. Stiluri pentru segmente. Procedurile line si linerel
= Lectia 4. Cerc, arc de cerc

» Lectia 5. Obiecte hasurate

« Lectia 6. Texte in mod grafic

= Probleme propuse

Descarcati kitul de instalare a mediului de programare Free Pascal de aici [34.6MB].

Lista completd a procedurilor si functiilor din cadrul unitdtii graph o gasiti aici (pagina oficiald @ mediului de programare » www.freepascal.org).
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abmfobits.ro

Labi rtual de Informaticd i Tehnologia Informatiei gi a Comunicatiilor

/l\ Q o w 3 e-learning | e-content
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor & Competente digitale (5 Editura L&S Infomat on Facebook
@l wilke 79

Programa scolard pentru evaluarea Competentelor Digitale o gasiti aici.

Concepte de baza ale Tehnologiei Informatiei (IT)

D Titul Cuprins Nr. pag. Dirmensiune [KB] Format
1. Infroducere (7] 2 147
2. Monitorul (7] 4 60
i 3. Unitatea centrald (partea I) (7] 5 509
4. Unitatea centrald (partea a Il-a) (] 2 924
5. Dispozitive de stocare a informatiei (7] s 94,4
6. Tastatura gi mouse-ul (/] 2 825
7. Imprimanta gi scanner-ul (] 2 64
8. Modernul (7] 1 895
9, Alte dispozitive periferice (7] 1 36
10.  Hardware gi software (7] 1 305
11, Software (7] 5 80.5
12,  Dreptul de autor pentru produse software (7] 1 284
13, Cesuntretelele de calculatoare? (7] 3 150
14.  Drepturide acces (7] 2 105
15, Virugi informatici gi antivirugi (7] 3 67.8
16.  Protejati-vd sinitateal (7] 1 43

quickQuiz | Test grila
Rezolvatj testul grilé pentru a va verifica cunogtingele!

Numr de intrebri: 28 | Timpul alocat unei intreb
Testul porneste imediat ce apasati butonul de mai jo

cel mult 1 minut

quickQuiz Competente digitale si TIC

Intrebarea 1 din 28:
[Microsoft Word 2007]: care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata?
I Alegeti unul dintre raspunsurile de mai jos:

Pentru a copia un figier il selectdm, din meniu apelam comanda Copy, apoi prin Paste il
introducem in locul dorit.

Pentru a copia un figier il selectdm, din meniu apelam Paste, apoi prin Copy il introducem in
locul dorit.

Pentru a copia un figier il selectdm, din meniu apelam Cut, apoi prin comanda Paste il
introducem in locul dorit.

QJOJO,

? Info: timpul alocat intrebarii este de 60s.
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Laboratorul virtual pune la dispozitie software educational gratuit pentru cei mici (5-12 ani)

e-learning for Kids (http://www.e-learningforkids.org/), disponibil in cinci limbi de circulatie
internationala:

7 ELearning For Kids - Google Chrome

(@) e-learningforkids.org/Caurses EMAin_xP launch.html

Microsoft Windows XP® Course

Course Menu

Welcome to the Microsoft Windows XP® course!
Course Introduction
Working with the Mouse
Getting Started with Microsoft Windows xp®
Managing Folders and Files

Getting Help & Support

Click each of the buttons to open the module.

7 ELearning For Kids - Google Chrome = = |
(@) e-learningforkids.org/Courses BN AWIN_E/lzunch. himl

e-Learning

o Microsoft Windows XP® Course

Saving Your Work

When you create a document or a file, you need to save it to be
3Gl available for the next time.

o This can be done with the help of Save As dialog box.

From here you can choose where to save your work as a file and
give the file a name.

Bl P vle-mia x o m- -
iy ores
o Computee 3
et | ey et Voo Choase the location You can see the
Dormity to save the file contents of drive/ folder
G shown in Save in: box.
= Double-click a folder to
N display the contents
J |
by Dot
Wy Conutet Type new File name here Save As
‘J dialog box
e A 0
Baces | Sove0810%: [wordDomrt - 420 = ==
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11.1.2.2.2. Aplicatii pentru evaluare

° Platforma de evaluare INSAM

Platforma de evaluare a fost dezvoltatd in cadrul proiectului strategic ,,INSTRUMENTE
DIGITALE DE AMELIORARE A CALITATII EVALUARII IN INVATAMANTUL
PREUNIVERSITAR?”, proiect cofinantat din fonduri structurale europene. In cadrul acestui proiect
au fost dezvoltate si implementate instrumente si mecanisme digitale de imbunatatire a procesului de
evaluare/autoevaluare in invatdmantul liceal. Pe baza conturilor create de cétre echipa SOFTWIN si
primite de catre fiecare cadru didactic platforma poate fi accesatd la adresa
https://insam.softwin.ro/insam/.

Sistem informatic de evaluare este accesibil tuturor participantilor la procesul de educatie:
elevi sau cadre didactice.

=
Bine ai venit, SUSANA GALATAN Forum INSAM © )

i o
J Aceasta este o versiune beta a sistemului informatic INSAM, accesibild grupului gntd implicat in activitatea de

55 formare a formatorilor specialisti th evaluare, precum s utiizatoriior creatori de teste predefinite s valdatorilor de teste pe
—7 | Zona de evaluare disciplin.

(IS Teste disponibile

s Accesat] sechjunea Zona de evaluare pentru a putea:
5 Teste de corectat é Wizualiza testele disporibie i sistem

[5 Testele mele Crea teste noi
Crea sesiuni de testare pentru elevi

[IE sesiunile mele \'/ Corecta §i nota testele rezolvate de citre elevi
i

2ana de documentare -

Rapoarte

* Accesalj secfunea Rapoarte g statisticl pentru a putea:
wizUaliza rezultatele elevilor in urma aplicari testelor
Analiza 5i descirca rapoarte

* %
x %
* ”
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Pentru disciplinele informatice pe platforma INSAM au fost create aproximativ 18000 de
itemi de evaluare si 600 de teste predefinite. Platforma contine urmaitoarele tipuri de itemi de
evaluare: obiectivi, semiobiectivi si subiectivi.

1. Itemi obiectivi

o Tip pereche — cu sageti

Tip pereche — cu liste
Alegere duald — adevarat / fals
Alegere multipld — cu mai multe variante de raspuns, una singura corecta
Alegere multipla — cu mai multe variante de raspuns, mai multe corecte
Alegere multipld — Zona imagine 1X3 — mai multe raspunsuri corecte
Alegere multipla — Zona imagine 2X2 — mai multe rdspunsuri corecte
Alegere multipld — Zona imagine 3X1 — mai multe raspunsuri corecte
Alegere multipla — Zona imagine 3X3 — mai multe rdspunsuri corecte
2. Itemi semiobiectivi
De completare — Selectie din lista
De completare — Gaseste cuvantul
De completare — Gaseste cuvintele
Cu raspuns scurt — Completeaza cuvantul
Intrebare structurati — Raspuns liber
Cu raspuns deschis — Raspuns liber
Cu raspuns multiplu — Interpretare — Raspuns liber
3. Itemi subiectivi
Eseu nestructurat — Raspuns liber
Eseu structurat — Raspuns liber
Text indus — Raspuns liber
Rezolvare de probleme — Raspuns liber

o Raspuns scurt putin elaborat — Raspuns liber
Cu itemii de evaluare existenti pe platforma profesorul poate sa creeze teste sau sa utilizeze

testele predefinite accesand sectiunea Zona de evaluare. In aceastd sectiune pot fi vizualizate
testele disponibile Tn sistem, se pot crea teste noi, se pot defini sesiuni de evaluare/autoevaluare
pentru elevi, corecta si nota testele rezolvate de catre elevi

Testele predefinite existente pe platforma sunt de urmatoarele tipuri:

— Sumative
o Test capitol / unitate de invatare

O O O O O O O O

0 O O O O O O

o O O O

——/
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o Test tip teza — semestrial
o Test de final de an scolar
o Test tip bacalaureat
— Predictive
— Formative
Profesorul poate sa creeze teste in doud moduri:
— Utilizand generatorul automat
— Creand manual testul
Generarea automatd a testelor in sistemul INSAM se realizeaza prin parcurgerea unui
proces care constd in mai multi pasi:
1. definirea filtrelor (se alege disciplina, clasa, capitolul, numarul de itemi dupa nivelul de
dificultate si tipurile de itemi care se vor utiliza)
2. pre-vizualizarea si rularea testului (stabilirea ordinii itemilor si posibilitatea de rulare a testului)
3. salvarea testului (introducerea datelor despre test, precum: titlului testului, a instructajului si
descrierii, nivelul de dificultate, tipul testului, durata de valabilitate in platforma si durata de
aplicare a testului la elevi.)
In afara de primul pas, utilizatorul se poate intoarce oricind intr-un pas anterior pentru a
completa si modifica setarile si informatiile introduse.

Prima pagina te ctici  Clasamente  Profesordl lunii  Elewul lumii  Intrebari fecvente  Ajukor

Testele mele
Murme kest |:| Ciscipling (Crrice d
ahp
-7 | Zona de evaluare Mirvel studiu | (Orice nivel de studiu) V| Dificultate (Crice n
Capital | (Orice capitol) il |
@ Teste disponibile . P
Interval creare test | | - | |

@ Teste de corectat

Reseteazd

@ Testele mele

@ Sesiunile mele

=

==

25 ohiecte gasite, pagina obiecte. 1 25 ohiecte gasite, pagina obiecte. 1

(@]

e Subprograme itemi obiectivi

= Nume autor: susana.galatan

= Tip test: Test capitol | unitate deinedtare [ sumativ
Zona de documentare ~ . L

- Disciplind: Informatica

LZl Nivel studiu:

- Dificultate:

* %
x %
* ”
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De asemenea existd posibilitatea de amestecare a itemilor si este recomandatd pentru
aplicarea testelor la clase cu multi elevi cu calculatoare apropiate. E recomandat sa nu se completeze
data de final a testului decat in momentul Tn care acesta devine Tnvechit.

Nume test* Subprograme_itemi obiectivi
Descriere

B 7 Ua#s|go|y|izi=
Instructaj test

=
[~
=

U w9 o | F:
Cuvinte cheie

Cuvinte cheie

selectate

Duraté test* 00 150 Amestecd ordinea intrebérilor O

Dat start test* 11/10/2011 m Dat final test &
Tip test* Test capitol / unitate de i1~ Grad diﬁCLItate test Mediu Iv

Comentariu validare

Crearea manuala a testelor in sistemul INSAM se va realiza tot prin parcurgerea unui
proces de tip wizard:
1. cautarea itemilor (definirea filtrelor pentru cautarea itemilor care vor forma testul. Alegerea
disciplinei si a tipurilor de itemi este obligatorie.)
2. selectia itemilor (Addugarea itemilor identificati in platformd in urma cautdrii de la pasul 1.
Exista posibilitatea pre-vizualizarii itemilor prin clic pe numele acestora.)
3. pre-vizualizarea si rularea testului
4. salvarea testului.
La fel ca si la procesul de generare automata a testelor, un utilizator se poate intoarce oricand
intr-un pas anterior pentru a corecta / completa altfel criteriile sau informatiile necesare credrii
testului respectiv.
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Prima pagind  Despre INSAM  Stiri  Evenimente  Statistici  Clasamente  Profesorul lunii  Elevul lunii  Intrebari fecvente  Ajutor

Testele mele

Nume test I:l Disciplina Informatica
Nivel studiu | X "| Dificultate Mediu

Capitol | {Orice capitol) "|

Interval creare test | | -| ‘

3 obiecte gdsite, pagina obiecte. 1 3 obie

g gdsite, pagina obiecte. 1

o Subprogr (& Daté start test:
Data final test: I
= Nume autor: susana.galatan Durats 00:50
= Tip test: Test capitol / unitate de Tnhvétare / sumativ
Disciplina: Informatica b

bd

Pentru a putea administra un test unui elev sau unui grup de elevi, profesorul va trebui sa
creeze Tn prealabil o SESIUNE DE TESTARE in cadrul sistemului informatic. Pentru un test
existent se poate crea o sesiune de testare accesand butonul CREAZA SESIUNE.

® Subprograme itemi obiectivi (- Data start test: 11/10/2011
Dat3 final test: Mu expird
= Nume autor: susana.galatan Duratd om0

= Tip test: Test capitol / unitate de hwatare [ sumativ
Disciplina: Informatica

LI Nivel studiu: X

A- Dificultate: Mediu

= Detalii:

7 Cuvinte cheie:

Walidat: ku

Trirmite |a validare

Tk Mumdr accesiri test: 0
Medie note:

Werl statistici

Recomanda test

Pasii care trebuie parcursi sunt:
PAS 1 — Identificare test
» Identificare test de utilizat in cadrul sesiunii de testare. Creeaza sesiune

* %
- ™ e /
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PAS 2 — Introducere parametri test
* Nume sesiune, data inceput si sfarsit
» Test autoevaluare
PAS 3 — Confirmare test selectat sau inlocuire
» Confirmare test
PAS 4 — Selectare elevi
* Se definesc utilizatorii de tip elev care vor accesa sesiunea de testare curenta.
PAS 5 — Finalizarea sesiunii de testare
» Confirmare date
» Acces multiplu

Se poate defini sesiunea, apoi, in cadrul acesteia, ales testul din zona de evaluare prin
accesarea sectiunii SESIUNILE MELE.

Pirna S ! nte  Statistici  Clasamente  Profesorul lunii Elewul luni Intrebari fecvente Ajutor

Sesiuni de test

hume sesiunge | |

Diatd inceput | | E Datd sfargit ‘ E

E| Teste disponibile

Miciun ohiect de afisat

E[ Teste de corectat

E Testele mele
B e
]

Pasii parcursi in acest caz sunt:

PAS 1 — Introducerea parametrilor caracteristici sesiunii
*  Nume sesiune
» Data inceput si sfarsit
» Test autoevaluare

PAS 2 — Alegere test sesiune
» (Cautare, pre-vizualizare si selectare test

PAS 3 — Alegere clasa de elevi
» Selectare utilizatori care vor sustine sesiunea de testare

* %
x %
* ”
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PAS 4 — Confirmare informatii si finalizeaza crearea sesiunii

» Confirmare date
» Acces multiplu

Dupa ce un test a fost administrat grupului de elevi, daca acesta a continut si itemi de

evaluare subiectivi atunci in zona de evaluare, sectiunea TESTE DE CORECTAT vor fi vizibile si
profesorul are posibilitatea de a evalua raspunsurile elevilor si de a le nota.

o

o

0O O O O

Corectarea se realizata in urmatoarele moduri:
Corectarea automata a sistemului - se efectucaza numai pe itemii inchisi/obiectivi ce pot fi
evaluati automat de catre sistemul informatic.
Corectarea manuala a itemilor deschisi/subiectivi dintr-un test - de catre utilizatorul de tip
profesor.
Autoevaluarea - Corectarea manuala a itemilor deschigi / subiectivi dintr-un test de tip
autoevaluare - de catre utilizatorul de tip elev pe baza baremelor existente la nivelul itemilor.
Actiuni pe care le poate face profesorul in zona Teste corectate sunt:
Vizualizarea testelor corectate
Informatii afigate
Ordonarea testelor
Recorectarea unui test
In cadrul sistemului informatic INSAM, rezultatele obtinute de elevi in urma administrarii

testelor vor fi salvate si utilizate in diverse rapoarte si statistici, pentru a servi cadrelor didactice, dar
si elevilor, la analiza acestor rezultate in functie de diverse criterii. Aceste pot fi vizualizate in zona
RAPOARTE SI STATISTICL.

In acest moment platforma INSAM nu este finalizati urmand sa se finalizeze zona de

PORTOFOLIU, PROIECTE, CLASAMENTE, ITEMI DE EVAL.

——/
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° Infoarena http://infoarena.ro

Infoarena este o platforma web dezvoltata de catre tineri pasionati de informatica, cu
exercitii (probleme) diferentiate pe niveluri de dificultate, de la cele mai usoare pana la cele pentru
olimpiada, platforma rezervata informaticii care furnizeaza rezultatul evaluarii cu ajutorul unui
evaluator automat aproape instantaneu. Formandu-si deprinderea de a se auto-evalua si de a fi
evaluat, elevul Invata sa compara idei, sa-si auto-impund un termen pentru a duce la bun sfarsit o
sarcind. E un fel de disciplina de sine pe care elevul si-o insuseste.

Pentru a trimite solutiile la probleme din arhivele de probleme, elevul trebuie sa dispuna de o
adresa de e-mail si sd-si creeze un cont de utilizator prin completarea formularului pus la dispozitie
de infoarena.

# Borderou de evaluare (o

< C M O infoarenaro/job_detall /515400 FAEY
f@' infoa

| | infoarena |
Home: Pagini recents » Artiva educationsla - tehnict de programare, aigortmi clasicl | Euchd? | Monitorul de evaluare | Montorul de evaiuare | Borderou de evaluare (job
Arhiva de problems #615400)

>

Arhiva educationald

Borderou de evaluare (job #615400)

Concursuri
Concursuri virtusle N N
Utilizator 7 Miu Alexandra alexamiu2008 Data 4 octombrie 2011 17:09:28
Clasament
articole Problema Algoritmul lui Euclid Status done
Downloads Runda Arhiva educationala Compilater | cpp | Viezi sursa
Links scor 100

Documentatie
) Raport evaluator
Despre infoarena

Monitorul de evaluare compilare:

user.cpp: In function ‘int main()’:

- Q_ Cautare
. user.cpp:S: warning: ignoring return value of ‘int focanf (FILE®, const char¥, )/, declared with attribute varn_unused_re

user.cppill: warning: ignoring return valus of ‘int fscanf(FILE®, const char®, ...)’, declared with attribute varn unussd r
Cauta

;Hj In curand... Test Timp executie Memorie folositaMesaj Punctaj/test Punctaj/grupa
1 us 2481 0K 10 10
- & Autentificare 2 tus 248Kkb 0K 0 .
Cont de utilizator 3 s 248kb 0K 10
4 24us 252kh DK 10/ 10
s 32us 245kb 0K 10 10
Parala
6 Adus 252kh 0K 10 10
7 5éus 243kh 0K 10
O pastreaza-ma s 64us 252kb DK 10
autentificat 5 zile g o TR o 0
[Autentificare 10 108us 245kh 0K 10 <
Punctaj total 100
Ma inregistraz! _
Mi-am witat parola... Ceva nu functioneaza?
= Citeste despre borderoul de evaluare.
21285 membri inregistrati = Daca tot nu e bine, contacteaza-ne pe forum |

17:54:51

B3

<

K2

‘————/
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Competente chele T.0,6, in curriculumal scolar * % 5 * Invatd pemtra viftor {
L e *


http://infoarena.ro/

I MINISTERUL 't | MINISTERUL

Y

PRt P EDUCATIEI &5, VEDUCATIEI
| q f:e 14 CERCETARII @8/ | CERCETARI
) ) = ' TINERETULUI b TINERETULUI
/\ —— Isl SPORTULUI — I SISPORTULUI

UNIUNEA EUROPEANA GUVERNUL ROMANIE! Fondul OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE

MINISTERUL MUNCHI, FAMILIE! POSDRU 20072013 EVALUARE §1 INARE

§ PRO"E;:XEI SOCIALE
AMPOSDRU

Investeste in oameni!

Platforma contine mai multe sectiuni dintre care:

- Arhiva de probleme contine o listd de aproximativ 1100 de probleme cu grade de
dificultate diferite, printre care se regasesc si problemele date la diversele etape ale Olimpiadei de
Informatica.

T trhiva de prableme
€« C A @ infoarenaro/arhivardisplay_entries=50&first_entry=1150

Home Pagini recente » infaarena - comunitats informatics, conoursuri de programars | Arhiva de probleme | Arhiva de p Arhiva i - tehnici ds ., algoritmi
Arhiva de probleme clzsici | Arhiva de probieme
Arhiva educationald . Istaria Listeazi stasaments
Arhiva de probleme
Concursuri
Concursur virtuzle Arhiva de probleme infoarena contine peste 1100 de probleme. Vezi si dasamentul arhivei.
Clasament
ool Lista de probleme
Dowrloads Wezipagina: 12 34 5., 19 20 21 22 23 24 (1200 rezultate)
Links Numdr Titlul problemei | Autor Sursd Dificultate™"!
Documentatie 1150 Tsunami Eugen Modea ONI 2011, clasa a 10-a3
Despra infoarena 1151  Acces Dan Pracsiu ONI 2011, claza & 10-a
Monitorul de evaluare 1152 Expresied Stelian Ciurea ONI 2011, clasa a 10-a
1153 Telecab Constantin Galatan ONI 2011, clasa a 10-a
- Q_ Cautare
1154 poligone Ciprian Chesca ONI 2011, clasa a 9-a
5 1155 Stalpia Doru Popescu Anastasiu ONI 2011, clasa a -3
auta
1156 Tort2 Mistor Eugen Mot ONI 2011, clasa a 9-a
& In curand... 1157  Ape Pit-Rada Vasile ONI 2011, clasa a 9-a
" 1158 Ec Dory Popescu Anastasiu ONI 2011, clasa 3 9-3
- & Autentificare "
1159 Furnici Robert Hasna ONI 2011, clasa a 9-a
Cont de utjlizator
1160 Fothal2 Tiberiu Savin ONI 2011, clasele 11-12
1161 Ikebana Zoltan Szabo ONI 2011, clasele 11-12
Parola
1162 Posta2 Cosmin-Mihai Tutunaru ONI 2011, clasele 11-12
1163 Pamant Carmen Popescu ONI 2011, clasele 11-12
[ pastreaza-ma y : .
1164  Radare Andrei Parvu, Boadan-Cristian Tataroiu ONI 2011, clasele 11-12
autentificat 5 zile
1165 Xmoto Duta Wlad, Tiberiu Savin ONI 2011, clasele 11-12
Autentificare
1166  Asfalt Andrei Parvu, Bogdan-Cristian Tataroiu, Cosmin Ghearghe, Mugurel lonut Andreica Lot Sibiu 2011
Ma inregistrez! 1167 Jacs andrei Parvu Lot Sibiu 2011 -
[T —

Arhiva educationald contine probleme ce urmdresc implementarea unui singur algoritm,
structuri de date sau tehnici de programare. Spre deosebire de problemele de concurs, acestea
izoleaza un singur aspect teoretic. Accesul la surse este deschis iar in enunt se gasesc indicii de
rezolvare, link-uri catre surse de 100 de puncte si articole pe subiect.

Articole Aceastd sectiune pune la dispozitia doritorilor o serie de articole pe teme de
algoritmica, dar si pe alte domenii ale informaticii, pentru a invata noi tehnici de programare utile in
concursurile de profil, constituind o puternica sursa de informare prin articolele de specialitate pe
care le oferd gratuit tuturor celor interesati.

* %
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I Articole de infermatica, 5

cf

@ infoarena.ro/ar

de srogramare, aigorit clasict | Ariivs de prableme | Concursur orpanias

algaritmi, structuri de dote

Articole

petiti
Vel
\ t d
g.er miada

- e — [y
Cont s uiizstor Al ritmiada
G .

parola

O pastresza-ma
autantificat 5 zile

Aumentificare

Evaluatorul online, arhiva de probleme, concursurile periodice care se organizeaza
(Algoritmiada), forumul de discutii pe teme de algoritmicad, pot fi folosite de catre profesor,
impreuna cu clasa de elevi, pentru Tmbunatatirea performantei scolare la informatica.

e campion http://campion.edu.ro/

Centrul Virtual de Excelenta SIVECO creat de SIVECO Romania in colaborare cu Ministerul
Educatiei si Cercetarii reuneste tineri care prin ideile lor inovatoare contribuie creativ la dezvoltarea
pietei software. Sub auspiciile Centrului Virtual de Excelenta SIVECO se deruleaza programul
.campion

Este un program de pregatire de performanta in informatica, sustinut de profesori de prestigiu si
studenti, fosti castigatori ai olimpiadelor internationale de informatica.

devin

.campi®n

* %
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Arhiva educationala .campion este un ansamblu de resurse educationale pentru pregatirea de
performanta in Informatica, destinat profesorilor si elevilor care doresc ca procesul sa se desfasoare
simplu si rapid.

Nivelul de dificultate variat, diversitatea temelor vizate, precum si feed-back-ul disponibil Ti
confera potentialul unui instrument eficient si pentru desfasurarea activitatii de zi cu zi, la clasa, a
elevilor si profesorilor.

Arhiva Educationala .campion ofera:

— un set variat de 1231 de probleme documentate si clasificate, multe dintre probleme fiind
propuse la .campion, Olimpiada Nationala de Informaticd si Lotul National de Informatica,
acestea constituind o resursa de Incredere pentru pregatirea elevilor;

Probleme
Ordonate crescator dupa dificultate.
# HNume | Concurs | Autor | Grupd | Dificultate ¢
1 capete ONI 2002 mica
2 casel 0J1 2008 Prof. Horatiu Cristurean mica
3 comori .campion 2005 Prof. Sergiu Corlat mica
4 cadouri OMI lagi 2010 Prof. Mirela Tibu mica
5 barca OMI lagi 2009 Prof. Marinel Serban mica
6  multimi 0JI 2005 Dana VIadoiu mica

— posibilitatea concurentilor de a-si evalua rapid sursele si primirea unui ajutor daca este necesar
cand se afld in dificultate, ei primesc acces la indicatiile de rezolvare si la testelele de evaluare;

— multime de articole despre notiuni ce trebuie stiute de un elev care se pregateste de concurs;
Acestea sunt clasificate dupa metodele si structurile de date prezentate sau utilizate;

Pagina principald = Articole

Articole
Ordonate crescator dupa nume.
# HNume | Autor |
1  Algoritmi geometrici Prof. Doru Popescu Anastasiu
2 Algoritmi si probleme de geometrie computationala Prof. Sergiu Corlat
3 Arborele componentelor biconexe Mugurel lonut Andreica
4 Arbori binari stricti - reprezentare,generare,rang Prof. Rodica Pintea
5  Arbori de compresie Huffman Prof. Emanuela Cerchez
6 Arboride intervale Prof. Dana Lica
7  Aspecte ale utilizarii STL Prof. Constantin Galatan
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— software educational util profesorilor si elevilor este propus de echipe formate din profesori si
elevi si este clasificat dupa cuvinte cheie.

Software

Ordonate crescitor dupa nume.

# HNume | Autor |

1 Algoritmul KMP Vlad Manea

2 APM Frof. Emanuela Cerchez
3 Drumuri minime in graf Prof. Emanuela Cerchez
4  Elemente de baza ale limbajului CIC++ Prof. Emanuela Cerchez
5 Heap Interactiv Prof. Emanuela Cerchez
6  Permutari Prof. Emanuela Cerchez
7  Teoria grafurilor Prof. Adina Stanculescu

In imaginea urmatoare este prezentati o secventa din Teoria grafurilor.

GRAFURI ORIENTATE Oblective
GERAF PARTIAL S| SUBGRAF

Py
AT ExercITIUL 1

= Construiti graful partiall obtinut prin eliminarea arcelor ce trec prin nodurile 2 si 8 din graful de mai jos.

@

— 5]
@ - Adaugd noduri
@ ~
Mut3 noduri
Jraseazdarce,, < 7

Sterge graful
) Merifics,

@

@ inapoi 3/4 inainte €

— posibilitatea ca profesorii sa creeze grupuri de pregatire cu elevii:
o profesorii pot coordona grupuri de elevi, pot propune teme, pot monitoriza activitatea
fiecarui elev din grup;

*
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Pagina principala = Grupuri s grup_9a m

grup_9a
pregatire
Elevi

Ordonati descrescator dupa punctele cagtigate in cadrul grupului

,, in cadrul grupului in cadrul arhivei o
# HNume complet | Nume utilizator | Actiuni
Teme | Puncte 1 Puncte |
1 Ghinea Diana dianady 4 1800 3000 @ Stergere
2 Budea loan ioanbudea - 1313 1213 Stergere
3 HNeacsu Bogdan Meacsu - 730 1030 @ Stergere
4 Tomescu Razvan Razvan Tomescu - 500 2335 Stergere
5 dutescu cristian cristi.dutescu - 300 270 Stergere
6 Stoica Viad viadstoick - 200 600  Stergere
7 Cristian Alexandru Alex Cristian - 100 600 | Stergere
2 m-c marius 15100.marius - 100 200 Stergere
Coordonatori
Ordonati crescater dupa nume
# Hume complet | Actiuni
1 Prof. Minca Carmen
Teme propuse
Ordonate descrescator dupad momentul de sfarsit
# HNume | Grup | Moment inceput | Moment sfargit |
1  Tema_11 ianuarie arup_%a 11ian 2012, 08:25 15 ian 2012, 20:25
2 Tema_8 ianuarie arup_%9a Sian 202, 08:09 15ian 2012, 20:09
3 Tema_10ianuarie grup_9a 10 ian 2012, 08:00 15ian 2012, 22:27

modificare grup | stergere grup | adaugare coordonator | adaugare elev | adaugare tema | trimitere mesaj | ajutor
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Pagina principald = Grupuri = Teme = Probleme = Tema_$8 ianuarie - marcare

Tema_8 ianuarie - marcare

Grup: arup_8a

Tema: Terma_8& ianuarie
Moment inceput: 8ian 2012, 08:09
Moment sfargit: 15ian 2012, 20:09
Problema: marcare

Surse trimise

Ordonate descrescator dupa scorul final al ultimei surse in cadrul temei

# Hume complet | Hume utilizator | in cadrul temei in cadrul arhivei
Exemplu | Final 1 Exemplu | Final |

131185 cristian dutescu cristi.dutescu 10 100 10 100
131742 Diana Ghinea dianag7 10 100 10 100
131727 loan Budea inanbudea 10 30 10 an
132387 Bogdan Heacsu Meacsu i] ] 0 0
107622 Vlad Stoica viadstoick - - i 0
130960 Razvan Tomescu Razvan Tomescu - - 10 100

Statistici in cadrul temei Statistici in cadrul arhivei

Au abordat: 4 din B elevi Au abordat: 6 din 6 elevi

Au obtinut 100 puncte: 2 din 4 elevi Au obtinut 100 puncte: 3 din 6 elevi

Au obtinut 1-39 puncte: 1 din 4 elevi Au obtinut 1-99 puncte: 1 din G elevi

Au obtinut 0 puncte: 1 din 4 elevi Au obtinut 0 puncte: 2 din 6 elevi

Medie pentru abordari =0 puncte:  96.67 puncte Medie pentru abordari =0 puncte: 975 puncte

Medie pentru abordari: 72.5 puncte Medie pentru abordari: 65 puncte

Medie generala: 48.33 puncte Medie generala: 65 puncte

stergere problema din tern3 | ajutor

o se pot crea si teme-concurs, in care elevii s nu poata vedea rezultatele sau indicatiile
de rezolvare.
Fiecare pagina a Arhivei Educationale .campion are sase zone active.
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(1)Zona meniu afigeazi
elementele de continut

(3) Zona utilizator permite
conectarea, inregistrarea sau
céutarea in elementele de
continut

(4) Zona pagina aratd locafia
paginii in cadrul site-ului

acasa
articols
probleme
clasament
surse trimise

probleme noi
sablent

ok w3
surow O 2004

snlpets
P s
our ek 0N 204
articole noi
Lowest comimon
otor: Prot Be Via
W ode bk

WA PIOT e

cestor

Paning oenzpalh > Probleme

Meaaad

Probleme [Cautare probleme|
Craonotz croacsior cupd dfculake. VoD 91 sutge e terise

¢ N Concins Bartos Gooph . Dificuttate

1 filn campon 2009 Prof Crmanusia Cercher meh v

2 comori campon 2005 Fred Seraiy Conat med *

3 tnda campon 2008 1ot Mannat Geroan med o

1 suma csmpon 2008 1ot Aln Burta meh e

5 degade C3mpon 2008 101 Dan Fopsgcu Anastasly mcd .o

5 ol O byl 2009 Frot Surenaingd tuscinsad mch

T petiel N agl 2008 2101 Ermanuda Conchiz med

B barca O fagi 2009 Fiot Marined Gertian mici

7 w3 camp on 2005 Fref Mannal Garsan o meh

10 frocti Lampron 2003 Fret Marinsl §eroan \/ med

11 hera campon 2000 101 Doru Fopnacu Argfaasiy med

12 merac csmpon 2008 F1ot Dary Foosseu Afaciasiy med

13 canowic Lompon 2003 FIet Emanuda Congho med

1 mew Campron 203 S 1ot Miarinid Sers med

(2) Zona elemente noi afigeazi
ultimele elemente propuse

Fagnil 234%8739101112

FIRI21EN11819 20

SUSIMIMSe  ammor

(5) Zona informatii aratd (6) Zona actiuni arati actiuni
continutul paginii accesate

posibile ale utilizatorulug

Utilizatorii pot fi vizitatori sau membri (administrator, autor, profesor, propunator, concurent).

Cdautare

Exemplu de céutare:
Concurs, finalad

Optiuni de cautare

cdutare generald

¥ peste tot, in toate cAmpurile

probleme articole
¥ cuvinte cheie
¥ nume

¥ autor

¥ propunator

¥ nume
¥ autor

¥ cuvinte cheie

¥ propunater

numere prime]

software

¥ cuvinte cheie
¥ nume

¥ autor

¥ propunator

concursuri

¥ nume

I an

autori

'7 prenume
¥ nume

Competente chele T.0.C, in currieulumal scolar *

Inregistrarea consta in
completarea unor date personale si a

unor preferinte  printr-un  formular.

profesori concurenti
"7 prenume I7 prenume
W nume ¥ nume
¥ scoald
¥ judet

Inregistrarea se realizeaza efectuand in
orice pagind a portalului un click pe
butonul Tnregistrare, aflat in zona
utilizator.

Pentru a cduta unul sau mai multe
cuvinte in elementele de continut ale
Arhivei Educationale, se executa click
pe butonul cautare, aflat in zona
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utilizator, langa butonul Tnregistrare.
Fiecare problemi este afisatid intr-un
suplimentare.

ucif

Fie n un numar natural si = suma urmatoare:

3=1%2%2 + 3% + _+n®

Cerinta

Scriet un program care s3a afigeze ultima cifra a lui a.

Date de intrare

format standardizat, ce include enunt si

devin

.campi@n

Timp maxim de executie /test: 0.1s
Memorie totala disponibila / stiva: 2MB [ 1MB

De pe prima linie a figierului de intrare ucif. in se citeste numarul n.

Date de iesire

Pe prima linie a figierului de iegire ucif.out se va afiga numai ultima cifra a lui a.

Restrictii
0<n< 101
Exemple
ucif.in ucif.out Explicatii
3 2 Suma este 32 siultima cifra 2.

Concursul .campion

autor: Prof. Doru Popescu Anastasiu

date

Scopul principal al acestui proiect este de a oferi tuturor elevilor sanse egale de a participa la
o pregatire de performantad in domeniul stiintei informaticii si de a stimula pasiunea elevilor pentru

informatica.

Obiectivele derivate sunt: dezvoltarea gandirii algoritmice, dezvoltarea abilitatilor de

programare si dezvoltarea spiritului competitiv.

Elevii sunt impartiti in 3 grupe de pregatire (Small, Medium, Large) in concordantd cu

nivelul/varsta lor.

Pregatirea se desfagoara in runde de pregatire si runde de concurs, alternativ.
Intr-o runda un elev va primi spre rezolvare 2 probleme.
O runda de pregatire dureaza de reguld 10 zile iar o runda de concurs dureaza 3 ore.
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o TopCoder (http://www.topcoder.com/tc )

TopCoder este 0 companie care administreaza concursuri de programarea calculatoarelor.
Platforma TopCoder, lansata in anul 2001, este accesibild la www.topcoder.com. TopCoder
gazduieste saptamanal competitii online de algoritmica, cunoscute sub numele de SRM-uri ( "'single
round matches") ca si competitii de design si development.

Componentele software obtinute la categoriile Design si Development sunt licentiate pentru
profit de catre TopCoder, iar competitorii sunt platiti pentru munca lor, in functie de vanzarile
acestor produse catre firmele interesate.

Cei mai talentati algoritmisti din lume, alaturi tineri aflati in primii ani de studiu, concureaza
la sectiunea de algoritmicd. Competitorii bine clasati primesc premii substantiale in bani.

SRM-urile sunt organizate pe doud niveluri de dificultate: Divizia 1 si Divizia 2.

Platforma pastreaza statistici si clasamente pentru fiecare categorie de programare, bazate pe
rating-ul individual al fiecarui programator.

Tipuri de competitii organizate de TopCoder

1. Algoritmicd (SRM): Concurentii primesc un set de trei probleme de naturd algoritmica si au 75
de minute sa le rezolve.

2. Marathon Matches (durata: una sau doua saptamani): Concurentii trebuie sd rezolve probleme
dificile de natura algoritmica.

3. Design (duratd: o saptdmand): Concurentii primesc un set de cerinte pe care trebuie sa le
converteasca In specificatii de proiectare.

4. Development (duratd: o saptdmana): Concurentii primesc un set specificatii de proiectare si
trebuie sa scrie componente software conform cu aceste specificatii. Existd mai multe
subcategorii ale acestui tip de competitie: Component Development, Assembly, Test Suites.

5. Studio (durata: variabild): Concurentilor li se cere si-si dovedeasca creativitatea in medii
competitionale date.

Competitiile TopCoder orientate pe dezvoltare de aplicatii si componente software se
adreseaza in principal programatorilor profesionisti sau studentilor cu un nalt nivel de pregatire in
programarea aplicatiilor. Din acest motiv, vom descrie doar specificul SRM-urilor.

Algoritmica este parte a programei scolare la profilul stiintele naturii §i matematica-
informatica. Platorma TopCoder poate fi utilizata cu succes in studiul algoritmicii.
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Desfiasurarea unui SRM. Fiecare SRM consista in patru faze:

o Coding phase (75 minute): Concurentii scriu programe pentru a rezolva trei probleme folosind
unul dintre limbajele (C++, Java, C# si Visual Basic). Fiecare set de probleme contine o
problema usoard, una medie §i una grea, dificultatea acestora fiind reflectata si in punctajul
maxim acordat. De reguld acesta este: 250, 500, respectiv 1000 de puncte. Printre criteriile de
acordare a punctajului, se numara si rapiditatea cu care este rezolvata fiecare problema.

o Intermission (5 minute): Dupa ce faza de codare s-a terminat, se face o scurtd pauza inainte de
challenge phase .

o Challenge phase (15 minute): Concurentii pot sa “provoace” alti concurenti aflai in aceeasi
camera (room), adica sa testeze solutiile trimise de alti concurenti, construind teste pentru a
obtine un output gresit. Pentru fiecare challenge reusit, se primeste 50 de puncte, iar concurentul
a carui solutie a picat testul intr-un challenge pierde toate punctele pe acea problema. Daca
provocarea esueaza, initiatorul pierde 25 de puncte.

o System-testing phase: Fiecare solutie care a rezistat fazei challenge este rulata cu un set de teste
pe un sistem de evaluare automat. Daca solutia esueaza pe testele sistemului, coder-ul nu
primeste puncte pe problema respectiva.

La sfarsitul concursului, rating-urile concurentilor se actualizeaza.

Repartizarea concurentilor

Concurentii sunt repartizati in doua divizii: Divizia I si Divizia II. In Divizia I sunt inclusi
toti concurentii care au un rating de cel putin 1200 iar Divizia a ll-a 11 grupeaza pe cei cu un rating
de 1199 sau mai mic. In fiecare SRM, concurentii sunt grupati in camere (rooms) cu alti membrii a
diviziei lor, in grupuri de maxim 20, astfel incat media ratingurilor sa fie aproximativ aceeasi in
cadrul aceleiasi divizii.

Platforma de concurs.

SRM-urile se sustin online, la adresa www.topcoder.com/tc.

Concurentii au la dispozitie un applet (“Contest Applet”). Acesta poate fi utilizat atat pentru
SRM-uri, céat si in afara concursurilor pentru rezolvarea problemelor din arhiva. Applet-ul are
facilitati multiple: chat, vizualizarea problemelor, editarea codului, testare, compilare, trimiterea
surselor. Sursele trimise sunt evaluate automat.

e —
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Arhiva de probleme
TopCoder intretine o arhiva de probleme care au facut subiectul SRM-urilor Tn anii

precedenti. Problemele pot fi selectate dupa diverse criterii: nume, concurs, dificultate, tip, etc.
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Forum si tutoriale

Concursurilor TopCoder de algoritmica le este consacrat un forum de discutii destul de activ,
pe care se discutd problemele din fiecare SRM. Site-ul promoveazd de asemenea un numar de
tutoriale pe teme de algoritmica. Atat forumul cat si tutorialele se acceseaza de pe pagina
www.topcoder.com/tc

Avantaje:
1. Platforma intretine o arhiva de probleme de natura algoritmica.
2. Evaluarea se face online prin intermediului applet-ului competitiei.

Dezavantaje:
1. Concurentii trebuie sa posede cunostinte minimale de programare orientatd pe obiecte.
2. Formatul SRM-urilor nu este acelasi cu cel obtinut in concursurile de algoritmica clasice.
3. Orele la care au loc SRM-urile este deseori nepotrivita pentru concurentii din Europa
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o Aplicatia “Evaluator OJI

Incepand cu anul scolar 2010-2011, pentru evaluarea surselor concurentilor se utilizeazi
aplicatia Evaluator. Acesta este un sistem automat de evaluare, pentru sistemul de operare Windows.
Aplicatia Evaluator este un soft educational, free, care poate fi un instrument util de evaluare la
clasa, dar si un instrument de autoevaluare pentru elevi.

Prezentam 1n continuare modul in care se poate lucra cu aceasta aplicatie.

» Pregatirea unei probleme pentru evaluarea solutiilor

Adaugarea unei probleme.
Problemele se adauga si se modifica numai din dialogul Setari->Probleme. Prin actionarea

butonului  Adaugid problema, campurile Nume, Timp, Memorie, devin editabile.

# Probleme g|
Frobleme O perati
lnumar | MHume Timp [mz] temarie [ME]
tepuri numar 1000 2
Dimens. maxima a stivei [MB] 1
Dimens. maxima a sursei [KB] 5

Testele #i punctajul pe test:

Adauga problema

Modifica problema

Sterge problema lesire

i

La adaugarea wunei probleme, evaluatorul va crea structura de directoare necesara.
Sa presupunem cé se seteaza problema numar. Evaluatorul va crea pe disc urmatoarea structura de
directoare:

Evaluator\probleme\numar\teste

Evaluator\probleme\numar\surse_concurenti

Evaluator\probleme\numar\exe_concurenti

—-/
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Apasand butonul Editeaza, se genereaza fisierul Evaluator\probleme\numar\teste\teste.txt:
Fisierul teste.txt contine pe prima coloand numerele de ordine ale testelor, iar pe a doua, optional,
punctajul pe testul respectiv.

Probleme

Probleme Operatii £
umar. L Timp ms)  Memarie (MB] e
iepurl Lumar oo ||z ¥
Dimens. mawxima a stivei [MB] 35
4 10
Dimens. mawxima a sursei [FB) 5 10
. . - 6 10
Testele si punctajul pe test: Editeaza
punctaulp o o
8 15
Adauga problenna g 15
10 15

Sterge problema lezine

Daca coloana a doua lipseste, atunci punctajul pentru fiecare test este 10 puncte. Numarul de teste
nu este limitat. Pe fiecare linie, numarul de ordine al tesului i punctajul sunt separate printr-un
spatiu.

Exemplul 1: Exemplul 2: Exemplul 3:
05 1 0 10
15 2 110
25 3 2 10
35 4 3 10
45 5 4 10
5 15 6 5 10
6 15 7 6 10
7 15 8 7 10
8 15 9 8 10
9 15 10 9 10

Competente chele T.0,Q, in curriculumal scoler x A*% 5 * Invagd pemtra viftor {



I MINISTERUL | MINISTERUL
o EDUCATIEL , VEpucaTIEl
f e /| CERCETARII @8/ | CERCETARII
TINERETULUI TINERETULUI

—— stsmlzm_u — I$l SPORTULUI

UNIUNEA EUROPEANA GUVERNUL ROMANIE! Fondul Social European Instrumente Structurale OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE
MINISTERUL MUNCI, FAMILIE! POSDRU 2007-2013 20072013 EVALUARE §I EXAMINARE
§1 PROTECTIEI SOCIALE
AMPOSDRU

Investeste in oameni!

Tn exemplul 1, problema are 10 teste, numerotate de la 0 la 9, cu punctajele aferente
specificate Tn coloana a doua. Tn exemplul 2, problema are 10 teste numerotate de la 1 la 10, iar
punctajul pentru fiecare test este 10 puncte. In cazul in care problema are verificator (verif.exe),
punctajele precizate in coloana a doua a figierului teste.txt vor fi ignorate. De altfel coloana a doua
este optionala.

Dupa inchiderea dialogului "Probleme" urmeaza :
A) Tn folder-ul Evaluator\probleme\numar\teste se copiaza manual:

1. Testele de intrare si cele de iesire.
Numele fisierelor de test trebuie sa respecte un anumit format ca in exemplele de mai jos:
0-numar.in, 0-numar.ok, ... 9-numar.in, 9-numar.ok  sau
1-numar.in, 1-numar.ok, ... 10-numar.in, 10-numar.ok

2. Fisierul verif.exe

Dacé problema nu are solufie unicd sau se doreste acordarea de punctaje partiale, atunci
propunatorul problemei va trebui sa scrie un program de verificare (verif.cpp sau verif.pas).
Acesta se compileaza, iar fisierul verif.exe se copiaza (manual) in folderul care contine
testele problemei.

Daci problema are solutie unicd, atunci verif.exe nu e necesar si existe. In aceasta situatie,
verificatorul implicit al evaluatorului compara linie cu linie figierul .ok cu cel produs de programul
concurentului, ignorand spatiile suplimentare de la capatul liniei.

B). Tn folder-ul Evaluator\probleme\numar\surse_concurenti se copiazi manual sursele elevilor.
Numele figierelor sursa trebuie sa includa ID + cifra, unde cifra reprezintd numarul problemei.
ID-ul poate fi format din litere si cifre.

Exemplu: sursa BN_C_152.cpp are ID-ul BN_C_15, iar numarul problemei este 2.
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Modificarea setarilor pentru o problema existenta

Problemele se adaugda modifica numai din dialogul Setari->Probleme. Prin actionarea butonului
Modifica problema, campurile Nume, Timp, Memorie devin editabile pentru problema selectata.

Limitari care pot fi setate la evaluare
Aplicatia Evaluator permite setarea urmatoarelor limite:

- Timpul limita

- Memoria totala

- Dimensiunea maxima a stivei

- Dimensiunea maxima a sursei

- Timpul limita de executare (milisecunde).

- Memoria totala (MB).

Definim pentru aceasta aplicatic Memoria totala, ca fiind spatiul de memorie folosit de catre datele
declarate in program si de catre codul programului. Codul unui program ocupa de regulda intre 0 KB
si 50 KB de memorie. Valoarea introdusa poate fi un numar real. Exemplu: 2.5

- Dimensiunea maxima a stivei (MB).

Spatiul de memorie ocupat pe stiva programului este inclus in Memoria totald. Daca datele
memorate in stivd depasesc limita stabilita pentru stiva, atunci va fi eroare Tn timpul rularii, iar
evaluatorul afiseazd "Runtime Error!". Valoarea introdusd pentru limita de stivd nu trebuie sa
depaseascd 50 MB si poate fi un numar real. Exemplu: 1.5

- Dimensiunea maxima a sursei (KB)

Cand propunatorul problemei doreste s interzica precalcularea unor constante de dimensiuni mari,
poate opta pentru limitarea dimensiunii sursei.

e —
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Introducerea datelor personale ale concurentilor

Adaugarea informatiilor: ID, nume, scoala este un pas optional in procesul de evaluare. Daca doriti
ca rapoartele de evaluare si cele de compilare sa confind aceste informatii, atunci deschideti dialogul
Setari->Concurenti. Datele pot fi introduse manual, sau pot fi importate dintr-un fisier .xlIs. Daca
datele se importa, atunci tabelul cu trebuie sa fie pe prima foaie a figierului .xIs. Prima foaie trebuie
sa se numeasca Foaiel sau Sheetl. De asemenea trebuie sa existe un cap de tabel. Aplicatia nu
Incarca si capul de tabel.

EEX

# Concurenti

1D Nume Prenume Scoala ke’
3 ¥Yinta Gheorghe Colegiul Mational "Petru Hares™

BHN_C_D2 Hiticas Andrel Gr. S5c. "Infoel”

BHN_C_D3 Marsa Mircea Colegiul National "Andrei Muresanu"

BHN_C_D4 Gheorghe Andrel Colegiul Hational "Petru Rares™

BHN_C_D5 Pop Dan Gr. S5c. "Infoel”

BHN_C_D6 Preda Viad Colegiul National "Andrei Muresanu"

BN_C_DO7 Retegan Dan Colegiul HNational "George Cosbuc™

BHN_C_D8 Gheorghe Mariana Cera... | Colegiul National "George Cosbuc™

BN_C D9 Solomon Adela Colegiul National "Liviu Rebreanu™

BHN_C 10 Sima Radu Bogdan Colegiul National Liviu Rebreanu

BHN_C 11 Orban Sebastian Colegiul National "Liviu Rebreanu™

BN_C 12 Sima Ovidiu Colegiul National "Liviu Rebreanu™

BN_C 13 Andreica Mariug loan Colegiul National "Radu Petrescu™

BN_C 14 Chis Eleonora Gr. 5¢c. "Infoel”

BN_C 15 Olinca Tiberiu Daniel | Colegiul National “Liviu Rebreanu™

BM_C 16 Andron Crigtian Gr. Sc. Infoel

BM_C 17 Arpad Dumitru Adrian | Colegiul National "Andrei Muresanu™

BM_C 18 Mecszoiu Rodica Colegiul National "Andrei Muresanu"

BM_C 19 Medelea Catalin Alexa._.  Gr. Sc_ “Infoel”

BN_C 20 Martinas Robert Gr. 5c. "Infoel”

v

< ¥
Salveaza ] ’ |egire

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr

——/

Invats pentru viftor {



Fe

UNIUNEA EUROPEANA|

I MINISTERUL | MINISTERUL
us ' VEDUCATIEI . VEDUCATIEI
“%/ | CERCETARII %%/ | CERCETARI
TINERETULUT TINERETULUI

— I $1SPORTULUL — I SISPORTULUI

Gl 1EI Fondul
MINISTERUL MUNCII, FAMILIEI POSDRU 20072013
# PROTECTIE| SOCUAL
AMPOSDRU

IS
o OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE

2007-2013 EVALUARE $| EXAMINARE

Investeste in oameni!

Dupa introducerea datelor, modificare sau import , se apasa butonul apasati Salveaza.

Alegerea compilatoarelor

Aplicatia detecteaza Tn mod automat calea
spre  compilatoarele  mediilor MinGW
Developer Studio si Free Pascal. 1n
dialogul  Setari -> Compilatorare,
butoanele browse permit alegerea altor
compilatoare. ~ Versiunea curentd a
evaluatorului nu lucreaza cu compilatoare

pe 16 biti.

Compilarea surselor

# Compilatoare

C DD MinGWS udinbMinGiw hinsane sxe E]
Cor DADIAMinEWStudio\MinGW/\birtge+.ene | | ... |

FPazcal | D:AOJISFPYbinS38E-wind 2\ pe.exe

[ 0k ][ Renunta l

Sursele concurentilor se copiaza in folderul:
Evaluator\probleme\[nume_problema]\surse_concurenti.

Panoul de compilare permite vizualizarea surselor corespunzatoare problemelor, a fisierelor

executabile produse la compilare, a testelor de intrare si a celor de iesire:

In lista Surse se pot selecta una sau mai multe surse pentru o anumitd problemi, pentru a fi

compilate.

Lista Executabile afiseaza executabilele pe masura ce acestea se produc in urma compilarii.
Daca se selecteaza optiunea Toate problemele, atunci se vor compila toate sursele pentru fiecare

problema.

*
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f' Evaluator. g|§|®

Campilare Ewaluare
Problema Surse Executabile Teste Intrare Teste |esire
w BN_C_012.CPP [] BN_C_022 exe 10-numar.in 10-numar. ok
BN_C_022.CPP [] BN_C_D32.exe 1-numar. in 1-numar.ok
BN_C_032.CPP [] BN_C_042 exe 2-numar.in 2-numar.ok
ot BN_C_D42.CPP [] BN_C_052.exe 3'"“"“"-!“ 3'"“"‘3'-":
nrarm il BN_C_052.CPP [] BN_C_062.exe e e
Problema numar BN_C_D62.CPP [] BN_C_082.exe 6-numar.in 6-numar. ok
Lt (s 1000 ms BN_C_082.CPP D BM_C_092 exe F-numar.in F-numar.ok
- BN_C_0392.CPP [J BN_C_102.exe 8-numar.in 8-numar.ok
Memornie totala: 2 MB BN_C_102.CPP [ BN_C_112. exe 9-numar.in 9-numar.ok
LT lfieesE 1 MB BN_C_112.CPP [] BN_C_13Z.exe
- BM_C_132.CPFP [JBHN_C_142.exe
Dimens. sursa: 5 KB BN_C_142.CPP [] BN_C_152.exe
Mumarul de teste: 10 BN_C_152.CFP [J BN_C_162.exe
BH_C_162 cpp [] BM_C_172 exe
Compilare BN_C_172.CPP ] BN_C_192 exe
BM_C_182 CPFP [J] BN_C_202.exe
BM_C_192 CPFP
Stop BH_C_ 202 CPP
Toate problemele Toate Toate Sterae Editeaza Sterge Editeaza Sterge
[ 1
[numar] Se compileaza "BM_C_152.CPP" ...
Iri file included fram D/ Test_ O MinEWStudio/MinGw Anclude/c++/3. 3.1 /backward/ fxtream. k31, e
fram BM_C_142.CPP:1:
D:/T est OJLAMInGW Studio/MinGw Ancludedc++/3. 3.1 fbackward/backward_warning b 32: 2 warning: Hwarning This file includes at leazt one deprecated or 3

Compilarea surselor se face pe un thread separat de cel al interfetei grafice, astfel incat procesul de
compilare poate fi oprit in orice moment:

Evaluarea surselor
Dupa ce procesul de compilare s-a incheiat, se trece in panoul de evaluare. Evaluarea surselor are

loc pe un thread separat de cel al interfetei grafice, astfel incat procesul de evaluare poate fi oprit in
orice moment. In functie de optiunile selectate, se pot evalua sursele in urmitoarele variante:
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1. Toate problemele
In acest scop se pune o bifi pe checkbox-ul Toate problemele. Dupa click pe butonul
Evalueaza, pentru fiecare problema se vor rula toate executabilele pe toate testele.

2. O singura problema.
Se selecteaza o problema in combobox-ul Problema. Se pot evalua unul sau mai multe
executabile din lista corespunzatoare, care apoi se pot lansa pe unul sau toate testele.

# Evaluator

Timp:
Memor
Stiva:

Setari  Rapoarte  Ajubor
Compilare Ewaluare
Selectare
Froblema: Toate [ ]
nUmErE + | |[[] 9000000 exe
[] 9060051 _exe
Testul Toate D 9060071 exe
« | |[] 9060081.exe
[] 9060121 exe
Informat

i [] 9060131.exe

Problema: numere [] 9060141 exe

1000 ms = |[] 9060151 exe
e 4 MB [] 9060171 exe
2 MB [] 9060181 .exe

[] 9060191.ex

- e
Dim. sursa:  4KB | ORI EIEET)

[] 9060221 exe

Fisier IN l [] 9060231 exe
[] 9060261 .exe

. [] 9060311 _exe

[ Pz 0L l [] 9060351 exe

= [] 9060361.exe

[ Fisier OK l ] NUMERE .exe
‘ Evalueaza ‘
Testcutest []

Toate problemels [ |

Evvaluare

[numere]

-
1]
2

W0~ e = O

Total

Punctaj

10
10
10
10
0

=N =N—N—N=—

puncte

Evaluare "3060211_exe" ... terminat |
Memorie Mesaj
140 KB Corect !

140 KB Corect !
140 KB Corect !
140 KB Corect !
140 KB Time limit exceeded!
140 KB Time limit exceeded!
140 KB Time limit exceeded!
140 KB Time limit exceeded!
140 KB Time limit exceeded!
140 KB Time limit exceeded!
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3. Evaluare Test cu Test

Se selecteaza o problema, apoi un executabil. Se pune bifa pe checkbox-ul Test cu test. Se
actioneaza pentru fiecare test butonul Evalueaza. Optional, se pot vizualiza pentru fiecare caz de
test figierul de intrare, cel de iesire corect si fisierul de iesire produs de catre sursa concurentului.

# Evaluator

Setari  Rapoarte  Ajubor

Compilare Evaluare

Selectare Evaluare
Frablema: Toate [ ] [maxd] Evaluare "9060102_exe’ .
|ITIEIHE| v| [] 9060042 exe Test Punctaj Timp Memorie Mesaj

[] 9060052 exe

0 0 0.020 28 KB I u
Testl Toste [] |7 9060062 exe 1 5 005  28KB  Corectl
| v | [ 9060072 exe 2 0 0.039 28KB Incorect!

[] 9060082.exe

Infarmati 9060102 exe
Problema: maxd [] 9060132.exe

Timp: 1000 ms = |[ ] 9060142 exe
Memorie: 6 MB E gggg: gg-e"e

o exe
Stiva: 3IMB = 9060172 exe q—
Dim. zurza: 10 KB [] 9060182.exe F maxd.out

[] 9060192.exe

[] 9060362 exe

[ Fisier IM l ] 9060212.exe

[] 9060222 . exe

pq [] 9060232.exe

[ Fiser OUT l [] 9060242 exe

W [] 9060252 exe

[ Fisier OK l ] 9060262 exe

[] 9060312 exe

{ J ] 9060352.exe
Evalueaza

Test cu test
Taate prablemele [ |

|A
| %

Nu este recomandabil ca evaluarea sa se faca pe Windows 7.
Pe sistemul pe care se face evaluarea, trebuie sa fie instalat kit-ul OJI (preferabil atat MinGW
Developer Studio, cat si Free Pascal)

&-/

* %
- = X /
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Rapoarte
Aplicatia Evaluator genereaza trei tipuri de rapoarte:

1. Rapoarte de compilare
2. Rapoarte de evaluare
3. Rapoarte clasament

Rapoarte de compilare
Pentru vizualizarea rapoartelor de compilare, se actioneaza optiunea de meniu: Rapoarte-
>Compilare.

# Rapoarte de compilare E|
Concurenti Rapoarte Compilare

BM_C_O1 BOBRDEROU DE COMPILARE -
BM_C 02

1 Hume Prenume Scoala

BM C 05 BH C 03 Marsa Mircea Colegiul NHational "Andrei Muresanu"
BN_C_06

BN_C 07 Sursa: BH C_031.CPP

g::g:gg Problema: iepuri

BM_C_10

BM_C_11 Mesaj compilator:

BN_C_12 In file included from

g:—g—}i D: fTest OJT/MinGWStudio/MinGiW/include fo++/3. 3. 1/backward/fstream. h: 31,

BN C 15 from BH € 031.CPP:1:

BM_C_16 D: Test OJL/MinGEtudio /MinETfinclude fo++/3. 3. 1/backward/backward varning. h: 32:2:

BM_C_17 warning: jwarning This file includes at least one deprecated or antiguated header.

BN_C_ Please consider using one of the 32 headers found in section 17.4.1.2 of the C++

EH—E—}E standard. Examples include substituting the <3 header for the -X.h:> header for C++

BN C 20 includes, or -xzstream> instead of the deprecated header <strstream.h>. To dizable this

warning use -Wno-deprecated.

Sursa: BH C 032.CPP
Problema: numar

Mesa] compilator:
In file included from
D: /Test OJL/MinGEtudio/MinETfinclude fo++/3. 3. 1/backwardf fstream. h: 31,

from BH C_032.CPP:1:
D: /Test OJIAHnGWStudio/MinGW/include /o++/3. 3. 1/backvard/backmrd warning. h: 32:2:
varning: #warning This file includes at least one deprecated or antiguated header.
Please consider using one of the 32 headers found in section 17.4.1.2 of the C++
standard. Examples incluide substituting the -3 header for the -3 h> header for C++
includes, or <sstream> instead of the deprecated header -<strstream.h>. To disable this
warning use -Wno-deprecated.
EH C 032.CPF: In function "long unsigned int min{}':
BH C 032.CPP:24: warning: "int ii' might be used uninitialized in this function
EH C 032.CPF: In function "void rezolvare()':
EH C 032.CPP:39: warning: unused variable "int 1i'
BH C 032.CPP:60:2: wvarning: no newline at end of file
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Exista optiuni pentru stergere a unora sau a tuturor rapoartelor de compilare.
Rapoarte de evaluare

Pentru vizualizarea rapoartelor de evaluare, se actioneaza optiunea de meniu: Rapoarte-

>Evaluare.
# Rapoarte de evaluare F§|
Concurenti Fapoarte Evaluare
All_Results BORDEROU DE EVALUARE A
BN_C_02
BN_C_03
BN C 04 D Hume Premume Scoala
BN_C_05 BH C_10 Sima Radu Bogdan Colegiul Hational Liviu Rebreanu
BN_C_0G
BN_C_08 Problema: iepuri
L (L T 5 g BH C 101
BN_C_11 ursa Lt Aty
BEN_C_12
BM_C_14 Test Punctaj Timp Memorie Mesaj:
BN_C_15 (ms) (KB)
g::g:}g L] 10 0.021 T2 Corect!
BN_C_09 1 o 0.006 12 Incorect!
BN_C_ 2 10 0. 006 12 Corect!
BN_C_13 3 ] 0.006 72 Incorect!
g:-g—;g 4 0 0.006 72 Incorect!
- = a o 0.075 T2 Incorect!
[] o 0.007 T2 Incorect!
T 10 0.007 12 Corect!
8 o 0.013 12 Incorect!
9 0 0. 018 12 Incorect!
TOTAL: 30 puncte

Problema: numar

Sursa: BH C_102.cpp
Test Punctaj Timp Memorie Mesaj:
{ms=} {KB)
1 5 0.020 112 Corect!
2 5 0.006 112 Corect!
3 ] 0. 006 112 Corect!
4 10 0.009 112 Corect!
a 10 0.012 112 Corect!
6 10 0.014 112 Corect!
T 10 0.060 112 Corect!
8 15 0.015 112 Corect!
9 13 0.015 112 Corect!
10 13 0.0135 112 Corect!
TOTAL: 100 puncte

[] Toate Frint ] ’ Clasament
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Item-ul All_results reprezinta o concatenare a tuturor rapoartelor din lista. Rapoartele se pot
sterge si se pot lista, prin actionarea butonului Print.

Generarea clasamentului
In urma evaludrii se genereazi fisierul Clasament.xls. Acesta este un centralizator cu punctajele

tuturor concurentilor pentru fiecare problema.

E1 Microsoft Excel - Clasament.xls

E‘_"l Figiet  Editare  Wizualizare Inserare Format  Instrumente  Date  Fereastrd  Afutor

; avia -0 -B7UEEEA|Be m g FEIE-O-ACH
MG - B
A | &8 | ¢ [ o | E [ F | & [ H | |
1 CLASAMENT
2
3 |TOTAL i2puri nurmar 0 Mume Frenurme =coala
4 200 100 100 BM_C 11 Orban Sebastian | Colegiul Mational "Liviu Rebreany”
| & | 130 30 100 BM_C 10 Sima Radu Bogdan Colegiul Mational Liviu Rebreanu
B | 110 10 100 BM_C 0B Preda Wlad Caolegiul Mational "Andrei Muresanu”
7] 100 - 100 BN_C 09 Solomon Adela Colegiul Mational "Liviu Rebreanu”
8 | 100 100 - Br 12 Sima Ciwidiu Colegiul Mational "Liviu Rebreanu”
9| 100|- 100 BM C 13 Andreica Marius loan | Colegiul Mational "Radu Petrescu”
10 | 100 100 OBN_C 16  Andron Cristian Gr. Sc. Infoel
11 100 a 100 BM_C 17 |Arpad Dumitru Adriz Colegiul Mational "Andrei Muresanu”
12 100 - 100 BN_C 19 MNedelea Catalin Alexa Gr. Sc. "Infoel”
13| a5 a0 5 BN C 03 Ghearghe  |Mariana Cera Colegiul MNational "George Cosbuc”
14 40 10 30BM_C_05  Pop Dan Gr. Sc. "Infoel"
15| 25 10 15 BM_C 04 Ghearghe  Andrei Colegiul Mational "Petru Rares”
1B | 25 0 25 BN C 02 Hiticas Andrei Gr. Sc. "Infoel"
7 20 20 0BM C 15 Olinca Tiberiu Daniel Colegiul Mational "Liviu Rebreanu”
=N 10 10 OBN_C 14 Chis Eleonora Gr. Sc. "Infoel"
19| 5 - 5 BN_C 20 Martinas Robert Gr. Sc. "Infoel"
20| a a 0 BN _C 03 Marsa Mircea Calegiul Mational "Andrei Muresanu®
21 - - - Br C 18 MNecsaoiu Rodica Colegiul Mational "Andrel Muresanu”
22 - - - Br_ ¢ 01 Yinta Ghearghe | Colegiul Mational "Petru Rares”
23 - - BrM_C 07 Retegan Dan Caolegiul Mational "George Coshuc”

Se vizualizeaza acest raport daca se apasa butonul Clasament din fereastra Rapoarte de evaluare.
Se va lansa Excel, avand incércat acest raport.
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11.1.2.2.3. Sisteme de management al invatarii
o NetSupportSchool

NetSupport School este un software educational dedicat managementului clasei de elevi
Este un mediu interactiv care permite profesorilor si demonstreze, sd monitorizeze si sa
interactioneze atat vizual cat si auditiv cu elevii, intr-un mod simplu si eficient. Acest lucru poate fi
facut cu o clasa intreaga de elevi, cu un grup sau individual, cu doar un singur elev.

NetSupport School pune la dispozitia profesorului multiple facilitati:
Afisarea ecranului profesorului pe statiile de lucru ale elevilor.
Vizualizarea ecranelor elevilor pe statia profesorului.

Trimiterea si colectarea fisierelor in mod automat.

Chat online

Control total asupra ecranelor, tastaturii sau cursorului statiilor elevilor.
Suport pentru wireless.

Suport pentru planuri de lectii interactive.

AN NN

Group View Monitor Layout Planner Window Help

I BB uS DD e 8y &

Refresh  Student Register Joumal  Show Menu 1 Scan File Transfer Send/Collect Lock  Unlock Co-Browse Web Access Blank All - Manage Communicate Lesson Plans Testing Console

=
Christine Riley]

* %
* % Z
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Instalare
NetSupport School este o aplicatie de tip client-server cu urmatoarele componente:
v Aplicatia Tutor - se instaleaza pe calculatorul profesorului.
v Aplicatia Student — se instaleaza pe calculatoarele elevilor
v Aplicatia Tech — se instaleaza optional pe calculatorul informaticianului, pentru asistenta

tehnica “remote”
Vom detalia Tn continuare cateva dintre cele mai importante facilitati:

Gestionarea laboratorului de informatica

Pornirea sau oprirea calculatoarelor elevilor de la calculatorul profesorului.
Executarea unui “remote Log off” pentru toate calculatoarele.

Trimiterea unui “remote Log In” tuturor calculatoarelor elevilor la inceputul lectiei.
Blocarea ecranelor elevilor, pentru captarea atentiei.

Blocarea mouse-ului si a tastaturii calculatoarelor elevilor.

Reconectarea automata la calculatoarele elevilor la reboot.

Folosirea profilelor individuale pentru fiecare profesor.

ANANENENENENAN

Gestionarea imprimantei
v" Profesorul poate utiliza aplicatia Tutor pentru controlul imprimantei de retea, limitind
accesul elevilor la aceasta.

Gestionarea dispozitivelor
Profesorul controleaza accesul la dispozitivele CD/DVD sau USB si poate interzice crearca
de noi conexiuni in retea.

Transferul fisierelor

v" Profesorul poate distribui simultan unul sau mai multe figiere tuturor calculatoarelor
elevilor, sau poate alege un singur calculator pentru a trimite fisiere.

v' Profesorul poate colecta simultan unul sau mai multe figiere de pe unul sau toate
calculatoarele elevilor. Tn cazul transferului multiplu, fisierele trebuie sa fie stocate intr-
un folder avand acelasi nume, pe fiecare calculator.

——/
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Facilitati de instruire in timp real

Prezentarea ecranului calculatorului tutor elevilor selectati.

Prezentarea doar a aplicatiei selectate, pe calculatoarele elevilor selectati.
Transmiterea unui fisier video/audio elevilor selectati.

Facilitati de control si supraveghere

Posibilitatea de monitorizare a tuturor aplicatiilor folosite de studenti.
Vizualizarea aplicatiilor care ruleaza in background pe calculatoarele elevilor.
Inregistrarea intregii istorii a aplicatiilor folosite la clasa.

Interzicerea anumitor aplicatii sa ruleze pe calculatoarele elevilor.
Acordarea permisiunii de rulare doar pentru aplicatiile selectate.
Monitorizarea utilizarii internetului de catre elevi.

Tnchiderea sau deschiderea tuturor site-urilor printr-o singura actiune.
Interzicerea accesului la site-uri restrictionate de catre profesor.
Permiterea accesului doar spre site-uri aprobate de catre profesor.

N O N N N N SN

1. Crearea de teste

Profesorul are la dispozitie module pentru crearea de teste si chestionare. Acestea pot
include text, imagini, intrebari audio si video.

Exista posibilitatea de a se crea o biblioteca de resurse, continand teste si chestionare.
Utilizarea a opt stiluri diferite de intrebari pentru testele elaborate.

Crearea de Tntrebari cu doud, pana la patru posibile raspunsuri.

Afisarea rezultatelor individuale pe calculatorul fiecarui elev.

<\

AN

Facilitatile acestui mediu integrat, asa cum se releva si din aceastd scurta prezentare, conduc
la concluzia cd NetSupport School poate fi un instrument foarte util la clasd, oferind profesorului si
elevilor un suport real in activitatea de predare-invatare.

Facem observatia ca pentru utilizarea acestuia este nevoie de achizitionarea unei licente.

——/
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e Platforma Oracle Academy

(@ =J:\a =4 ACADEMY

OUR PROGRAM
Briefs

Pricing

Success Stories
ORACLE ACADEMY
Introduction te
Computer Science
Advanced

Computer Science

Enterprise Business
Applications

ORACLE
Oracle.com

Cursul INTRODUCTION TO COMPUTER SCIENCE
(https://academy.oracle.com/index1.html) este proiectat pentru licee, scoli tehnice si scoli
profesionale si oferd posibilitatea de a urma un program de formare foarte structurat si riguros ce
dezvolta abilitati tehnice, analitice, si de afaceri.

Pentru a urmari cursurile, administratorul trebuie sa creeze conturi pentru elevi:

=) '7' //j‘
ORACLE Academy Admin  Hel  Logout
Catalog m Profile ”| Manager

I ) ’? J (;?3 )

=  selectam fila Users

Help Logout
ECOMIMEerce Feports

= alegem numele liceului

= adaugam elevii (addugarea elevilor este precedatd de selectarea filei Users)

Cursul este organizat pe sectiuni iar sectiunile de invatare sunt urmate de sectiuni de evaluare.

*
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Punctajele obtinute la examene pot fi vizualizate daca:
= alegem fila Reports;
= selectam si vizualizam raportul dorit

weany.
[0 37983455 Academy Datahase  Gives teachers a summary of all DF Acaderny Adrmin Current (Choose) .| @
Fundarnentals assessment for Year 1. Report onthe  |nstructor Site

Quizzes - Teachers  Student version of the DF course. Enter Reports
the School name as a parameter

e Platforma ThinkQuest

ThinkQuest Log In

EDUCATION FOUNDATION Trouble Logging In?

X . "
ﬁ Projects Competition Help

ThinkQuest is a complete learning environment for Congratulations
primary and secondary schools. 2011 Competition
Winners!

Think with us and unleash your
creativity!

Fundatia Oracle pentru Educatie a dezvoltat o platforma de invatare online numitd
ThinkQuest (http://www.thinkquest.org/en/) pentru a extinde beneficiile metodei de invatare prin
proiecte la nivel global.

*
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Aceasta include :
e un mediu de dezvoltare a proietelor colaborative;

Invatarea prin proiecte ofera elevilor posibilitatea de descoperi, colaborand cu alti colegi,
rezolvarea unor probleme complexe din lumea reala.

- My Home My School World Competition Library Help
N Why Water Projects = Science & Technology
p— Why Water
Calendar

b '\:E"..'-, Members: 7 I‘::':.’j:;u Membership
You are a coach | Closed Membership (Clasa a V-a - Clasa XII-a)
\‘--’)I Settings
%] Pages & Instructions | About
_ What is water?
ol Send a Message to Why hide it?
Members

What gives us water?

¥ | Download Project The project's essential problem, question or issue:

Hidden messages in water

Frages
+0 v Category: Science & Technology
Main page Publishing & Editing:
« Students can publish content.
video

« Students cannot edit, delete, move or copy another student's
content.
swf resouces « Teachers can edit, delete, move or copy another teacher's content.

Water crystals « Visitors can see page instructions and their associated documents.

Pentru a putea fi membru intr-o echipa de proiect este necesar acceptul initiatorului
proiectului. Membrii proiectului pot crea si sterge pagini; paginile pot fi modificate cu ajutorul
butonului ,,Edit”. Pe paginile deschise pot fi introduse texte, liste, pot fi incdrcate fisiere
multimedia.Platforma ThinkQuest ofera posibilitatea interactiunii cu membrii proiectului prin: vot,
intrebari, dezbateri, brainstorming.

Un proiect de invatare:

* 1Incepe cu o intrebare sau o problema esentiald, de obicei, din lumea reala;

= este centrat pe curriculum, astfel incat elevii sa poata invata concepte importante predate in
mod clasic;

* include o varietate de activitati pe o perioada extinsd de timp, toate proiectate pentru a
explora raspunsurile la intrebarea esentiald sau problema identificata;

* (e %«
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necesita o colaborare in randul elevilor, cadrelor didactice, si, eventual, membri ai

comunitatii;

cere elevilor sd ia initiativa si sd lucreze autonom, in timp ce profesorul actioneaza ca

facilitator si indrumator;

implicd utilizarea tehnologiei, care extinde capacitatea elevilor de cercetare, analiza si

colaborare;

se finalizeaza cu un produs prezentat de catre elevi, de multe ori unui public din lumea reala;

- My Home My School

Overview

» | ThinkQuest
Competition 2012

Matching Tool

Entry Deadline: April 25, 2012
Read Instructions

Register

Competition

un spatiu competitional ce permite elevilor sa participe la concursuri;

Concursul ThinkQuest implica elevii in rezolvarea unei probleme reale folosind tehnologia,
gandirea critica si abilitatile de comunicare.

Echipele pot concura la una dintre sectiunile:

ThinkQuest Projects

(Elaborarea unui site web
proiectelor ThinkQuest);

n

cadrul

e

1st Place - 19 and Under
Algae's Power Cycle:
Transform Nothing into Wealth

Competente chele T.0.C, in curileulumal seolar * TiC

%

*

*

% * Invats oemtru viftor {
e




I MINISTERUL | MINISTERUL

o EDUCATIEL iv ) VEDUCATIEI
f"e 8/ | CERCETARI @8/ | CERCETARII
Y TINERETULUT TINERETULUI
— I $1SPORTULUL — I SISPORTULUI

UNIUNEA EUROPEANA GUVERNUL R( 13 Fondul Structurale OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE

MINISTERUL MUNCII, FAMILIE! POSDRU 2007-2013 2007-2013 EVALUARE §I EXAMINARE

$ PROTE&;IEI SOCIALE
AMPOSDRI
Investeste in oameni!
e Digital Media 4 1t Place - 19 and Under

Hope

(Realizarea unui produs media de tip: jurnal
online, blog, site web stand-alone,
fotografie, animatie, anunt{ de serviciu
public, video sau o combinatie a acestor
elemente);

e Application Development Ja 1stPlace - 16 and Under
. . e . . The Water Crisis
(Dezvoltarea unei aplicatii interactive sau a
unui joc);

The Water Crisis

e Dbiblioteca ce contine lucrarile participante la concursul ThinkQuest;

Platforma dispune de o bibliotecd virtuala vastd, din care membrii se pot documenta.
Proiectele sunt grupate pe categorii si subcategorii.

ﬁ Projects Competition

‘ Q. Spotlight:
Sustainability - A
W Arts & Entertainment Window to the
715 Music, Architecture, Movies & Animation Future

Books & Literature ‘
213 Books & Reviews, Authors, Plays & Drama A \
R TERCP<T

Business & Industry

Library
N

Owver 8,000 websites
created by students
around the world who

Money & Economics, Careers, Consumer Education

S ‘.,"._/'- N arc
@, Computers & the Internet . J_”_J —
4=z The Internet, Programming, History

have participated in a -

ThinkQuest Competition. @ Geography & Travel
575 Morth & Central America, Asia, Africa

Compete | FAQ | Contact Us

[¥) Health & Safety

5g5: Diseases, Human Anatomy, Medicine

gg History & Government
2ge United States, Ancient Civilizations & Archaeclogy,
War & Conflicts

@ Math

241 Arithmetic, Geometry, Algebra

6 Philosophy, Religion & Mythology
zaz Mythology & Legends, Religions, Ethics
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e un program de dezvoltare profesionala a profesorilor;

Cadrele didactice pot participa la un Institut de invatare si seminarii unde invata sa integreze
tehnologia in invatarea prin proiecte si sa dezvolte competente ale secolului 21 in curriculum.

- )| My Home My School Competition
DOU Prcj_Eu:t Learning . Crganizations
[Eiute-Remani= - © Project Learning Institute - Romania
2009
ff People: & This is the organization for the Oracle Education
Foundation's Project Learning Institute - Romania
Ei'ﬂ Fartner Schoals 2009.

e Platforma de e-learning Moodle

Platforma de e-learning Moodle Romaéania oferda un mediu de comunicare,

administrare cursuri si evaluare in sistem electronic, oferind cursantilor posibilitatea
i f ) de ainvata impreuna.

Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envinronment) este oferit
gratis ca software open source (sub licentd publica GNU) si poate fi instalat pe orice

calculator care poate rula PHP si poate suporta o baza de date de tip SQL.

Structura interfetei unui site Moodle este organizati in jurul cursurilor. In cadrul aplicatiei,
un utilizator poate avea mai multe roluri (un rol poate fi privit ca identificatorul de drepturi ale unui
utilizator intr-un anumit context):

Administrator: are drepturi totale asupra aplicatiei.

Profesor: are dreptul de a administra resursele si activitatile pentru cursurile create.
Profesor fara drepturi de editare: pot nota elevii, nu pot modifica activitati i resurse.
Creator de curs: poate introduce si modifica cursurile.

Cursant: are dreptul de a participa la un curs, fara a-l putea modifica .

Oaspete: utilizator cu drepturi limitate.

—-/
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Moodle Romania ofera utilizarea platformei edu.moodle.ro cu titlu gratuit liceelor si scolilor

din Romania si propune urmatoarele activitati:

= Postarea lectiilor, bibliografiei, temelor;

= Evaluarea si autoevaluarea cunostintelor;

= Crearea unor clase virtuale de colaborare Tntre licee;

= QOrganizarea de concursuri;

=  Cursuri comune in clasa virtuala;

= Pregitiri pentru bacalaureat;

= Provocari intre licee;

= Comunicarea si socializarea;

= Dezvoltarea de proiecte intre licee

Platforma e-learning se bazeaza pe resurse si activitati.
Principala resursa este reprezentata de curs, ce poate fi definit
pe baza de lectii sau de activitati saptamanale.

Fereastra  Settings contine optiuni ce permit
administrarea cursului. In fereastra Editare setiri curs, se
precizeaza: numele cursului, sumarul, data de Incepere a
cursului, numarul stirilor afisate, dimensiunea maxima pe care
o pot avea fisierele incarcate in curs de catre profesor sau elevi,
disponibilitatea, modul de accesare.

Utilizatorii pot fi grupati in clase de utilizatori. Pentru
fiecare dintre clase se pot acorda drepturi si se pot stabili
permisiuni.

Sattings =100

¥ Administrare curs

&7 Activeazd modul de editare
EC]Editeazd setéri

EE] Completion tracking
P Utilizatori

% Filters

[E] Mote

ﬁ@utcnmes
HjCDDiE de rezerva
br' Restaureaza
bflmpul'té

&= FRessteazd

P Banca de intrebsri

& Depozite

Pentru a adauga materiale la un curs, trebuie sa activam modul de editare. Avem posibilitatea

sd adaugam resurse si activitati la fiecare topic din curs.

Resursele pot fi de tip eticheta, folder, pachet de continut IMS, pagina, prezentare, resursa si

URL.

p
CiForumstii P =+ @ ® & o

ElCode Blocks ** =7 @ %23 o
(%) IAdaugé resursd LI (] IAdaugé activitate... LI
{Adauga resursa...
Eticheta
Folder
1.1.." IMS content package CI
. ca
ElTema 1 % =7 @ % s,
Restricted: ‘Available from 2 October 2011 to 23 October 2011."
& |uRi =] IAdaugi activitate... LI
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7 4
ol

Structura alternativa

"I" = o @ 5 Eg
.‘—_|JTemaF.1 + =+ ) e

Structura pseudoalternativa

Etichetele adauga text sau imagini pe pagina cursului, pentru un
plus de claritate sau pentru precizarea unor instructiuni.

IMS Content Package face posibila memorarea fisierelor intr-un
format standard, care permite uploadarea si includerea lor in
cursurile Moodle fara conversii suplimentare.

URL permite includerea in curs a legaturilor catre pagini web.
Dupa specificarea numelui si a descrierii se precizeaza adresa

paginii in sectiunea Content.

=@ e 2 b =@ a3
ElTema7.2 =79 ®u:
LIRL
[&Se adaugd URL nou
General
Nume™  [Code:Blocks
Descriere™ =
Font = || Marime font | ™ || Format = ||} %?_;v = |
B 7 U#x x||=E==F G EGA-2- |
EEEE|=ae 2L FAa® QP -
Pachet de instalare
Cale: £
Format HTML vl
Content
Extemnal URL  [nttp Jiinfoarena.ro/schimbare-borland/pachet Choose alink... |

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr

Alegere
Bazd de date
BigBlueButtonBN
Certificate
Chat
Feedback
Forum
Games
Hangman
Crossword
Cryptex
Millignaire
Sudoku
Snakes and Ladders
Hidden Picture
Glosar
Lectie
Questionnaire
SCORMIAICC
Seminar
Slideshow
Sondaj
Teme
Functienalitate complexd de incarcare figiers
Text online
incarcd un singur figiar
Activitate offline
Test
Test Hot Potatoes
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La sfarsitul fiecarui modul de curs se poate introduce un modul interactiv de evaluare. Acest
modul este foarte flexibil si permite profesorului si stabileasca mai multe activitati ce includ
modalitati diferite de evaluare.

Alegerea permite profesorului adaugarea unei intrebari cu mai multe variante de raspuns, cu
unul sau mai multe raspunsuri corecte. Profesorul poate vedea raspunsurile elevilor, prezentate sub
forma unui tabel in care fiecare coloana corespunde unui distractor.

Utilizatorii pot s construiasca si sd interogheze o baza de date ce contine articole referitoare la un
anumit topic.

Profesorul poate stabili numarul de articole obligatorii pe care trebuie sa le introduca
fiecare elev si numarul de articole obligatorii pe care trebuie sa le introduca fiecare elev pentru a
vedea articolele altor colegi.

Structura bazei de date presupune definirea cAmpurilor si a sablonului de editare a unui
articol. Campurile pot avea tipurile: casuta de selectie, data calendaristica, imagine, fisier, meniu,
text, buton radio, Url, latitudine/longitudine.

In exemplul urmitor a fost definiti o bazi de date in care elevii vor adauga articole referitoare la
dispozitivele periferice.

Periferice

Afiseaza listd Afiseaza unul singur Cautare Adaugd un articol Export Sabloane Campuri Parametri impliciti

Camp addugat

Nume camp Tip cdmp Descriere camp Actiune
tip Casutd de selectie tip periferic V@
Imagine Imagine Imagine periferic & @
Descriere 3 Fisier Caracteristici & @

Creeazd camp nou

IAIege___ j

L= ]

Editarea sablonului pentru interfata cu utilizatorul se face pornind de la sablon implicit
HTML. In partea stanga sunt afisate etichetele ce pot fi adaugate (prin dublu-click) la sablonul
individual.
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Periferice
Afiseaza listd Afiseaza unul singur Cautare Adaugd un articol Export Sabloane Campuri Parametri impliciti
Sablon lists Sablon individual Sablon cAutare complexa Adauga s

Defineste interfata de browsing pentru un singur articol

Etichete disponibile & Sablon individual
Campuri &| |=div class="defaulttemplate"=<table class="mod-data-default-template”= =
tip - [[tip]] <tbody=<tr class="r0"»
Imagine - [[Imagine]] <td class="template-field cell c0" style=""=tip: </td=
Descriere - [[Descriere]] <td class="template-token cell c1 lastcol” style=""=[[tip]]</td>
Actiuni <itr=
Editare - #edit## <tr class="r1"=
Sterge - ##delete## <td class="template-field cell c0" style="">Imagine: </td>
Aproba - ##approve## <td class="template-token cell c1 lastcol” style="">[[Imagine]]</td=
Export - ##export## <itr=
Altele <tr class="r0"=
Ora la care a fost addugat - ##timeadded#% = |<td class="template-field cell c0" style="">Descriere: </td= —
Ora la care a fost modificat - ##timemodified## »| |<td class="template-token cell c1 lastcol” style="">[[Descriere]]</td>
</tr=
<tr class="r1 lastrow"=
<td class="controls template-field call c0 lastcol” style="" colspan="2">##edité# |

Reseteaza gsablon |

Dezactiveaza editor |

Salveaza sablon |

Adaugarea unui articol nou se poate face din fila Adaugd un articol. Articolele pot fi
vizualizate si modificate, ca in exemplul urmator. Profesorul poate nota si comenta articolul.

Grupuri vizihileITDLi participantii 'l

Aratd raspunsurile studentului 20

Urmatoarele componente fac parte, toate, din categoria dispozitivelor periferice:

fa imprimanta, monitor, mouse
¢ unitate CD-rom, modem, microprocesor
¢ placé de retea, scanner, microfon

¢~ placé grafici, monitor, tastaturd

_'/

*
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Grupuri vizihileITOLi participantji 'l

Raspunsuri
imprimantd, monitor, unitate CD-rom, modem, placd de retea, scanner, placa grafica, monitor,
mouse microprocesor microfon tastatura
(19) (0) (0) (1)
- | | Irina Sporici - | | Andrei Borcea
nl @ | Madalin liescu
|__ ) | Ciprian Prajisteanu
Periferice
Afiseaza listd Afiseaza unul singur Cautare Modifica articol Export Sabloane Campuri Parametri impliciti
tip:
" ppI
¥ DPE
" pPIE
Imagine:
Choose afile.. | Maximum size for new files: SOMB
1290530258_140591996_4-Ia-ti-un-monitor-lcd-beton-la-un-super-pret-stoc-limitat-De-Vanzare-1290530258.jpg
Text alternativ |
Descriere:

Choose afile.. | Maximum size for new files: S0MB

Mo files attached
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Grupuri vizibiIeITOﬁ participantji vl

Periferice

Afiseaza lista Afiseaza unul singur Cautare Adauga un articol Export Sabloane Campuri Parametri impliciti

Pagina: (Precedent) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 (Mai departe)
tip: DPI

Imagine:

Descriere: ) Tastatura si mouse-ul.docx

seo

Chat-ul permite cursantilor sa discute ntre ei prin intermediul mesajelor instant. Pentru aceasta,
profesorul trebuie sd creeze mai intdi o camera de discutii si sd precizeze informatii referitoare la
sesiunile de discutii (text introductiv, ora de Incepere a sesiunii, mod de vizualizare etc.).

Orice sesiune anterioard poate fi vizualizatd sau stearsd. Linkul Vizualizeaza sesiuni de discutii
anterioare permite afisarea sesiunilor, a participantilor la sesiune si stergerea sesiunilor.

1ol - Tz 1
1 http:/fedu.moodle.ro/mod/chat/gui_sjaxfindex.php?id=158groupid=34 -
Curs 1.1
Go gle ji’Seardﬂ'--More» _ SignIn 9 - I:lj
- Alegeti raspunsul corect.
@ - [ searcn - () - [0)- 0 [ 5 éP _E'fe-_ P
EFiTerice
W - B - ® - [shPage - Gk - @ L0 &
— 4 Dezbatere DP
03:34 Cristina Sichim - ;I - 5’
Articolele sunt finalizate ? }_I L . (:|||: pentru aintra Tn
LI || Cristina Sichim LI i -
- conversatie
| | _send | Teme » | Versiune fara frame-
I [ [ [ [ |é mtenet|protected Mode: Off 0% v g uri 5i Javascript
'
w Y
* = 2
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Forumul de discutii - se adreseaza tuturor participantilor la curs. Participantii pot pune intrebari,
pot da raspunsuri si pot vizualiza subiectele din cadrul forumului. Profesorul poate crea si gestiona
un forum.

Acasdw Cursurie melem Concepte de baza PC

o
W Forum stiri $ =79 #ay

(7] IAdaugé resursé... j (7]} IAdaugé activitate... j

GlosarUI Con‘gine termeni Speciﬁci Unei Examinare alfabeticd | Browse pe categorii | Browse in functie de datd | Rasfoire dupd autor
anumite teme, cuvinte Noi, PresCUrtari. . mare osar cu acest mdex

Pentru fiecare termen din glosar putem seecaiiaisicioiciriciniiiciciminiorioirisiTiulviwl
adauga definitii si fisiere. Informatiile se
pot afisa alfabetic, pe categorii, dupa
data sau dupa autor.

R

RAM

Random-access memory

W Cursurile mele

Lectiile sunt planificate pe secvente. In general, secventele se  ~ ';S'Laa"fﬁdpanﬁ

incheie cu intrebari. Raspunsul corect la o intrebare permite trecerea b Rapoarte

la secventa urmatoare. Punctarea personalizatd permite evaluarea b General
¥ Temd 1

cursantilor in functie de raspuns. Daca o lectie se poate parcurge de
mai multe ori atunci trebuie specificat modul de evaluare, ca medie

o . . - - . b Animpese—-mputerizata
L
sau suma a punctajelor Obtlnute la evaluarile succesive. » Conce?:cgee baza PC

L

Interactiunea cu baze de date WEB®
Preview Editare Rapoarte MNotare Eseuri

Compactat | Expandat

Titlu pagind Tip pagind Treceri Actiuni
Rolul bazelor de date Content Pagina urmatoare +I. 00

IAdd anew page... vl
Accesarea bazelor de date WEB Multichaice Pagina urmatoare +. 00

Aceastd pagind IAdd anew page... vl

Aceastd pagind
Aceastd pagind
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Interactiunea cu baze de date WEB®

Preview Editare Rapoarte Motare Eseuri

Rolul bazelor de date

Astdzi, cele mai multe dintre activitdtile noastre zinice necesitd accesarea si actualizarea informatiei dintr-o bazd de date: consultarea unui catalog de produse, fansarea unei
cormenzi, cumpararea unui bilet de avion sau verificarea evidentei platior.

De cele rmai multe ori, informatile pe care le dorim sunt obtinute prin prelucrarea unor seturi de date relationate. De exemplu, o baza de date tipicd pentru un magazin on-
line contine o lista de dientj, o listd de produse si o listd de vanzari bazatd pe informatile din primele doud liste.

Aceste informatii sunt descrise cel mai bine utilizind un model relational, model ce presupune divizarea informatilor in seturi consistente si definirea refatilor dintre aceste
seturi, Modelul relational std 3 baza tuturor produselor moderne axate pe baze de date, incluzind aici SQL Server, Oracle,MySQL si chiar Microsoft Access.

Punctajul obtinut de cursant se poate afisa la fiecare pas, iar trecerea la un nou moment al
lectiei se poate face atunci cand cursantul a obtinut punctajul minim de trecere.

Putem stabili o dependenta intre nota si performantele cursantului din alta lectie a cursului.

Seminarul implica realizarea unor teme si a unui cadru structurat de evaluare si feedback.Se
precizeaza mai multe sarcini de lucru. Acestea sunt evaluate separat si rezultatele obtinute sunt
combinate pentru obtinerea notei finale. Cursantii pot participa la evaluarea temelor trimise de alti
colegi.

Temele sunt trimise profesorilor de catre elevi, in vederea evaludrii §i notarii. Existd mai
multe tipuri de teme. Functionalitatea complexid de incidrcare a fisierelor permite elevilor sa
incarce fisiere de orice tip si sa introducd comentarii in legitura cu acestea.

Optiunea Textul online permite doar introducerea de text online.

Profesorul poate preciza ca fiecare elev poate incirca un singur fisier sau ca activitatea se
desfasoara offline, Tn afara mediului Moodle.

Teme
:  Functionalitate complexa
Text online

incarca un singur figier
Activitate offline

de incarcare fiziere

Wiki permite dezvoltarea documentelor in mod colaborativ.
Prin facilitatile oferite, platforma Moodle devine un instrument din ce in ce mai puternic pentru
profesorii care doresc sa utilizeze noile tehnologii in educatie.
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e AeL

Reprezintd o platforma e-learning ce ofera diverse facilitdti de gestionare si prezentare de
continut educational, precum materiale interactive tip multimedia, ghiduri interactive, exercitii,
simulari si teste. Are la baza principii si standarde educationale moderne, fiind conceput ca un
instrument complementar metodelor clasice de predare/invatare. Ael oferd suport pentru toti
participantii la procesul educational (elevi, profesori, directori de scoli, personal administrativ,
parinti, societatea civild) si poate fi folosit cu succes in procesul de predare si invatare, pentru testare
si evaluare, pentru administrarea continutului educational si monitorizarea rezultatelor procesului de
instruire si evaluare.

AeL faciliteaza studiul in ritmul cursantului, creste performanta de invatare, standardizeaza
cantitatea de cunostinte prin teste care asigurd un nivel uniform de cunostinte, furnizeaza rapoarte
asupra planului de training in ansamblu si performantei fiecarui cursant, permite studiul de la
distanta cu beneficiile instruirii bazate pe profesor.

Pentru a avea acces la resursele aplicatiei utilizatorii trebuie sa se autentifice folosind un
nume de utilizator si o parola.

AeL Educational este o platforma complexa care ofera posibilitatea unui proces de invatare
facil pentru elevi si aduce un instrument util si suplimentar de predare pentru profesori. Este
structurat pe patru categorii de elemente componente: biblioteca virtuala, clasa virtuala, administrare
si testare. In plus, contine un dictionar integrat cu toate celelalte module.

Meniul CLASA VIRTUALA este dedicat sustinerii de lectii interactive. Acest meniu este
dedicat activitatilor didactice si poate fi accesat doar de catre profesor si elevi in cadrul unei sesiuni
sincrone de predare si evaluare. Sesiunea de curs este initiata si condusa de catre profesor.

AeL permite invdtarea sincrond, in cadrul unei clase virtuale, indiferent de locatia cursantilor.
Profesorul controleaza lectia, decide ce parti din aceasta sunt prezentate elevilor si in ce ordine, si
urmareste interactiunea elevilor cu materialul prezentat.

Tntr-o clasa virtuala, profesorul poate sd controleze transferul lectiei catre cursanti, sd controleze
nivelul de interactiune al acestora cu AEL, sd administreze si sd monitorizeze testele, s comunice
cu elevii prin forumuri de discutii, s& monitorizeze ecranele de lucru si rapoartele on-line ale
cursantilor, sd adapteze desfasurarea orei conform ritmului si progreselor fiecarui elev, sa obtina
rapoarte diverse i complexe privind desfasurarea cursului, sd modifice parametrii de intrare ai unei
probleme, pentru ca elevii sd observe influenta acestora asupra rezultatelor, inclusiv sub forma
grafica, sugestiva si atragatoare.

~ T
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Pentru sustinerea unei lectii este necesara indeplinirea urmatoarelor pre-conditii:

- lectia care urmeaza a fi predata trebuie sa fie creata in prealabil,

- ora trebuie sa fie prevazuta in orar;

- sala de clasa trebuie sa fie configurata;

- elevii si profesorul trebuie sa aiba conturi de utilizatori pentru autentificarea in sistem.

La initierea unei sesiuni de curs profesorul are la dispozitie un indrumator care il conduce, in ordine,
prin toti pasii necesari pentru pornirea unei lectii: sesiunea, materia, anul de studiu, clasa, lectia, sala

de clasd. La final profesorului i se prezintd un rezumat al alegerilor facute.

N .. < “ Intrain clasa virtuala
Pentru a incepe predarea lectiei se apasa butonul

Pagina lectiei este structurata pe trei cadre:

- cadrul de sus al paginii afiseaza informatii despre sesiunea de curs deschisa si momentul curent al
planului de lectie. In acelasi cadru se gisesc si butoanele de navigare intre etapele planului de
lectie, de transmitere material catre elevi si de ascundere/vizualizare a planului de lectie sau a
calculatoarelor din sala de clasa.

- cadrul din partea stanga prezinta planul de lectie;

- cadrul din partea dreapta prezinta informatii despre structura salii de clasa virtuala si despre elevii
conectati la sesiunea de curs.

C M  ® advancedelearning.com/images/screenshots/clasa_edu_ro.jpg

rm Monitorul
S;E: ; il aferent elevului,

- Optiuni de transmitere a materialelor,

Sunt folosite impreund cu casutele din
de tip material || dreptul monitoarelor elevilor

h Pictogram folosits la E
pornirea elecomeni.

Monitorul
aferent
i

ictograma folosits la
s+ vizualizarea materialelor
pe monitorul
profesorulul

Buton folosit la trtatar
inchiderea lectiei
siunii)

~——
,[. o) ]
Comporert3 ! Butoane fobsite la Conoretru care risoari I Buton utilizat la Buton folosit la
de tip test navigarea in cuprinsul tirapul asociat lectied. In actualizarea hartii silii | | addugarea
lectiei. Butcnul din mijloc roreentul in care tirmp a de clas3. Este folosit absertelor in
este flosit |a trimiterea expirat, banda cronormetrului atunci cand survin catalog
materialelor si a testelor capitd culoarea 10gie rmodificéri in sala de
catre elevi. clasd.

*
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Adiugarea absentelor
Marcarea absentelor in catalog se face de catre profesor. Pentru a putea marca absentele este nevoie
ca ora sa fie inregistratd in orar. Sistemul inregistreaza automat elevii prezenti in sala de clasa si
< Prezenta elevi

pune la dispozitia profesorului lista acestora prin intermediul butonului

Prezentarea materialului

Materialul interactiv se identifica intre componentele lectiei prin intermediul pictogramei
Profesorul poate sd vada pe ecranul sdu materialele transmise elevilor prin accesarea pictogramei

o din dreptul fiecarui material.

Sustinerea testelor
In lectia pe care profesorul doreste sa o predea pot exista nu numai materiale interactive, ci si teste

¥
de evaluare. Testul se identifica in lectie prin intermediul pictogramei

Pentru testarea electronica a elevilor AeL ofera:

- teste on-line si off-line

- teste cu sau fard limitd de timp

- teste de auto-evaluare

- asistenta pentru crearea de teste bazate pe modele pre-definite: selectarea optiunilor corecte,
stabilirea de prioritati, raspunsuri libere, raspunsuri trimise sub formd de atasament,
raspunsuri tip "completati spatiile libere", raspunsuri tip "adevarat/fals", raspunsuri tip
"adevdrat/partial adevarat/fals", evaluarea optiunilor, "potrivirea" intrebdrilor,

- algoritmi configurabili de punctare

- selectia si ordonarea aleatoare, de catre sistem, a Intrebarilor, pentru a obtine un numar
maxim posibil de teste referitoare la 0 anumita tema

- administrarea electronica si integrarea testelor, precum si a fiselor cursantilor, generarea
istoricului activitatii de instruire pentru fiecare cursant, alcatuirea "hartii cunostintelor"

——/
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Numele testului Notwni de baza pentru utilizarea computerulul Descriere =
Numele autorilor  Florin Popescu Materiile asoclate Informatica
Versiunea 1 Matematic3
Data crearil 5/4/2005 Anii de studiu  An completare ( cls. XI ) El
Durata Fara timp hmita AndiT ]
Anud T
WotiN de parcargece Ol BRPRGEE B, Obiective File Management &
ara revenire asupra intrebarior parcurse , Gut
Cu timp limita per intrebare, B bans ]
o/fntrebare:pe pogind Cuvintele cheie  calculator |
Punctaj total 40 computer )
Grad de dificultate  Fara grad de dificultate
Numele celui testat: Elev AeL A Numar de raspunsuri: 22% 9/40
Locul testarii: in Clasa Numar de raspunsuri 10% = 4/40
Data testarii: luni, 19 ianuarie 2009 11:24 corecte:
Nr. de intrebari: 40 (40) Punctaj obtinut: 10% &= 4/40
Timpul mediu de 16.6 secunde
raspuns:
(1) intrebarea 1
Punctaj: - (1) Timp: 2 minute  Oblectiv: % Puncta) obtinut: - Timp de raspuns: -

Enuntul intrebarii:

Aveti un folder denumit *Shortcut to Old Excel files” i care este plasat pe desktop. Nu mai avetj nevole de documentele care se gasesc in acest folder si, in consecint3, alegeti s3-1
Avdnd in vedere cele enuntate anterior, expicati de ce acest folder se mai afla inc3 pe harddisk-ul dvs.

Folderul §i documentele nu se mai gisesc pe harddisk-ul dvs, ele au fost gterse o dath cu stergerea folderului de pe desktop.

Prin stergerea shortcut-urilor de pe desktop se realizeaz3 doar stergerea shortcut-ului catre folderul real.

Trebuie 53 restartati calculatorul pentru ca stergerea folderului s se realizeze efectiv.

Folderul nu a fost sters imediat dup3 comanda atribuits.

‘Shortcut-ul foldenului sters de pe desktop se afi3 inc3 in Recycle Bin.

(2) Intrebares 2

Punctaj: 1 (1) Timp: 2 minute  Obiectiv: % Punctaj obtinut: 0 Wnu de r&swns:

Enuntul intrebarii:

Calculatorul dvs. are ca platform3 de operare Windows 2000 Professional si este tot tmpul conectat la Intemat prin intermediul unui cablu si al i modem cu vitezs mare. Sunteti
ingrijorati de securitatea, mai exact de sharing-ul fisierelor dvs. in intreaga retea. Tocmai ati deschis Control Panel>Administrative Tools>Service

Avéind in vedere cele mentionate mai sus, ce faceti pentru a stopa sharing-ul figierelor de pe calculatorul dvs.?

x [@] Oprit Server Senvice. s

S o Wnkens ki @i

[2' Notiuni de baza pentru utilizarea computerului

Numele testului Notiuni de baza pentru utilizarea computerulul Descriere =
Numele autorilor  Florin Popescu Materiile asociate Informatica
Versiunea 1 Matematicd
Data crearii 5/4/2005 Anii de studiu  An completare ( ds. XI) ﬂ
Durata Fars timp bmita f"“: 4 =
Madul de parcurgere. O parcrgere fixa, -
fara revenire asupra intrebarfor parcurse Oblactive Zﬁlm"’gemm :|
o intrebare pe pagina Hardware |
Punctaj total 40 Cuvintele cheie  calculator |
Grad de dificultate  Fard grad de dificultate computer =
Elevi Detalii
Elev AeL E obtinute de elevul “Elev AeL E” Ia testul "Notiuni de baza pentru utilizarea computerului” sunt :
Elev AeL B Timpul mediu de raspuns pe intrebare: 4 secunde
Elev AeL C Numér de intrebari completate: 72% 20/40]
Gradul mediu de corectitudine: 17% — §/29
Elevul nu are nota la test. Pentru a-i ad3uga nota, introduceti nota in casuta si
o rpias 1 apasat butonul 'Adauga nota in catalog'.
1 r g
nr:l
Elevul nu 3 raspuns a aceasta intrebare |
Intrebarea nr. : 2
Elevul nu a raspuns la aceasta intrebare !
Intrebarea nr.: 3
Timp de raspuns : 1 secunde
Punctaj obtinut : 0
Intrebarea nr.: 4
Timp de raspuns : 2 secunde
Punctaj obtinut : 1
L=
* %
% *
5 * ' 2
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Profesor: Demo Profesor Ast [prafesar] ,; y ’/ B
Licoul Teoretic “Ton Barbu” Pitesti

Biblioteca >> Teste >> Statistici pe grupe >> Rezultatele grupel

Rezultatele obtinute de Clasa X - a Aiin sesiunea de testare 3, la testul "Notiuni de baza pentru utilizarea computerului”
Profesor: Demo Profesor Ael.

Numele testului Notiuni de baza pentru utiizarea computerulul Descriere =
Numele autorilor  Florin Popescu Materiile asoclate Informatica
Versiunea 1 Matematics
Data crearii 5/4/2005 Anii de studiu An completare ( dis. XI ) f’
Durata FBra tmp Bmita Aot ]
Modul de parcurgere Cu X3, Obiective Fie Management al
f3r3 revenire asupra intrebarilor parcurse Gt 5 j
o intrebare pe pagind s S =
Punctaj total 40 Cuvintele cheie  calculator ]
Grad de dificultate  Fara grad de dificultate computer =
Afigeazs/ascunde colaane
Data susinens Nr. r3spunsun] Nr, réspunsun corecte | Tamp medi
(] L [#] ¥ o
4
Filtreaza datele
N ]
VEE[20 3] votat inregistran 3
Numele clevulul

Nr. raspunsury Nr. raspunsuri corecte Timp mediu de raspuns

Notele din catalog se Tmpart in doud categorii: notele de la test si notele de la ascultarea orala.

Notele de la test se pot inregistra automat in catalog din fereastra de statistici finale m

Biblioteca virtuala ofera acces controlat la materialele educationale (lectii), posibilitatea de
consultare sistematica sau cautareca in vaste volume cu continut text si multimedia, crearca de
continut prin editoare HTML editoare de formule matematice, editoare de teste si tutoriale, editoare
de glosare si dictionare, import si export de continut educational din formate consacrate:
(fisiere MS Powerpoint, MS Word, HTML, PDF, RTF, fotografii si filme), arhive sau directoare
intregi, formate bazate pe standarde precum SCORM, adaptarea sau modificarea continutului,
organizarea continutului in cursuri, crearea propriilor lectii din componentele standard de continut.

Pagina principala Clasa virtuala Rapoarte WXVISM Forumuri  Administrare [ Wi e ’SNECQ
Biblioteca >> Structura ierarhica

EEGl AEL Content Aren Sunteti in obiectul (] AEL Content Area. Puteti efectua urmatoarele actiuni:
{_] Lectii importate

® ] Lectii proprii @ Restrange arborele @ Ascunde structura arborescent3! & Creeaz3 director

o test & Creeaza lectie| ¢ Creeaza test| & Creeaza colectie de intrebari
% Creeaza sondaj de opinie| G, Adauga fisiere 4 Import| @ Genereaz3 test
7 Editeazd g Editeaza privilegille | Copiazd |3 Mutd

Obiectele continute in obiectul AEL Content Area sunt urmatoarele:
Directoare (3)

| Lectii importate
2 Lectii proprii
3 test

*
W w
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Forumul ofera utilizatorilor autentificati posibilitatea de a colabora, de a

schimba idei si informatii prin intermediul mesajelor si chiar de a participa Forumuri

la sondaje de opinie. Forumul poate fi

Forumuri >> Resedinta - forum

administrat si monitorizat ,

administratorul avand posibilitatea de a: stergere mesaje, modifica mesaje, |~

crea de noi subiecte de discutie, seta anumiti parametri pentrufunctionarea

optima a forumului (optiune valabild numai

e Platforma Microsoft Live@Edu

Numele forumului

pentru utilizatorii autorizati) s

Microsoft Live@edu este o platforma dedicatda comunicarii si colaborarii studentilor si

cadrelor didactice. Componenta Microsoft

Live@edu are o interfatd web similarda Outlook. Prin

intermediul acestei platforme, scoala poate oferi elevilor, cadrelor didactice si absolventilor o
infrastructura de comunicare si colaborare printr-o adresa principala de e-mail personalizata cu
adresa scolii. Adresa va fi disponibild pe termen lung.

Funtionalitati

Casuta de e-mail.

Outlook Live este un cont de e-mail
pe care elevii si cadrele didactice il pot
folosi gratuit. Aceasta are o capacitate de
stocare de 10GB, atasamente de pana la 20
de MB. Utilizatorii pot accesa e-mailul de
oriunde prin interfata web-mail Outlook
Web Access sau cu orice alt client de e-
mail cu suport pentru protocoalele
POP3/IMAP.

Partajare de documente

I"Heh Access

a Mhevspds (K] B hangs Saresr

[Cloy wovere
. 2.0Office Live Workspace

Office Live Workspace este un spatiu de
lucru online unde fiecare elev sau cadru didactic ,4;“”' s ——
poate stoca, accesa si partaja documente. Acesta | =" | ° S —
este integrat cu aplicatiile desktop Microsoft S 9 R %
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Office si are un spatiu de stocare pentru peste 1000 de fisiere. Se porneste de la un spatiu de lucru
alb, sau se poate alege dintre cele cateva sabloane puse la dispozitie. Fisierele partajate se pot
modifica din interiorul spatiului de lucru. Actionand Edit, va face ca ele sa se deschida in Microsoft
Office. Se pot programa rezervari, intdlniri si evenimente speciale. De asemenea, se pot seta
mementouri, se pot sincroniza mai multe calendare si se poate comunica celorlalti starea de
disponibilitate sau de ocupare cand sunteti ocupati.

Stocare de documente

SkyDrive este un spagiu personal de stocare @@ - ¢ o EEE s
online, cu o capacitate de stocare gratuitd de 25 GB,  @nawtiwsem (8] Offc Live orkpace ve Googl s ) |l Widow
protejat de parolé. Fiind accesibil de oriunde, onIine, ;Tmf,... Cores e (O S

proiectele pentru scoald (de exemplu) nu mai trebuie

. . . . . SkyDrive Creare; W] E] B @) | agsugare fsiere  Folder o ieuslizare Folders
sa fie distribuite pe un memory stick. T YT
SkyDrive beneﬁCiaZé de un tutorial ’l‘n hmba roméné, I:::Oume;ta "0 Selectare mulipli a figierelor, opfiuni noi de clic cu butonul din dreapta, partaj.

- - e Figisre
care poate fi accesat online la adresa: Dotumarto racanto | Gontd SkyDrive celint e G5 Crstnt
- - ] Nume « Data modificirii
. - - Fartajate

http://explore.live.com/skydrive-get-started -

Partajarea ecranului

Utilizatorii pot partaja ecranul calculatorului cu pana la 15 persoane din locatii diferite ce
folosesc aplicatia SharedView. Mai multe persoane pot verifica si modifica documente impreuna, in
timp real. Prezentarile pot fi sustinute facil de la distanta, partajand aplicatii aflate pe un PC

Mesagerie instant

Colaborarea grupurilor de lucru pe proiecte se poate face cu Windows Live Messenger.
Faciliteaza dezvoltarea proiectelor colaborative intre doi sau mai multi elevi prin mesagerie instant,
apeluri audio si video de la orice calculator cu conexiune Internet, de acasa sau din laboratoarele
institutiei. Ofera posibilitatea conversatiilor pe chat in HD, partajarea fisierelor in timpul
conversatiilor (putem porni o expunere de diapozitive cu fotografiile preferate, putem urmari online
impreund videoclipuri, putem trimite fisiere pentru colaborare sau putem cduta pe Web imagini, site-
uri Web si videoclipuri pe care le putem partaja)
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Galerie foto

Cu Windows Live Essentials: Photo Gallery se pot
importa fotografii din aparatul foto. Acestea se pot organizain
albume si se pot edita, astfel incat sa arate cat mai bine. Photo
Gallery dispune de instrumente foto pentru a crea panorame,
filme si expuneri de diapozitive.

Crearea de filme

Cu Windows Live Movie Maker, exista posibilitatea sa Fﬁ’
se transforme fotografiile si videoclipurile in filme captivante. ,
Se pot adiuga efecte speciale, tranzitii, sunet si legende. |l
Partajarea cu alti utilizatori se face fie pe Web, pe un computer, w
pe un televizor, pe un dispozitiv mobil sau un DVD.

Windows Live Mesh

Windows Live Mesh ofera facilitatea ca fisierele sa nu
mai trebuiasca sd fie trimise prin posta electronicda sau sa fie
depozitate pe un dispozitiv USB. Se pot pastra copii actualizate
ale documentelor, fotografiilor si altor fisiere pe toate
computerele. Aceasta se realizeaza prin sincronizarea folderelor |
(peer-to-peer), intre mai multe computere pe care s-a instalat
Windows Live Mesh. Chiar daca computerul este offline, fisierele de care este nevoie pot fi
vizualizate si se poate lucra cu ele. Datorita permisiunilor care sunt controlate de catre utilizator, Se
poate decide cine anume poate vedea documentele, fotografiile si fisierele.

_—-/
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e Platforma W3Schools

Platforma www.w3schools.com este unul dintre cele mai complete site-uri cu tutoriale Web.
Acestea sunt grupate pe categorii:

— Tutoriale HTML: HML, HTMLS5, CSS, CSS3, TCP/IP

— Tutoriale pentru limbaje de script: JavaScript, DHTML, AJAX, VBScript, etc.

— Tutoriale XML: XML, DTD, XQuery, Schema, etc.

— Tutoriale Server Scripting: SQL, ASP, ADO, PHP, ASP.NET, etc.
Pe langa cele de mai sus, site-ul pune la dispozitia utilizatorilor informatii utile referitoare la

serviciile Web si sfaturi practice pentru construirea site-urilor (Web Building).

Tutorialele propuse sunt accesibile, reduse la esentd. Sunt potrivite pentru lucrul la clasa. Pot
fi folosite atat in timpul orelor de TIC, cét si a celor de informatica.

Tutoriale pentru orele de TIC si de Informatica

1. Tutorialul HTML,abordeaza gradual tag-urile HTML. Explicatiile sunt scurte, concise si
sustinute prin exemple.

Basic HTML

HTML HOME

HTML Introduction

HTML Get Started

HTML Basic

HTML Elements With HTVIL vou can create yvour own Web site,
HTML Aftributes

Emt ngadQ:EShs This tutorial teaches you everything about HTVIL,
HTML Formatting

HTML Fonts HTML is easy to learn - You will enjoy it,

HTML Styles

HTML Links

HTML Images

HTML Tables )

HTML Lists Examples in Each Chapter

HTML Forms
HTML Frames
HTML Iframes
HTML Colars With our online HTML editor, you can edit the HTML, and click on a button to view the result.
HTML Colornames

HTML Colorvalues

This HTML tutorial contains hundreds of HTML examples.

HTML Quick List Example
Advanced <html>
HTML Layout <body>
HTML Doctypes
HTML C55 <hlxMy First Heading</hi>
HTML Head
HTML Meta

HTML Serimts <p>My first paragraph.</p>
HTML Entities
HTML URLs </body>
HTML URL Encode <fhrml>
HTML \Webserver

HTML Summary

_-—/
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Optiunea “Try yourself” permite vizualizarea continutului unei pagini HTML intr-un
panou separat, Tn acelasi fel in care pagina poate fi vazuta intr-un browser.

Edit and Click Me =» ‘Your Result:

<html>
AR * :
abody> My First Heading
<hl>My First Heading</hl>

My first paragraph
<p>My first paragraph.</p> Y pase®

</body>
</ bl

2. Tutorialul TCP/IP
Este un tutorial mai scurt, in care se introduc notiunile de protocoale TCP-IP, se definesc
notiuni fundamentale, cum ar fi adresele 1.P.

3. Tutorialul CSS
Stilurile sunt tratate in detaliu. Se pun la dispozitie multe exemple pentru ilustrarea
stilurilor inline foilor de stiluri interne si a foilor externe.

4. Tutorialul SQL
Este un tutorial conceput astfel incét sa fie accesibil incepatorilor. Comenzile SQL sunt
prezentate succint. Se remarca faptul cd sunt prezentate diferentele si de sintaxa intre
diferite sisteme de gestiune a bazelor de date relationale: MySQL, Oracle MS SQL,
Server, Acces.

Basic SQL Statement

SQL HOME

SQL Intro

SQL Syntax

SQL Select

ggt a}itggt This chapter will explain the SELECT and the SELECT * statements.
SQL And & Or

SQL Order B

SO mecre The SQL SELECT Statement

SQL Update

SQL Delete The SELECT statement is used to select data from a database.

Demo The result is stored in a result table, called the result-set.

SQLTry It SQL SELECT Syntax

Advanced
5QL Top SELECT column_name (3)
SQL Like FROM table_name
SQL Wildcards
SQL In
SQL Between
SQL Alias
SQL Joins SELECT * FROM table_name
SQL Inner Join
SQL Left Join

and
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Site-ul furnizeaza in acelasi timp o interfatd online pentru testarea comenzilor SQL asupra
unei baze de date predefinita.

Tutorialul SQL ne aratd cum sa utilizam SQL pentru a accesa si manipula datele din:
MySQL, SQL Server, Access, Oracle, Sybase, DB2, si alte sisteme de baze de date.

Secventele de invatare sunt impartite in 5 mari categorii: SQL Basic, SQL Demo, SQL
Advanced, SQL Function, SQL Quizz.

Secventele de invatare sunt insotite de explicatii teoretice, exemple, demonstratii si exercifii
“Try it Yourself”.

SELECT CompanyName, ContactName
FEROM customers

WHERE CompanyName > 'g'

AND ContactName > "g'

SELECT CompanyName, ContactName ;l
FROM customers

WHERE CompanyMName > 'g'

AMND ContactName = 'g’

See the Result

SQL Quizz permite evaluarea cunostintelor pe baza a 20 de intrebari pe parcursul unui
interval de timp stabilit:

W3Schools Quiz

SQL QUIZ http: / /www.w3schools.com

6. With SQL, how do you select a column named "FirstName"” from a table named "Persons™?

" SELECT Persons.FirstName
" EXTRACT FirstName FROM Persons
(¢ SELECT FirstName FROM Persaons

Next

Total 20 questions Time spent 1:19
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Result:
20 of 20
Rezultatul obtinut este afisat numai dupa ce elevul 100%
parcurge intreg testul. Acesta are posibilitatea sa verifice perfectit
raspunsurile. Intrebarile din test sunt alese aleatoriu si de aceea B
reluarea unui test nu implica raspunsul la aceleasi intrebari. Chock your answers |

Acest tutorial poate fi folosit cu succes atét la orele de TIC cat si la clasele a XII-a, profil
matematici-informatica, in studiul bazelor de date.

5. Tutorialul ASP.NET
Acest tutorial realizeaza o introducere in ASP.NET 2.0. Se abordeaza scripturile n
ASP.NET din perspectiva unui programator care nu dispune de un mediu integrat (Web
Developer). Acest lucru constituie un dezavantaj al tutorialului. In predarea la clasi a
ASP.NET este recomandabil sa se utilizeze si alte resurse.

6. Tutorialul PHP
Se prezinta succint sintaxa limbajului, functiile sale si exemple de utilizare a acestora.

Basic PHP Variable
PHP HOME
PHP Intro
PHP Install
PHF Syntax
E:E gtarri'rf';'es In PHP, the predefined $_GET variable is used to collect values in a form with
PHP Operators method="get".
PHP If...Else
PHP Switch
PHP Arrays The $_GET \ariable
PHP While Loops
PHP For Loops The predefined $_GET variable is used to collect values in a form with method="get"
PHP Functions
PHP Forms Information sent from a form with the GET method is visible to everyone (it will be displayed
PHP %_GET browser's address bar) and has limits on the amount of information to send.
PHP §_POST

Example

Advanced
PHP Daﬁed <form action="welcome.php" method="get">
E:E II:?IZU e MName: <input type="text" name="fname" />
PHF File Upload Lge: <input type="text" name="age" />
PHP Cookies <input type="submit" />
PHP Sessions </ form>
PHP F-mail

EXxista un numar relativ mare de tutoriale online PHP. Tutorialul de fata este doar
unul dintre acestea. Are avantajul ca face parte dintr-un set de tutoriale Web care pot fi
accesate la aceeasi adresa.

_——/
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Indicatii metodologice:

v Tutorialele de la www.w3schools.com reprezintd o resursa de luat in considerare atunci
cand se doreste utilizarea TIC in studiul informaticii.

v' Elevilor li se pot da sarcini de lucru independente, cu un efect benefic evident.

v' Este indicat ca toti elevii clasei sau grupei s urmeze pas cu pas acelasi tutorial. Aceasta
permite profesorului sa urmareasca activitatea clasei.

v" Elevii trebuie sa fie avertizati in legatura cu faptul ca un material de studiu trebuie urmat
din aproape 1n aproape, fara devieri de la subiect (se intdmpla frecvent atunci cand elevii
lucreaza online) si ca toate scripturile trebuie rescrise si testate pe propria statie de lucru.

Avantaje

v Dezvolta capacitatea elevilor de a studia in mod individual.

v Contribuie la cresterea increderii in sine a elevilor.

v Accelereaza procesul de dobandire de abilitati, competente si cunostinte, prin abordarea
n spirit practic a unei teme noi.

e Cisco Networking Academy - Platforma IT Essentials
Cisco Networking Academy (https://cisco.netacad.net)este un portal dedicat administratorilor,

instructorilor si elevilor. Portalul include resursele necesare pentru managementul academiei,
claselor si utilizatorilor, precum si continutul cursurilor si evaluarile.

Hmim
cisco

Solutions Products & Services Ordering Support Training & Events Partner Central MyCisco v
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Dupa conectare, suntem condusi in pagina de start a instructorului, ce contine cinci sectiuni
principale:

e Headlines - sectiune in care se regasesc anunturile adresate:

o tuturor academiilor Cisco,

o academiei locale

o suportului tehnic
e Teach - permite instructorilor administrarea claselor de elevi la care predau. Un instructor poate
preda la una sau mai multe academii, iar in cadrul fiecarei academii, la una sau mai multe clase.
e Learn - permite inscrierea la cursul pentru instructori precum si vizualizarea claselor anterioare.
e Professional Development - permite instructorilor sa acceseze informatii referitoare 1a propria
dezvoltare profesionala obtinuta in calitate de instructor
e Forums & Chat - permite instructorilor sa vizualizeze si sa participe la cele mai recente discutii
pe diverse teme legate de activitatea de predare si invatare.

]
Cisco

Instructor Home Search

Type a keyword E
2z Memb ip Directory
3 Locator

ACADEMY CONNECTION
r INSTRUCTOR HOME
ALUMNI HOME

Headlines Subscribe &

Reminder: New Cisco Packet Tracer Reguirement for PT Practice SBAs
(12/01/2012)

New Version of Cisco Packet Tracer Now Available (12/01/2012)

11 AC Tutorials

New Benefit Included in Cisco Metworking Academy Maintenance 11 Academy Marketplace

(08/1272011) tions and Vouchers
Catalog

:: Course Materials

Teach :: Equipment Information

View All Headlines

Interactive

Course Manage Student Classes :+ File Sharing
Guides — ) . .
S = -L:_‘ National School of IT&C :: Library
[ ¢ /&) || | Manage Academy P :: Marketing Toolkit
——‘Mw Class Name ~ _ Go To | Start Date ~ _ :: Support Desk
Cisco Packet Tracer Ferdinand 11DE ¥ | 20112011 5= TREE
: m Ferdinand_12C ® | zom1z01 Communities
Ferdinand_SE E 2001172011 11 Academy MetSpace

:: Facebook

I - ﬁ
 Download

11 Forums & Chat

* %
*
* "
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Accesarea materialelor de curs (Resources — Couse Materials)
Un instructor poate accesa materialele de curs in doud moduri:

e online: lansand cursul, dupa conectarea pe portalul Cisco Networking Academy
e offline: descarcand materialele de curs pe propriul calculator.

In pagina care se deschide se selecteaza : preferintele privind limba in care se doreste accesarea
materialelor cursului, cursul si versiunea.

JEMY CONNECTION |||||
CTOR HOME .
NI HOME Course Materials

Type a keyword E

:: Membership Directory
[i[ About this page | :: Academy & Class Locator

New Communities

| curriculum |[aAssessment materials

Select Language Preferences:

l ntera Cti ve Available Languages Preferred Languages

Course Arabic - ’_I English
. — Chinese-Simplified =] Romanian
Guides =i

Chinese-Traditional

English
French 52 J.l

’ Save Preferences

Note- Translated content availability varies with curricula.

* Indicates reguired fields

IT Essentials -

IT Essentials: PC Hardware and Software -

4.1

Select Version
4.0

. Se alege optiunea dorita:

e Launch, daca se doreste lansarea online a cursului.

e Download Zip File, daca se doreste descarcarea materialelor de curs si parcurgerea offline a
acestora.

V/

* % ;
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Crearea unei clase de elevi presupune parcurgerea urmatoarelor etape:

e in pagina de start a instructorului, in sectiunea Manage Academy se acceseaza optiunea Add New
Student Class

Manage Student Classes

National School of IT&C

Manage Academy rJ!u:ain:l|=:n_'r;..[ Uger List x

Add Students and Users
Add New Student Clags

Send Message to Students

Clazs Hame + _

Ferdinand_110DE

e in pagina Add New Student Class se selecteaza butonul Enter Class Information;

e in pagina Enter Class Information, sub sectiunea Class Overview, se introduce
informatiile: Curriculum, numele clasei (Class Name), Course, numarul de elevi (Maximum
Enrollment, data de Tnceput(Start Date) si data de sfarsit(End Date) a cursului, locatia(Location).

Crearea conturilor pentru elevi

in pagina de start a instructorului, in sectiunea Teach, sub numele academiei, in sectiunea
Manage Academy, se selecteaza Add Students and Users:

Manage Student Classes

Hational School of IT&C

Manage Academy FADEEIEE{ User List x

Add Students and Users

Class Hame + _

n pagina Add Students, in sectiunea Select an Academy, se selecteazi academia in care se adauga
elevii si in sectiunea Add New Student Information se completeaza tabelul cu informatiile
referitoare la elevi.

*
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O alta modalitate de realizare a acestei activitafi este incarcarea informatiilor referitoare la elevi
dintr-un fisier Excel sau CSV. In acest mod, se pot adduga pani la 50 de elevi. Pentru a utiliza
aceasta modalitate de adaugare a elevilor, este necesar sa descarcati template-ul Excel din sectiunea
Import New Student Information Option, apasand pe link-ul Download Excel Template:

e

Interactive Mational School of IT&C
Course

Guides

’%?: ;
] Aa Import Hew Student Information Option

4’, s ViewMow|  You can import student information from a local Excel or CSV file, up
to 50 students. Exact column headers must be used. An Excel

”
Cisco Packet Tracer template is available for download.

mml Browse to your file on your hard drive, and click Import. After import,

confirm ar editthe data in the Mew Student Information table below.
Then click Continue.

Download

For additional information, click this ican.
- el

Pl el Downioad Excel Template
= 1

Lk -..Lwi‘

Browse...

|PA<~,<~,PQPT21|

» FPURTHER

’ Import l

Tn fereastra File Download se apasi butonul Save pentru a salva fisierul. Se completezi informatiile
elevilor, se salveaza si se importa figierul.

Tnscrierea elevilor In registrul (roster) clasei presupune parcurgerea urmitoarelor etape:

e din pagina de start a instructorului, se localizeaza academia si clasa(Class Name) n care se
doreste Inscrierea elevilor;

e din sectiunea Manage Class se selecteaza registrul apasand pe link-ul Roster;

e din pagina Student Class Roster se selecteaza Enroll Eligible Students;

e in pagina Enroll Students, Select Eligible Students se selecteaza elevii.

*—'/
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Activarea examenelor elevilor presupune parcurgerea etapelor:

e din pagina de start a instructorului (Instructor Home), sectiunea Teach, se selecteaza numele

clasei pentru care se sa activeaza examenul;
e din pagina Instructor Class Home Page se selectcaza Manage Class— Assessment
Home—Activate Assessments.
e se selecteaza examenul/examenele din sectiunea Single Activation/ Batch Activation;
e n sectiunea Assessment Administration se indica modul in care veti administra examenul:
Advanced Activation

.
3, ﬂLQ' Networking Academy
[i[ bout thiz page |

Click Activate to activate the selected assessment(s) for all eligible students using system default
settings. Or click the area below to make changes or select specific students. To start over with Set
Logon Period, click Reset to Defaults.

JENY CONNECTION

ALUMNIHOME
Teach

Ferdinand_11DE

Manage Class
Edit Class Information
Student Class Roster

Assessment Home

Time Zone For Class: (GMT+02:00) Bucharest

Gradebook

View Class Information Current Date and Time:  16/01/2012 03:47

Wiew Official Course Material

View Curriculum =Start Date *Start Time

E=| 16/01/2012 03 » 47 =

Logen Peried Maximum : 7 days

@ Logon Period Length

Day(s) 0 ~ Hours) 1~ Minute(s) 0 ~
) EndDate End Time

5/01/2012 04 ~| a7
Resetto Defaults Activate

Personalizarea notelor (Custom Scores)

Din pagina de start a instructorului, sectiunea Teach, Manage Student Classes, se selecteaza
numele clasei si optiunea Gradebook aflata in meniul din partea stanga.

Aceasta pagina contine informatii referitoare la

o ponderea fiecarui examen in cadrul evaluarii;
o punctajelor maxime ce pot fi obtinute la fiecare test sau examen;

*
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o personalizarea criteriilor de evaluare.
Catalogul clasei (Gradebook Overview) poate fi vizualizat din sectiunea Teach —Manage Student

Classes —numele clasei —Manage Class—Gradebook—Grades.

_ Ferdinand_11DE
Username - [wiEw |

Interactive Class Information
Co'_'lrse Clazs Name: Ferdinand_110DE
Guides —
—"'_:T'“"-- Class In 3881504
/ P { L:‘_‘ Course: T Ezsentialz: PC Hardware and Software
__4 A  View e | VT o

Cisco Packet Tracer

: yey o

+ Download g g
4 |4

= | Chapter 8 Exam

- | Chapter 9 and 10 Exam
= | Chapter 9 Exam

- | Chapter 10 Exam

S | Final Exam for ¢h 1-10

n|§ﬂam2_5um

- | Chapter 3 Exam
IS | Chapter 5 Exam
- | Chapter 6 Exam
- | Chapter 7 Exam

Weight (Totals 100)
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11.1.2.2.4. Sisteme de management al continutului

e Google Docs

Google Docs este un ansamblu de produse care permite utilizatorilor sa creeze diferite tipuri
de documente, sa lucreze in colaborare cu alte persoane, iar aceste documente sa poata fi depozitate
online.

—— — -
dentd Calendar Docs Fotografi Site-uri Web Mai multe ~ LEEED IS
GO\ !Sle Pagina de pomnire % n Utilizati aspectul clasic
Docs aF ] ] @ Mai multe ~ Sortati ~ -
- TITLY PROPRIETAR ULTIMA MODIFICARE
E2IN
v & prezentare nistriv au 19:43 -
Pagina de pornire
Cu stea ii Foaie de calcul Distribuit eu 19:41 =
Detinute de mine Desen faré titlu eu 19:37 -
Toate documentele
O Catel eu 19:35 <.
Cos de gunoi
ii nast01bn Distribuit Adrian Nastase 19:23 =
v Colectiile mele
. .
Formular raportare absente-sept 2011 0is Rapoarte isjbn 13 oct. Rapoarte is
Nicio colectie = P P ” !
» Colectii la care imi este pen il Foaie de calcul fara titly eu 1 oct. =
E Formular fara titlu eu Goct =

Se pot realiza documente (doc), foi de calcul, formulare, CREATE
prezentdri si desene. Bl Document

Exista posibilitatea de a crea documente noi sau de a ncérca
documente existente, foi de calcul si prezentari. Toate fisierele de
lucru sunt stocate in conditii de sigurantd on-line si pot fi accesate il Spreadsheet
de pe orice computer care are acces la internet. B Form

O caracteristica importanta a aplicatiilor Google Docs este

2 Presentation

Drawing
partajarea fisierelor. Google Docs permite promovarea grupurilor
. e .. R B4 Table (beta)
de lucru si de distribuirea sarcinilor de lucru in mod egal.
BB Collactinn

—/

*
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Elevii vor descoperi ca Google Docs 1i ajutd sa lucreze organizat si sistematizat. Ei nu
trebuie sd salveze ceea ce lucreazd deoarece acest lucru se Intdmpld in mod automat si in mod
regulat. Elevii pot colabora on-line cu colegii, chiar si atunci cind nu sunt in acelasi loc si pot
beneficia de feedback-ul acordat de profesori sau parinti. Pot efectua actualizari oricand si de
oriunde. Fiecare modificare este vazuta ca o noua revizie. Se poate vedea exact ceea ce a fost
revizuit, de catre cine, si cand. Profesorul este in masura sa evalueze in mod individual participarea
elevilor la continut, utilizand fila revizuire pentru a vedea cat a lucrat fiecare si sd Incurajeze elevii
in timp ce lucreaza.

Optiuni disponibile pentru documente

v Se pot efectua formatari ale textului
similare celor din MS Word.

Inserati Formatare Instrumente  Tabel  Ajutor

v’ Se pot invita alte persoane si —— B ; .
colaboreze la acelasi doc, dandu-li-
se acces sa vada, sd comenteze sau
sa editeze documentul . feurs Regete

v' Colaborarea online poate avea loc n
timp real. Exista op‘;iune de chat 1. Notiusi fundamentale despre retele de calculatoare, servicii §i conectivitate
pentru colaboratori. = Mot fnchontt s el do catonts

Interconectarea calculatoarelor. Adaptoare pentru refea
Echipamente de interconectare

Reteaua Internet

Servicii

v' Exista optiunea de trecere in revistd
a istoriei documentului s1 se poate
reveni la oricare versiune anterioara.

- o Instalarea si configurarea serverelor

v’ Se pot descarca pe propriul e Infroducere
calculator, ca  fisiere = Word, + Pl orserverelor
OpenOffice, RTF, PDF, HTML sau zip.

v' Se pot trimite prin e-mail altor persoane, ca atasamente.

[

_——/
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Optiuni disponibile pentru foi de calcul

Figier Editare Vizualizare Inseraii Formatare Date Instrumente Ajutor

B @-T

fae
Al €

) E

lei % 123 -

topt: | B Ase A - -

-

1 irea in soci
Grupa 1, Bistrita-Nasaud
n

Formator: Adrian Nastase

2
3 N "
sy Domeniu
4
1 matematica
2| matematica
6
3| informatica
7

4 informatica

Foile de

HNivel de
studiu

Unitate de invatare intrebare esentiala
Titlu / Subiect

Cum poate matematica s& ma

Ecuatii in Q. Probleme care se  ajute s& inteleg lumea in care

clasa a
Vil-a rezolva cu ajutorul ecuatiilor traiesc?

Cum poate matematica s3 ma
clasaa ajute 53 inteleg lumea In care
ViI-a Divizibilitete traiesc?

Cum pot madela lumea din jurul
1X Tablouri bidimensionale meu?

Modularizarea- eficienta sau
X Subprograme stress?

asemanatoare Microsoft Excel.

AN

HTML.

AN

Optiuni disponibile pentru prezentari

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr

B8-Sz - m

intrebari de unitate

De ce este util 53 stim 53
rezolvam ecuatii?De ce este util
53 stim sa rezolvam probleme cu
ajutorul ecuatiilor?

De ce este util sa stim sa
calculam cmmd.c. si
c.mmmc ?De ce necesar si
stim criteriile de divizibilitate ?

Cum pot rezolva unele problame
practice cu ajutorul matricelor?
Ce trebuie sa stiu despre
subprograme?

intrebari de continut {maxim 2)

Cum se rezolva o ecuatie de forma ax+b=0
cu coeficienti in Q?Cum se rezolva o
problemé cu ajutorul ecuatiei?

Cum verificam daca un numar este divizibil

cu 10.2,5,3,9?

Cum se calculeazd cmmdc ? !
Cum definim notiunile: tablou bidimensional,
coloana, linie, matrice patratica, diagonala
secundara, diagenala principala? |
Ce sunt subprogramele? Cum se clasifica
subpragramele?

calcul se pot formata, iar pentru calcule se pot edita formule intr-o maniera

Se pot importa 1n foile de calcul date din fisiere .xls, .csv, .txt si .ods.
Se pot exporta datele din foile de calcul in formate .xls, .csv, .txt, .ods precum si in fisiere PDF si

Existd optiune de chat pentru persoanele care colaboreaza online pentru editarea foilor de calcul.

Tn foile de calcul se pot insera diagrame
Foile de calcul pot fi incorporate in paginile unor site-uri.

o fard ity @ P

Google docs ¥
Insoral Format  Stide Tobel Ajutor

W e v T O

Figier  Modibcare

Duapozithl 3 din 3
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Exista optiuni de creare, formatare a slide-urilor.

Slide-urile permit inserarea de imagini si fisiere video

Partajare si editare online impreund cu colaboratorii.

Se pot importa prezentari din fisiere .ppt si .pps.

Se pot descarca prezentdrile ca fisiere .PDF, .PPT, sau .txt.

Se pot face vizualizari online in timp real, din locatii separate, aflate la distanta.
Prezentérile pot fi incorporate in paginile unor site-uri.

AN NN

Optiuni disponibile pentru desenare

4
@

v Sunt disponibile optiuni de desenare de linii, forme,
curbe, precum si de formatare a acestora. 7 J\M@
v Desenele se pot partaja cu colaboratorii si se pot edita \J

online.
v" Desenele se pot descarca pe calculatorul local, in

formatele: PNG, JPEG, SVG sau PDF.
v’ Se poate colabora 1n timp real cu alte persoane, aflate

la distanta.
v Desenele realizate se pot insera intr-un document,

foaie de calcul sau prezentare.

Goolge Docs poate fi folosit cu succes la clasa pentru preyentarea temelor, a proiectelor si
pentru realizarea sarcinilor de lucru in echipa.

*
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e Wiki
Un wiki este o aplicatie care permite crearea unui site web al carui continut este creat in colaborare

de catre utilizatori, pastrand versiunile succesive.
?WikisforEveryone-Wikispaces - v [ dm v Pagev Safetyv Toolsv @~

¥ Wikispaces

guest | Join | Help | Sign In

Wikis without the learning curve.

Join millions of users on the world's easiest wiki solution.

Wikispaces (http://www.wikispaces.com/) are o interfata simpla, contine: forum, inserare de fisiere,
linkuri, imagini, statistici si un numar nelimitat de pagini. Are o varianta gratuita pentru profesori.

Pentru aceasta varianta sunt oferite facilitatile:

- Editor WYSIWYG

- Se poate edita orice pagina wiki, direct in

5y
browser. V
- Se pot folosi unelte simple care sa
permitd gestionarea usoara a imaginilor Vel zlulnl em: FHE=
si a elementelor multimedia Incorporate;
- Se pot adauga documente, imagini,
fisiere audiO-VidGO Insert Files External Image

Beqin Ty |
m lanterns.jpg

_——/
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- Se pot urmadri toate versiunile pentru *look and feel  pace - miscussion R
toate paginile realizate
Date Compare Author Comme
May 27, 2010423 pm wed | [Fearote
MNay27, 2010422 pm select = mmater
May 27,2010 £17 om wiea | W zaonen
L
Numar nelimitat de membri 9Einformatica
“l Numar nelimitat de pagini 4 Wiki Home

=l Projects

|f/ Pages and Files

Spatiu de stocare de 2 GB £ Members
[*] Recent Changes

<22 Manage Wiki

|2 Search Wiki

|+ -+

b

Forum de discutii

v All Pages
— > Mavigation Options

.
~* Asistenta rapida

e ZoomlT

Zoomlt este o aplicatie software de mici dimensiuni, folositd pentru marirea dimensiunii
ecranului (zoom) in timpul prezentarilor. Contine de asemenea si instrumente de adnotare si
desenare.

Poate fi utila profesorului la clasa, atunci cand acesta doreste sd focalizeze atentia elevilor
pe anumite zone, detalii, ale ecranului calculatorului sdu. Zoomlt ruleazd in background si se
activeaza cu acceleratori de la tastatura,

Aplicatia poate focaliza (zoom) in toate zonele ecranului, permite miscarea cursorului in
timpul focalizarii si permite efectuarea de desene pe imaginea focalizata.

—

x
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Utilizarea aplicatiei ZoomIt

Aplicatia Zoomlt, dezvoltata de catre Mark Russinovich, poate fi descarcata de la adresa:

http://technet.microsoft.com/en-us/sysinternals/default. Pe aceastd pagina se gasesc si alte utilitare

(sysinternals utilities), puse Tn mod gratuit la dispozitia utilizatorilor sistemelor de operare

Windows.
La prima rulare a aplicatiei Zoomlt, aceasta va deschide un dialog care fi descrie

comportamentul. Utilizatorul poate stabili noi combinatii de taste sau le poate folosi pe cele
implicite, pentru zoom, pentru trecerea In modul desenare, pentru alegerea unei dimensiuni $i a unei
culori pentru pensula.

private woid exitTool3tripMenultemw Click(object sender,

i
hpplication.Exic();

private woid insertToolZtripMenultem Click(object Sender

Combinatiile

{ p implicite de taste

Formz £ = new Forms () :
sunt: f.Showbialog (s *

catTablebdapter .Fill (databasellataletl.Cat) ;

b

Intrare in modul zoom: Ctrl + 1

Iesire din modul zoom: se apasa escape sau click dreapta.

Intrare Tn modul desenare: Ctrl + 2. Desenarea de linii si dreptunghiuri se realizeaza

apasand tasta Ctrl.

Stergerea ultimei curbe: Ctrl + z, iar stergerea tuturor desenelor: se apasa tasta €.

Pornirea cronometrului: Ctrl + 3

Intrarea in modul LiveZoom: Ctrl + 4. Se utilizeaza aceastd optiune atunci cand se

doreste desenarea si adnotarea ecranului la rezolutia implicita.

Intrare Tn modul type: odatd ajuns in modul drawing, se apasa t pentru a se permite

introducerea de text.

Compstengs chels T.1.C, in curriculumal sooler % Til _k% % (ovatd pemtre viftor §
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r 5 R
Zoomlt - Sysinternals: www.sysinternals.com lﬁ

Zoomlt v4.2

Copyright © 2006-2011 Mark Russinovich
Sysintemals - www sysintemals.com

| Zoom {LiveZoom l Draw I Type ! Breat}

After toggling ZoomIt you can zoom in with the mouse wheel or up
and down arrow keys. Exit zoom mode with Escape or by pressing
the right mouse button.

Zoom Toggle: Ctrl + 1]

Aplicatia poate fi un instrument util in cazul prezentarilor, iar la orele de clasd se poate
folosi cu succes, atunci cand se doreste concentrarea atentiei asupra unor zone ale ecranului.

11.1.2.3. Integrarea instrumentelor de comunicare

e NetMeeting

Microsoft NetMeeting este 0 componenta a sistemului de operare Windows cu ajutorul
careia se pot crea conferinte cu alti utilizatori (in mod audio sau text), se pot transfera fisiere si
controla de la distanta alte sisteme. Utilizarea NetMeeting este recomandata pentru:

a) Realizarea de conferinte tip convorbire intre doi participanti, sau a unei conferinte reale,
cu un grup de participanti; in cazul unei convorbiri, unul dintre cei doi participanti trebuie sa 1l
apeleze pe al doilea, care va accepta convorbirea.

b) Utilizarea comuna a aplicatiilor; de exemplu, daca in cadrul unei conferinte on-line, toti
participantii lucreazd cu un document Word, acestia pot vedea ce se intampl in fereastra
documentului si pot lucra, la randul lor, pe document.

) Utilizarea Whiteboard (tabla albd); tabla alba este ca o fereastrd alba in Microsoft Paint pe
care toti participantii la conferinta o pot utiliza, simultan sau succesiv, pentru a desena sau schita pe
ea, astfel incat daca un participant a trasat ceva pe tabld atunci toti ceilalfi participanti vor putea
vedea ce s-a trasat.

_“/
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d) Chat ca si IRC Chat aceasta caracteristica a NetMeetingului permite participantilor la o
conferintd on-line sa-si scric mesaje, in timp real. Capacitatile audio-video ale NetMeeting-ului sunt
limitate la doi participanti. Pentru

Fereastra principald

conferinte cu mai  muli S
participanti (pand la 32) se P - NetMeeting -... [£]71[X]
recomandd  comunicarea  prin Meaiul splicstiet— N CHIN N
discutii. Apelare rapida —1— = .

Pentru a lansa programul [ Apclare

fici . iul Fereastra video [~ Inchidere legatura
este su~|C|ent sa accesguvmen.lu. o (B H— Cametel de adrese
Start, sa selectati Run si sa scrieti Windows
comanda "conf". Daca se lanseaza Butoane pentru NetMeeting
pentru prima data Netmeeting, . °°“‘¥°‘V!d=°-\

X . modificare vizualizare N
atunci  programul va necesita participanti si EENE | Reglare volum
H . configuratie audio
introducerea unor date ca: nume, — e
prenume, adresa de e-mail, tipul Picture in picture
L . i .. Fereastra cu lista

conexiunii folosite si parametrii p;ﬂ’?\;aﬂg;r‘;u e g lark
audio-video, numele unui server configuratie audio /
director (Server Directory) pentru a — = — —
avea acces la numele si adresele de Partaiarea aplicatilor— | L1 | | & | | (4| | &
posta electronica ale utilizatorilor el BE;

}

CL&I Desen in comun

de NetMeeting conectati la el.

Persoanele invitate sa participe la

conferintd vor utiliza aceste informatii pentru a se conecta la intdlnirea interactiva. Initiatorul

conferintei trebuie sa se conecteze la serverul director cu cateva minute inainte de ora programata de
incepere a intalnirii.

Dupa instalare, fereastra Netmeeting se va activa si de aici se va putea initia 0 conexiune
audio, video sau remote desktop (control de la distanta).

Apelarea se poate realiza:

# utilizdnd numele (in cazul in care face parte din aceeasi retea) sau adresa IP a calculatorului celui
cu care se doreste a se efectua convorbirea (apel de retea); adresa IP poate fi introdusa direct in
campul asociat telefonului (zona apelare rapida), dupa care se apasa butonul de apelare pentru a
lansa acest apel.

% prin indicarea adresei de posta electronica a acestuia, caz in care programul va contacta serverul
de cautare si dupa obtinerea adresei IP a calculatorului respectiv, se va conecta la acesta (apel prin
intermediul serverului de cautare);

_-/

%
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% prin alte metode specifice, Tn cazul utilizarii unui gateway sau a unui gatekeeper: se poate folosi

un nume specific alocat pentru fiecare calculator, numarul de telefon etc.
Apelul poate fi efectuat si din meniul Call selectand New Call (caz
in care se poate selecta tipul de apel: de retea, prin intermediul serverului
de cautare, fie detectarea automata a acestuia si Se poate opta pentru
utilizarea unei conexiuni criptate), fie scriind direct informatia pentru apel
in fereastra principala din zona pentru apelare rapida si apasand apoi
butonul pentru apelare, cu simbolul telefonului.

Dupa acceptul destinatarului si stabilirea conexiunii, se poate alege
activitatea care se doreste sa se desfasoare: chat, vizualizare sau control de
la distanta, whiteboard si transferul de fisiere. Tipul activitatii poate fi
selectat din meniul Tools sau cu ajutorul celor patru butoane din partea de

# NetMeeting -... [= |[01|[X]

Sl view Took Help
Mew Call..
Host Meeting. ..

Directary

Da Mot Disturb
Automatically Accept Calls
Create SpeedDial...

Exit

Clrl+N

Log On to Microsoft Internet Directory

Mame

5] (&) (2] &

Cantains commands for placing calls.

Jos a imaginii. Place A Call

Pentru realizarea unei conferinte, se va selecta optiunea Host
meeting din meniul Call, dupa care se pot apela participantii la
conferinta unul cate unul. Caracteristicile conferintei se precizeaza in
momentul crearii acesteia: numele conferintei, eventual o parola pentru
accesarea ei, cine poate accepta apeluri de participare la conferinta, cine

Enter the address of the person to call.

1=
Q

Using: | Automatic

[] Bequire security for this call (data only)

&

21X

Cancel

poate apela noi participanti la conferinta, programele utilitare care pot fi
folosite etc.

——/
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# NetMeeting -... [T | 5[]

Host a Meeting 2x call vew Took Help
ﬂ Huosting a meeting starts a meeting on your computer and el | 2
f lets you defing some properties for the meeting. The
meeting will remain active until pou hang up. l B
Meeting Settings Jf y [
Meeting Name: ersonal Conferencel Windows
NetMeeti
Meeting Password:
[ Require zecurity for this meeting (data only) l- l_ l-
[C] Only you can accept incaming call: »/ 14
] Only yous can place outgaing calls i ;{
' g
Meeting Tools
Only you can start these meeting tools: b ‘r\gj
[[] Sharing [ Chat I
[ whiteboard [ File Transfer l_ l_ l_ l_
J e gl e
[ 0K, ] [ Cancel ]
In a call E

Dupa realizarea unei legaturi se poate initia utilizarea programelor puse la dispozitie. Daca
partenerul de discutie are camera video, atunci in fereastra video vor aparea imaginile transmise de
acesta iar daca ambii parteneri dispun de placa audio, microfon si casti audio/boxe, vor putea discuta
utilizand perifericele de intrare-iesire audio. Tn cazul unei conferinte cu mai multi participanti nu
este posibila vizualizarea secventelor video transmise de toti participantii, transmisia video si audio
realizandu-se cu unul singur dintre participanti.

In fereastra situata sub cea video apare lista tuturor participantilor la conferinti, cu numele
configurat de ei in program, in cazul in care este selectat modul de vizualizare a persoanelor. Daca
se opteaza pentru modul audio, se va oferi posibilitatea de a mari sau micsora volumul
microfonului/boxelor. Trecerea de la unul dintre moduri la celalalt se realizeaza cu ajutorul
ultimului buton situat Tn dreapta, sub fereastra video.

Tn situatia vizualizarii si transmiterii de secvente video se poate opta pentru urmarirea intr-o
fereastra separata a propriei imagini - meniul View, optiunea My Video(New Window) - sau
vizualizarea Tn aceeasi fereastra a propriei imagini si a partenerului de discutie - selectand din
meniul View optiunea Picture-in-Picture.

Daca unul dintre participanti lanseaza programul de chat (figura urmatoare), acesta va fi
pornit in mod automat de catre programul NetMeeting pentru toti participantii. Mesajele pot fi
trimise fie tuturor participantilor, fie doar unui anumit participant. Programul de chat poate fi utilizat
pentru transmiterea simultana de mesaje catre mai multi participanti la conferinta.
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© Chat - chatting with 1 other(s) =]
File Edit VYiew Help
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Contains command for formatting Chat messages

Aplicatia Whiteboard poate fi utilizata pentru desenare in comun; daca ea este lansata de
catre unul dintre participanti, va porni automat pe calculatoarele tuturor participantilor. Din acest
moment se va putea lucra in comun la realizarea unui desen. Programul permite inserarea de imagini
mai complexe prin intermediul mecanismului Copy/Paste, realizarea de desene, scrierea de texte etc.

& Untitled - Whiteboard - using whiteboard with 1 other(s)
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Pentru partajarea de programe este necesar sa se aleaga mai intai programele care se doresc a
fi partajate, specificand daca se doreste preluarea controlului de catre un participant, sau doar
vizualizarea aplicatiei respective. Tuturor participantilor li se va afisa 0 noua fereastra pentru fiecare
dintre programele partajate. Ei vor putea solicita preluarea controlului asupra unui anumit program
efectuand un dublu-click pe fereastra corespunzatoare (a programului partajat). Tn cazul n care
preluarea controlului a fost activata cu acordul celui care a partajat programul, acel participant va
putea utiliza propriul mouse si tastatura pentru a lucra in aplicatia partajata. Cursorul mouse-ului va
indica cine controleaza programul in acel moment (initialele participantului care detine controlul).
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= Sharing - Programs E|E|§I

Share Programs

Select an item ta share with other people in the meeting, and
then click Share.

] netmeeting2hittp. doc - Mici A

v [& Informatica-Materiale
v < Local Disk (F:)

¥ | ) material de pe net
] ghid tic cu antet.dac - Mici Unshare Al

v
< >

Contral

Click to prevent other people from controlling vour shared
programs of desktop.

Pressent Control

[ Automatically accept requests for cortrol

[ Do nat disturh with requests for control right now

Cloze

Partajarea programelor este utila pentru realizarea ih comun a unor documente mai complexe
decét cele permise de Whiteboard, sau care trebuie sa fie intr-un alt format decat imagine (de
exemplu Word, Excel etc.), pentru realizarea de demonstratii de utilizare a unui program (o persoana
utilizeaza programul si ceilalti participanti asista), respectiv pentru acordarea de asistenta tehnica
(responsabilul tehnic preia controlul programului).

Este posibila si o partajare a intregului desktop, caz in care o persoana poate utiliza
NetMeeting pentru a apela calculatorul cu Desktop-ul partajat si a prelua controlul intregului
calculator.

Tn cazul in care se doreste partajarea de programe intr-o retea gestionata de un soft care
permite configurarea riguroasa a unor reguli de securitate (de exemplu, Windows NT), partajarea
programelor functioneaza doar daca exista drepturi de partajare si acces corespunzatoare (acestea
sunt stabilite si pot fi actualizate de catre administratorul retelei).

Pentru transferul de fisiere se utilizeaza aplicatia File Transfer, activata din meniul Tools.
Aceasta aplicatie permite crearea unei liste cu fisierele de transferat (aici se pot introduce succesiv
diverse fisiere) si transferul acestora catre toti participantii la conferinta, sau doar catre unul
prestabilit.

Pentru a putea receptiona fisiere este recomandata schimbarea directorului implicit Tn care
acestea vor fi amplasate ( optiunea Change Folder din meniul File - operatie necesara in Windows

_——/
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NT, deoarece nu se detine intotdeauna dreptul de a scrie in directorul configurat implicit). Toate
fisierele primite de la participantii la conferinta vor fi salvate in directorul astfel ales.

& File Transfer - in a call \:||E|[5__(|
Eile  Help

EIx] EE =]
Mame Size Status Modified
:!mvll-:b-ll m 11272000 0348AM
32pg 2an 0371272000 111TAM
romanv# doc 152.5M6 0200 11 28AM

Mot sending a file [ ] )

Avantajele utilizarii NetMeeting constau in capacitatea de a transmite o cantitate mare de
date folosind resurse putine si posibilitatea de a comunica folosind o varietate de moduri
(videoconferinte interactive, prezentari, demonstratii n direct, etc.)

Dezavantajul principal al acestei aplicatii este ca poate fi utilizata doar pe statii cu
sistemul de operare Windows cu IP real, usor virusabile.

Utilizarea acestui instrument TIC poate fi indicata pentru metode colaborative de invatare

e Windows Live

Windows Live faciliteaza comunicarea cu ceilalti. Putem tine legdtura prin posta electronica,
mesaje instant, partajare de fotografii si altele.

Cu Microsoft Live putem beneficia de urmatoarele servicii si solutii:

Serviciul e-mail ofera:

Outlook Web App Corespondentd = Office ~

Corespondentd > Inbox 29

4 Preferinte Mou -~ Stergere - Mutare - Filtru - Vizualizare - =
3 Inbox
. Cautare in toate folderele si elementels F Y
E',G Unread Mail
o Conversstiile utilizatorului Dsta Cele mai noi dessupra
’._3 Elemente trimise

] Corespondents
ﬁ Calendarul

T - E_E-l Persoane de contact
7] Activitati

*
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* un spatiu de stocare de 10GB - permite stocarca a mii de fisiere organizate in foldere.
Dimensiunea maxima a atasamentelor este de pana la 20MB.

» protectie anti-spam si anti-virus;

= Microsoft SmartScreen contribuie la blocarea postei electronice nedorite.

= calendare partajate, liste de contacte si activitati;
Putem sa programam cu usurinta rezervari, intalniri si evenimente speciale. De asemenea,
putem seta mementouri, putem sincroniza mai multe calendare si putem sd comunicim
celorlalti cand suntem disponibili si cand sunteti ocupati.

= posibilitatea de a crea grupuri, inclusiv grupuri ierarhice.

Windows Live Essentials 2011 .

— | A2
Include programe gratuite de la Microsoft comunicare: mesaje instant, g e T

posta electronica, retele sociale. Essentials

=  Windows Live Messenger

Este 0 solutie de mesagerie instant, cu suport audio si video in

conversatii si posibilitatea de conectare simultand a mai multor

utilizatori in aceeasi conversatie. m

Ofera posibilitatea conversatiilor pe chat in HD, partajarea .

fisierelor in timpul conversatiilor (putem porni 0 expunere de E}E ‘%ﬁ
diapozitive cu fotografiile preferate, putem urmari online impreuna ) ‘Lu
videoclipuri, putem trimite fisiere pentru colaborare sau putem i

cauta pe Web imagini, site-uri Web si videoclipuri pe care le o
putem partaja).

=  Windows Live Mesh

Cu Windows Live Mesh si site-ul Web Dispozitive Windows
Live, este posibil sd nu va mai trimiteti singur fisiere prin
posta electronica, sa nu le mai depozitati pe un dispozitiv USB ,

sau sa va Ingrijorati daca versiunea pe care o aveti este cea ‘
mai recenta. # )
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Putem sd pastram copii actualizate ale documentelor, fotografiilor si altor fisiere pe toate
computerele. Chiar daca computerul este offline, putem sa vizualizam si sa lucram cu fisierele de
care avem nevoie.

Windows Live SkyDrive

SkyDrive este spatiul de stocare in cloud. Putem sd incércam
fisiere si fotografii astfel incat sa le putem accesa de oriunde si sa
le partajaim pentru a colabora cu alfii.

Putem crea, vizualiza, edita si partaja online figiere Microsoft
Word, Excel si PowerPoint, chiar daca nu am instalat Microsoft
Office pe computer.

Datoritd permisiunilor pe care le controlam, putem hotari cine
vede documentele, fotografiile si fisierele.

11.1.3. Softuri educationale

Organizarea componentelor unui domeniu se poate realiza dupd un criteriu sau altul, in
functie de context, scop, viziune etc. Inainte de orice operare cu termenii de identificare a diferitelor
tipuri de “soft educational” este necesard o clarificare a atributului “educational” in aceastd
sintagma. Textul ,,Software educational” sugereaza orice produs digital in orice format ce poate fi
utilizat pe orice calculator si reprezinta un subiect, o tema, o problema, un experiment, o lectie, un
curs etc., fiind o alternativa sau un complement fata de metodele educationale traditionale (tabla,
creta etc. ).

La origine, sintagma ,,soft educational” denumea softul care prin proiectare concretiza; prin
parcurgerea softului, care cuprindea sarcini de lucru si regla demersul pe baza feedbackului
continuu, interactiunea elevului cu softul producea invatarea. Acest atribut i dadea dreptul sa se
numeasca soft educational.

Astazi existd Insa multe softuri care sunt folosite in procesul educational, dar fie ca au fost
create pentru a facilita un anumit proces (de exemplu: editoarele de texte), fie de prezentare a
informatiei specifice a unui domeniu (de exemplu: softul tematic: sistemul solar). Si aceste softuri se
folosesc n procesul educational, dar nimeni nu va sustine ca Word-ul este un soft educational;
softurile tematice sunt insd denumite ,,educationale” desi ele nu integreaza prin proiectare o strategie
care sa asigure Tnvatarea.

——/
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Softul educational interactiv cuprinde si o interactiune cu elevul (bazata pe un anumit model
teoretic) care permite atingerea performantei marcate de obiectivele Tn raport cu care a fost proiectat.
Tn proiectarea lui se tine cont de particularitatile populatiei de elevi cireia i se adreseaza.

Zona instruirii/invatarii reprezintd un evantai problematic variat si softurile pot fi foarte
diferite. Fiecare din activitatile subsumate domeniului “educatie” - training, instruire, invatare,
predare, educatie - prin intersectarea cu specificul interventiei noilor tehnologii capata o coloratura
proprie, diferentiatoare; de aici si specificitatea softului proiectat pentru respectiva forma de
activitate.

11.1.3.1. Tipologia softului educational

Tn demersul educational, o clasificare a softurilor educationale poate fi este realizatd dupa
functia pedagogica specifica pe care o pot indeplini:

e Softuri de exersare (Drill-and-Practice) - intervin ca un supliment al lectiei din clasa,
permitand exersarea individuald necesara insusirii unor date, proceduri, tehnici sau formarii unor
deprinderi specifice; ele permit fiecarui elev sd lucreze in ritm propriu si sd aiba un feedback
continuu prin aprecierea de catre program a corectitudinii raspunsului dat.

e Softuri interactive pentru invitarea unor noi cunostinte - creeazd un dialog
(asemanator dialogului profesor-elev) intre elev si programul (mediul) respectiv. Interactiunea poate
fi controlata de computer (dialog tutorial) sau de elev (dialog de investigare). Termenul generic de
tutor desemneaza softul in care "drumul” elevului este controlat integral de computer. De reguld, un
tutor preia una din functiile profesorului, fiind construit pentru a-1 conduce pe elev, pas cu pas, in
fnsusirea unor noi cunostinte sau formarea unor deprinderi dupa o strategie stabilitd de proiectantul
softului.

Reprezentand un pas inainte in raport cu softul de exersare, softul educational interactiv are

urmatoarele atribute:

a) interactiune: elevul reactioneaza la stimulii programului si, Tn raport cu aceste reactii si

strategia pe baza careia a fost proiectat, programul selecteaza calea (informatiile si tipul de

stimuli) pe care o va parcurge respectivul utilizator;

b) controlul de catre elev: pe tot parcursul utilizarii softului, elevul poate interveni pentru a

revedea unele sectiuni, pentru a parasi programul sau pentru a avea o viziune de ansamblu

asupra acestuia;

c) secvenre adecvate obiectivelor: programul ii oferd elevului secvente de instruire cu

explicatiile si exemplele necesare insusirii informatiilor si formarii deprinderilor prevazute

ca obiective ale invatarii pentru capitolul respectiv;

_-—/
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d) feedback-ul imediat: programul este conceput de o maniera care sa-i asigure utilizatorului
un feedback continuu - fiecare reactie a elevului la un stimul al programului este analizata,
apreciata si adusa la cunostinta elevului;

e) evaluarea parcursului personal: la ncheierea lucrului, programul poate pune in evidenta

caracteristicile caii parcurse de utilizator si, in raport cu anumite criterii, poate evalua acest

parcurs.
Aceste calitati ale softului tutorial permit folosirea lui in urmatoarele situatii:
a) pentru instruirea individuald - independentda sau la indicatia unui profesor, in cazul
Tnvatamantului la distanta, in situatiile de ratrapare;
b) pentru revederea/ recapitularea unor capitole, teme, cursuri necesare ca preachizitii la alte
teme/cursuri;
C) ca 0 pregatire prealabila pentru 0 activitate comuna, mai ales in cazul elevilor care simt
disconfortul determinat de sincronicitatea lucrului in grup.

e Softuri de investigare - elevul este obligat sd urmeze un anumit drum in invatare,
elevului nu i se prezinta informatiile deja structurate (calea de parcurs), ci un mediu de unde elevul
poate sa-si extraga toate informatiile (atat cele declarative, cat si cele procedurale) necesare pentru
rezolvarea sarcinii propuse sau pentru alt scop, pe baza unui set de reguli. In acest fel calea parcursi
depinde intr-o mare masura de cel care invatd (atdt de nivelul lui de cunostinte, cat si de
caracteristicile stilului de nvatare). Tn ultimii ani se proiecteazi si se experimenteazi medii de
Tnvatare cu o interactiune extrem de complexa, bazata pe utilizarea inteligenzei artificiale; demersul
este cunoscut sub numele de ,,instruire inteligenta asistata de computer”.

e Softuri de simulare. Acest tip de soft permite reprezentarea controlata a unui fenomen
sau sistem real, prin intermediul unui model cu comportament analog. Prin lucrul cu modelul se
oferd posibilitatea modificarii unor parametri si observarii modului cum se schimba comportamentul
sistemului. Folosirea simuldrilor intr-un softul educational interactiv permite obtinerea unor
elemente ale instruirii pe care lectia traditionala nu le poate asigura:

a) redarea intuitiva pe ecran a unor procese care s-au desfasurat in perioade de timp extrem de lungi
sau foarte scurte;

b) implicarea elevului in controlul asupra modelului cu posibilitatea modificarii unor parametric;

c) stimularea gandirii critice si a potentialului creativ (formulare de ipoteze);

d) evitarea situatiilor periculoase.

e Softuri pentru testarea cunostintelor. Reprezentand poate gama cea mai variata,
intrucét specificitatea lor depinde de mai multi factori - momentul testarii, scopul testarii, tipologia
interactiunii (feedback imediat sau nu) - aceste softuri apar uneori independente, alteori facand parte
integranta dintr-un mediu de instruire complex.
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e Jocuri educative. Softuri care sub forma unui joc - atingerea unui scop, prin aplicarea
inteligenta a unui set de reguli - il implicd pe elev intr-un proces de rezolvare de probleme. De
obicei se realizeaza o simulare a unui fenomen real, oferindu-i elevului diverse modalitati de a
influenta atingerea scopului.

Existenta mai multor tipuri de softuri educationale confirma varietatea scopurilor pentru care se
poate interveni; aceastd diferentiere va impune in tehnologia proiectarii SE o anumita coloratura atat
a continutului, cat si a tipurilor (formelor) de interactiune.

11.1.3.2. Proiectarea si dezvoltarea unui soft educational

Proiectarea unui soft educational presupune mai multe etape ce difera prin caracterul
activitatii grupurilor de specialisti implicati in acest proces. Prima etapa o reprezinta proiectarea
pedagogica (design educational), moment in care se defineste si se concretizeaza o anumita
strategie educationali. In cea de a doua etapi, cea de realizare informaticii/grafici/interfati,
aceasta strategie este transpusa intr-un program de instruire, avand toate caracteristicile functionale
solicitate prin proiectul pedagogic.

Diversitatea tipurilor de soft “educational”, precum si specificitatea demersurilor/
strategiilor/cailor prin care proiectantul isi propune sa-l conduca pe elev spre atingerea obiectivului
propus, permit doar recomandari generale;

Recomandarile generale vizeaza atat elementele din aria pedagogiei, cat si cele din ariile
disciplinare, comunicationale, evaluare, feedback, functionale.

e Aria pedagogica:
Proiectarea unui soft educational are sens doar daca exista o intentie motivata.
Verificarea cunoasterii grupului-tinta.
Utilizarea computerului nu mai poate reprezenta in sine o motivatie pentru elev.
Interactiunea 1i ofera elevului oportunitati pentru a reactiona la un continut disciplinar si
de aceea trebuie sa varieze interactiunea si sa Se asigure frecventa ei.
» Combinarea a doud sau mai multe obiecte media (text, video imagini, audio) pentru a da
forma de exprimare a unui continut poate asigura intelegerea mai bine decat un text.
e Aria disciplinara:
» Continutul trebuie sa coreleze/sustind/acopere obiectivele curriculumului pentru elevii
vizati.
» Informatia disciplinara trebuie sa corespunda cu obiectivele, sa fie completa, detaliata la
nivelul obiectivelor, sa foloseasca terminologia acceptata.

Y VYV
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>

Informatia disciplinara trebuie structurata logic, sa corespunda cu structura demersului
didactic proiectat.

e Comunicare/ format:

>
>
>

Limbajul folosit sa corespunda nivelului de pregétire a elevului si adecvat continutului.
Nu se folosesc termeni tehnici decét daca sunt relevanti pentru continutul disciplinar.
Se utilizeaza o formatare standardizata: faciliteaza preluarea si intelegerea informatiei.

e Imaginea de suprafati/ interfata vizibila:

vV V ¥V VVYVY

Constientizarea importantei imaginii de pe ecran.

Ecranul trebuie sa fie un suport al invatarii, nu un distractor.

Inventar de modalitdti de atragere a atentiei asupra unor anumite informatii trebuie
folosit uniform.

Tn modul de prezentare (texte, grafice, imagini fixe/animate, audio, video) care sustine
invatarea culorile trebuie folosite adecvat.

Se ofera si un control functional — intreruperea (cu reluare aménatd), intoarcerea la o
secventa parcursd, accesarea unui “help”, vizualizarea distantei parcurse.

Modul in care se incheie interactiunea cu softul are un impact important asupra elevului,
aceasta secventa trebuie sa amplifice impactul pozitiv asupra elevului.

e FEvaluarea:

>

Este important sa diferentiem evaluarea “formativa”/pe parcurs (constatarea momentului
care se afld elevul in invatare) de evaluarea “sumativa” prin care se marcheaza nivelul de
performanta (in raport cu obiectivul curricular) reusit de elev.

Itemii de control / evaluare formativa Se construiesc gradat.

Evaluarea formativa se face de-a lungul intregului demers (in cazul dat:parcurgerea
softului).

Feedback-ul. Dupa reactia elevului la sarcina de lucru formulatd in soft — programul
trebuie sa ofere cdi in dependenta de specificitatea obiectivelor urmarite — corectitudinea
raspunsului, atragerea atentiei asupra modului de rezolvare (cu trimiterea la o sarcina
similard), stimulare prin remarcarea progresului, ajutor pentru intelegerea sarcinii de
lucru, evaluare etc.

~ T
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11.2.Metode si mijloace valorizate prin utilizarea TIC in procesul didactic la disciplinele
informatice

11.2.1. Metode si mijloace valorizate prin utilizarea TIC

11.2.1.1. Conversatia euristica

Conversatia euristica prezintd un dialog, ce are loc intre profesor si elev, trezind interesul
elevului printr-un set de intrebari, care in final duc la obtinerea unui raspuns la o problema data.

Intrebarea, este granita dintre stiu si nu stiu si de aceea are succes in cazul oricirei situatii de
invatare.

Intrebarea reprezinti o parte a rispunsului, cealalti parte fiind cautati in bagajul de
cunostinte existent.

Prin aceastd metoda, elevii sunt determinati sa faca propriile conexiuni intre cunostintele
dobandite cu scopul de dobandi noi cunostinte.

O 1intrebare trebuie formulata clar si precis.

In educatie, intrebarile au un rol determinant. Intrebarea este inceputul cunoasterii si al
dezvoltarii, si adevarata cunoastere nu se afla in raspuns, ci in punerea intrebarilor si urmarirea
neincetatd a raspunsurilor, care la rdndul lor trezesc alte Intrebari, si care conduc, in final, la gasirea
unor solutii.

In sistemul educativ, exista un dialog permanent intre participatii la demersul didactic.

Acest tip de forma de predare cere o inteligenta productiva, curiozitate, libertate si
independenta 1n gandire.

In rezolvarea unei probleme, profesorul este cel care ghideaza dialogul, intrebarile fiind puse
elevilor astfel incat acestia sa fie cei care reusesc sa rezolve problema. Setul de intrebari se poate
schimba, in functie de raspunsurile elevilor.

Elevii au sansa sd dezvolte idei, sa caute si sd gaseasca raspunsuri.

Profesorii nu trebuie sa raporteze raspunsurile la ceea ce ar raspunde ei, ci sd determine
elevii, ca prin raspunsurile lor, sa ajunga la obiectivul propus.

Trebuie sa avem 1n vedere ca interventia profesorului in cadrul discutiilor poate avea urmari
negative, elevii pot sd evite participarea la dialog sau sa participe formal la aceastd secventa de
invatare.

Profesorul trebuie sa incerce sa realizeze un parteneriat cu elevii, sa incurajeze participarea
acestora la dialog si sa adapteze sirul intrebarilor astfel Incat raspunsurile sa conduca la rezolvarea
problemei propuse.
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Intrebarea, este cea care schimbi moduri de gandire, efectueaza trecerea de la o informatie
limitata la una concreta si clara.
Intrebarea este o invitatie la actiune, reprezinta un instrument, cu ajutorul ciruia se pot obtine
cunostinte.
Intrebarea poate schimba unele pareri existente anterior.
O intrebare este calificata ca fiind corecta daca:
= problema supusa interogarii are sens;
= cel intrebat poate da raspunsuri;
" nu este ambigua.
Tipul intrebarilor trebuie sa fie flexibil, adaptat la demersul didactic:
= fintrebari de tip reproductiv: ce?, cand?, unde?;
= intrebari de tip ipotetic: dar?, daca?, dar daca ?;
» Intrebari de tip evaluativ: de ce?,care este mai bun, eficient?

In conversatia euristici intrebarile se succed dinamic, in dependentd de legiturile si
completarile dintre ele. O Intrebare poate genera o alta intrebare dar
in acelasi timp poate ascunde o intrebare neformulata.

Conversatia poate fi sustinutd, pe tot parcursul ei, de o serie de l -
resurse TIC. Tabla interactiva (,,Smart Board”) este doar una dintre %7 E Lg]]—]
ele. Succesiunea de intrebari poate fi dirijata si de impactul vizual. & » -
Aceasta tabla nu a fost creatd pentru a sta in fiecare clasa. Cel putin
deocamdata.

11.2.1.2. Metoda cubului

Metoda cubului este o metoda de invatare prin cooperare ce presupune explorarea unui
subiect din mai multe perspective, permitand abordarea complexa si integratoare a unei teme.

Se recomanda, in general, parcurgerea urmatoarelor etape:

e Realizarea unui cub pe ale carui fete sunt scrise cuvintele: DESCRIE, COMPARA,
ANALIZEAZA, ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA.

e Anuntarea subiectului pus 1n discutie.

e Impartirea clasei in sase grupe, cite una pentru fiecare fata a cubului.

e Existd mai multe modalitati de stabilire a celor sase grupuri. Modul de distribuire se poate

——/
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face aleatoriu (fiecare grupa rostogoleste cubul si primeste ca sarcind de lucru perspectiva
inscrisa pe fata de sus) sau poate fi decis de profesor, in functie de anumite criterii care
vizeaza responsabilitatea individuald si de grup, specializarea pe sarcini a membrilor
echipelor si oportunitati de grup.

Colaborarea si redactarea materialului la nivelul fiecarui grup.

Afisarea formei finale a materialelor astfel incat toti elevii sa poata vizualiza rezultatele.
Cunoasterea colaborativa reprezintd o modalitate de a genera cunostinte prin coordonarea

unor activitati comune in cadrul unui grup.

Integrarea TIC in aplicarea acestei metode conduce la alegerea unor produse care:

solicita gandirea elevului;

dezvolta abilitati de comunicare;

largeste viziunea asupra temei;

ofera elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele necesare unei abordari complexe a
temei, deoarece presupune abordarea temei din mai multe perspective;

incurajeaza exprimarea punctelor de vedere individuale;

Solutiile TIC, faciliteaza foarte mult colaborarea dintre elevi. Acestia pot folosi Internetul

pentru a gasi informatii §i pentru a realiza anumite sarcini.

Pentru a nu uita de unde au luat informatiile, profesorul ii poate invata sa foloseasca un

sistem de bookmarking colaborativ (de exemplu, http://del.icio.us/) si sa-si salveze link-urile catre
paginile sursa.

Elevii fiecarui grup pot realiza materialul comun utilizand GoogleDocs, documentele

realizate pot fi uploadate pe platforma Moodle, fiecare elev 1si poate exprima punctul de vedere in
legaturd cu tema propusa in cadrul forumului dedicat acestei teme.

Metoda cubului este foarte bine sustinuta de TIC atunci cand profesorul initiaza pe Wiki un

proiect aferent temei la care sa participe cele 6 echipe.

Wiki este o tehnologie Web 2.0 care se bazeaza pe principiul colaborarii dintre mai mulgi

utilizatori cu scopul de a dezvolta un continut comun.

——/
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METODA CUBULUI = DESCRIE structura cu numar necunoscut de pasi cu test initial

Sintaxa:
cat timp C executa
B

Punctele slabe ale metodei sunt:

e cficienta scazuta in grupurile mari;

e imposibilitatea cuantificarii exacte a contributiei fiecarui elev la rezolvarea sarcinii de lucru;
Oportunitatile acestei metodei se identifica in:

e stimularea creativitatii elevilor;

e crearea unui mediu colaborativ;
Atunci cand profesorul alege sa foloseascd aceastd metoda trebuie sa tind cont de amenintarile :

e unii elevi pot domina grupul,

e nu Se realizeaza un echilibru la nivel de grup;

e se poate obtine un randament scazut al elevilor emotivi
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11.2.1.3. Problematizarea

Problematizarea este o metoda didactica ce consta din punerea in fata elevului a unor
dificultati create in mod deliberat, in depasirea carora, prin efort propriu, elevul invata ceva nou. (C.
Moise in Cucos 2005, 159)

Scoala romaneascad a fost dintotdeauna axatad pe transmiterea de cunostinte de la profesor
catre elev.

Esenta acestei metode consta in crearea, pe parcursul invatarii, a unor ,,situatii-problema” si
rezolvarea acestora de catre elevi, pornind de la cunostinte anterior insusite. Noile cunostinte nu mai
sunt astfel ,,predate” elevilor gata elaborate ci sunt obtinute prin efort propriu.

O ,.situatie-problema” desemneaza o situatie contradictorie, conflictuald, ce rezultd din
trairea simultand a doua realitdti: experienta anterioara (cognitiv-emotionald) si elementul de noutate
si de surpriza, necunoscutul cu care se confrunta subiectul. (Cucos 2002, 296)

Contradictia poate aparea intre:

= teorie si aspectele practice;

= cazul general si un caz particular;

= vechile cunostinte si cerintele impuse de rezolvarea unei noi situatii,
= experienta emipirica si cunostintele stiintifice etc.
,»Situatiile-problema” pot lua nastere daca:

= se produce o tensiune intre achizitiile anterioare si noua situatie;.

= exista dorinta de a cunoaste sau explica noua situatie ;

» exista conditii cognitive-emotiv-motivationale de rezolvare;

= exista climat favorabil creativitétii si rezolvarii de probleme.

Pasii invatarii prin problematizare (lonescu 2003, 217) sunt:
» Formularea problemei

- confruntarea cu problema

- perceperea si constientizarea problemei

- primii indici orientativi pentru rezolvare problemei
* Studierea aprofundata

- Intelegerea problemei

- restructurarea datelor sale

= (Cautarea solutiilor posibile la problema pusa:

- Analiza conditiilor sarcinii problematice

- Selectarea si actualizarea unor achizitii
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- Formularea ipotezelor de solutionare a sarcinii problematice
- Verificarea ipotezelor emise

= Descoperirea unor adevaruri, corelatii, reguli, legitati

= Obtinerea rezultatului final

» Validarea solutiei

Instruirea prin problematizare se poate realiza la diferite nivele:

» expunerea problematizata de cétre profesor a materialului de nvatat;

= crearea de catre profesor a unei situatii problema si rezolvarea ei de catre elevi impreuna cu

profesorul;

= crearea de catre profesor a unei situafii problema si rezolvarea ei de catre elevi in mod

independent; sesizarea si rezolvarea problemei de catre elevi.

Problematizarea este o metoda cu un inalt potential formativ ce contribuie la dezvoltarea
operatiilor gandirii, a capacitatilor creatoare, la cultivarea motivatiei intrinseci, la educarea
independentei si autonomiei in activitatea intelectuala.

Acest tip de invatare dezvolta cunostinte si capacitati intr-un domeniu prin sarcini de lucru
extensive, care promoveaza investigatia si demonstratiile autentice ale Invatarii prin rezultate si
performante.

Problematizarea poate deveni un procedeu eficient de activare a elevilor in cadrul altor metode
(expunere, demonstratie) sau poate capata o extindere mai mare in metoda studiului de caz (cazul
este o problema mai complexa).

Aceasta metoda este pusa in valoare prin utilizarea TIC intrucat prezentarea ,,situatiei-
problemd” si rezolvarea ei are un impact mult mai mare atunci cand se utilizeaza astfel de resurse.
Softurile educationale reprezinta doar un exemplu in care TIC sprijina procesul de invatare prin
problematizare.

11.2.1.4. Invitarea prin descoperire
Predarea-invatarea cu ajutorul metodelor problematizarii si descoperirii necesita utilizarea
unor tehnici care sa determine elevul sa constientizeze conflictul dintre informatia dobandita si o

noud informatie, implicaindu-l1 activ in actiunea de descoperirea a unor noi proprietati ale
fenomenului/obiectului studiat.

——/
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Invatarea prin descoperire apare ca o intregire a metodei problematizirii. Se evidentiaza trei
modalitati principale de invatare prin problematizare si descoperire: modalitatea inductiva,
modalitatea deductiva si modalitatea prin analogie.

Aplicarea acestei metode presupune parcurgea urmatoarelor etape:

- confruntarea cu o situatie problema, etapd in care se manifestd interesul pentru cautare si
explorare;

- realizarea actului descoperirii, prin structurarea si interpretarca datelor, utilizarea operatiilor
gandirii si evidentierea noului;

- verbalizarea generalizarilor si formularea concluziilor;

- exersarea in ceea ce s-a descoperit prin aplicarea celor descoperite in noi contexte situationale.

Avantajele utilizarii acestei metode sunt:

- rezultatele descoperirilor reprezinta achizitii trainice, contribuind si la asigurarea motivatiei
intrinseci;
- contribuie la insusirea unor metode euristice, de descoperire;
permite monitorizarea progresiei invatarii si schimbul informational consistent de la elev la
profesor.
Informatica 1si propune formarea unei gandiri algoritmice, sistematice si riguroase, care sa
promoveze creativitatea, sa stimuleze imaginatia si sd combata rutina.

Integrarea TIC in aplicarea acestei metode constituie un avantaj, stimuland interesul elevilor
pentru analiza si rezolvarea problemelor care izvorasc din situatii reale din diferite sfere ale vietii,
alegerea structurilor de date pe care se muleaza informatia oferita de mediul inconjurator, stabilirea
pasilor algoritmilor si programarea in sine.

Problemele propuse pot fi inspirate din viata cotidiand, din cunostintele dobandite prin
studiul altor discipline, din generalizarea unor probleme de informatica rezolvate anterior, probleme
de perspicacitate, jocuri, etc.

Problematizarea si descoperirea fac parte dintre metodele formativ-participative, care solicita
gandirea creatoare a elevului, ii pun la incercare vointa, i dezvoltd imaginatia, 11 Tmbogateste
experienta. Cele doua metode sunt caracteristice unor lectii de aplicatii practice de laborator.

Metoda Invatdrii prin descoperire este frecvent aplicatd in momentul in care sunt folosite
programe utilitare, soft-uri de aplicatie, integrandu-se eficient TIC-ul in procesul educational.

Folosind metoda invatarii prin descoperire, se va lansa o provocare spre explorari si munca
individuala sau 1n echipa, prin documentare si activitati aplicative, prin investigatie stiintifica si
tehnica.
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11.2.1.5. Metode colaborative si de cooperare

Sunt metode de predare n care:
elevii lucreaza impreund, in perechi sau in grupuri mici, pentru a rezolva aceeasi sarcina, pentru a
explora o tema noua sau a lansa idei noi, combinatii noi sau chiar invatari autentice;
activitatea elevilor este structurata;
elevii sunt evaluati atat pentru munca individuala cat si pentru lucrul realizat de intregul grup;
elevii comunica direct intre ei — fata in fata;
elevii invata sa lucreze ca o echipa.

TIC-ul ofera elevilor mari oportunitati in directia cooperarii si colaborarii cu colegii, tutori,
experti, profesionisti, parinti, etc., facilitand si favorizand prin instrumentele sale schimbul de idei si
discutii, dezvoltand spiritul critic, obiectivitatea si reflexiunea discursiva.

Tnvatarea prin colaborare si cooperare considera elevii ca membri ai unui grup, dar implica,
de asemenea, fenomene precum negocierea sau partajarea Intelesurilor — inclusiv construirea si
intretinerea conceptelor de sarcini — ce sunt realizate interactiv in procesele de grup. Acest tip de
invatarea implica si invatarea individuala fara a fi reductibila la ea.

Stiintele invatarii ca Intreg si-au modificat obiectivele de la viziunea Ingustd a invatarii
individuale la incorporarea atit a invatarii individuale, cat si a celei de grup.

Trasaturile dominate ale acestor metode sunt:

- Transferul cunostintelor si al informatiilor intre profesori si elevi. Profesorii pot structura resursele
(materiale pe suport electronic, mijloace audio-video etc.) necesare desfasurarii activitatii propuse,
pot organiza activitatea, pot sprijini elevii pentru a-si aduce o contributie la activitate. Profesorii
incurajeaza participarea colegilor, a parintilor si a membrilor comunitatii in activitatea propusa.
Astfel, profesorii furnizeaza informatii elevilor si in acelasi timp dobandesc ei insisi noi cunostinte,
experiente, strategii pe care elevii le produc in diferite situatii de invatare.

- Modificarea rolurilor profesorului si elevului. Metoda implicd elevii in fixarea obiectivelor de
invatare, in etapizarea activitdfilor, in evaluarea procesului de invatare. Profesorii cooperanti
incurajeaza elevii in a-si folosi propriile cunostinte, in a le Impartdsi cu colegii si a produce noi
cunostinte pe baza strategiilor de invatare folosite. Astfel, elevii sunt incurajati sa cunoasca opiniile
fiecdruia, sa-si dezvolte gandirea criticd §i creativa, sd participe deschis la discutiile pe tema
propusd, devenind responsabilitate prin a-si planifica propria lui activitate. Profesorul devine
mediator de cunostinte, sprijinind elevii in a se conecta la noi surse de informatii pentru imbogatirea
experientei lor, i invatd cum sa invete.

- Formarea echipelor. Se realizeaza in functie de urmatoarele repere: 1) obiectivele clare de grup; 2)
responsabilitatea personald; 3) specializarea pe sarcini a membrilor echipelor; 4) adaptarea la
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nevoilor individuale; 5) oportunitati de grup bine definite; 6) competitie in cadrul grupului; 7) lucrul
de grup sa fie bine structurat si cu o finalitate bine stabilita; 8) alegerea unei sarcini de grup bine
definita, plurivalenta, suficient de complexa, lipsitd de ambiguitati, orientatd spre scopuri sociale
pentru a stimula activitati si atitudini sociale, astfel incat sa provoace interactia coordonata.
Beneficiul utilizarii acestor metode este dat de provocarea unei interactiuni intense intre participanti.
Avantajele utilizarii acestor metode:
- Elevii pot profita de pe urma faptului ca trebuie sd isi coordoneze interactiunile, explicandu-si
rationamentul si Intelegdnd modul celuilalt de a reactiona si argumenta.
- Pot duce la un asa-numit conflict socio-cognitiv atunci cand se confrunta cu informatii noi sau
contradictorii venite de la parteneri.
- Stimuleaza procesele cognitive deoarece fiecare trebuie sa isi sustind punctul sdu de vedere cu
argumente, sd-si pund de acord informatiile cu cele ale partenerilor, sd Tnvete sa se asculte reciproc
si sa evalueze solutiile posibile la probleme.
- Se dezvolta spiritul competitiv.
- Se realizeaza depasirea sentimentului de izolare, a carui aparitie este posibila intr-un mediu de
invatare bazat pe tehnologie, si poate contribui la dezvoltarea aptitudinilor sociale de comunicare. S-
a constatat ca unii elevi mai putini la discutiile din clasd sunt mult mai activi la discutiile on-line,
disparand factorii inhibitori.
- Se constatd o influentd pozitiva a motivatiei elevilor in ceea ce priveste autoeficienta,
constientizarea scopului, invatarii si evaluarea intrinsecd a sarcinilor de invatare. Factorii care
genereaza aceste efecte sunt: impactul motivational pozitiv al suportului dat de colegi in invatare,
suportul dat de grup atunci cand se confrunta cu dificultatea sarcinii, cresterea interesului elevilor
fatd de materia subiect sau fatd de sarcina primitd spre rezolvare, necesitatea de a explica propriile
cunostinte si de a le expune judecitii grupului.
- Asigurd un climat afectiv pozitiv care induce majoritatii elevilor rezultate mai bune.
Activitdti specifice acestor metode:
- munca independenta,
- activitati experimentale diferentiate;
- documentarea urmata de dezbateri sau sustinerea de referate;
- realizarea unor portofolii;
- realizarea unor dispozitive, albume, machete, planse, prezentari, soft educational, etc;
- activitati de evaluare asistate de calculator.
Dificultati si factori de risc:
- cooperarea si colaborarea nu se produce spontan fiind necesar un timp pentru formarea
deprinderilor de lucru;
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- in timpul nvatarii prin cooperare si colaborare, in clasa se produce un fundal sonor ca o ,,forfota”;
- necesita un efor suplimentar din partea profesorului si al elevilor sai;

- aplicarea disciplinei de grup, minoritatea trebuind sd ia in considerare alternativele propuse de
majoritatea grupului.

11.2.1.6. Metoda modelarii

Metoda modelarii reprezintd o orientare didactica in care gindirea elevului este dirijatd spre
descoperirea adevarului pe baza rationamentului prin analogie, utilizand un model didactic.

Tnvatarea prin modelare presupune doud etape. Intr-o prima etapa, invitarea se va face pe
baza modelelor construite de profesori, etapd in care se vor analiza trasaturile modelului si
compararea lui cu originalul. In a doua etapa, elevii vor fi deprinsi si-si construiascd propriile
modele printr-o succesiune logica de rationamente. Aceasta metoda consta in utilizarea modelelor ca
sursa pentru dobandirea de noi cunostinte.

Prin modelare se dezvolta la elevi spiritul de observatie, capacitatea de analiza, sinteza si
creativitate. Astfel, elevul se obisnuieste sa creeze noi probleme ce trebuiesc rezolvate, si adapteze
algoritmi cunoscuti la situatii noi, etc.

Modelul didactic este 0 reproducere materiala sau mentald a obiectelor si fenomenelor din
viata reald, fara a fi o copie identica a originalului ci asemanator cu acesta, pastrand Insusirile sale
esentiale, semnificative. El constituie o simplificare, o schematizare, a realului. Studiind modelul,
operand cu acesta, elevii dobandesc informatii despre sistemul real. Dupa forma si structura,
modelele pot fi materiale, figurative si simbolice.

Aceastd metodd este specifica Informaticii fiind des intalnitd in scrierea algoritmilor ce
presupune o anumita metoda clasicd de elaborare.

Utilizarea modelelor Tn conceperea algoritmilor necesita stabilirea unor analogii si in
organizarea datelor de intrare, a informatiilor primite. Cunoasterea modului de organizare a datelor
de intrare/iesire, de structurile de date si stabilirea modului de organizare a datelor reprezinta un
aspect esential in determinarea performantelor programului care implementeaza algoritmul
conceput.

De exemplu, o gama variatda de probleme sunt rezolvate prin tehnica Backtracking.
Implementarea intr-un limbaj de programare a unui algoritm elaborat prin Backtracking, necesita
elaborarea unui model reprezentat de un program, cum ar fi cel de generare a permutdrilor, din care
elevul, prin mici modificari, poate obtine multe alte programe care implementeaza algoritmi ce
rezolva probleme clasice: agezarea damelor pe tabla de sah, generarea aranjamentelor, combinarilor,
etc. Alte exemple de modele: tabla de sah pentru problema celor 8 regine (Backtracking), stiva de
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discuri pentru problema turnurilor din Hanoi, bile si tije magnetice (geomag) pentru modelarea
grafurilor.

@ Backtracking teac 2 siveco
L ntetigently
li > * | Joc-Problema damelor " Backtracking

lema dameior.

i 3i 53 stablegt valorle variabilelor ullzate Tn aigoritm, cand
il datelor e intrare, peniru o problem care se rezolva prin

Timp rimas: 4 :35

Teorie | | Oblective

Analog se procedeazd in rezolvarea problemelor care necesitd structurilor dinamice de date
(stive sau cozi), folosind operatiile elementare specifice acestora.

Modele materiale sunt foarte intuitive, dar trebuiesc construite, aduse in sala de clasa pentru
a putea fi prezentate. Profesorul aduce, de obicei, un singur model material pe care-l prezintd unei
clase formate din aproximativ 30 de elevi. O parte din acesti elevi nu reusesc sa surpinda detaliile.
Pentru a se asigura ca fiecare elev poate sa urmareasca si sa observe modelul, profesorul ar trebui sa
apeleze la modelele figurative: desene, fotografii, reprezentari grafice sau scheme ale originalului
care au capacitatea de a reproduce forma exterioard, structura interna si relatiile functionale ale
originalului.

In acest sens se poate utiliza si
software-ul educational, materiale interactive,
materiale video, tutoriale interactive etc.

Folosirea noilor tehnologii Tn crearea
modelelor in 1invatare deschide pentru
disciplinelor informatice o impresionantd arie
de aplicabilitate in predarea altor discipline, de
la artele plastice (muzicd, picturd, sculpturd) la
cele mai diverse domenii ale tehnicii.
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11.2.1.7. Algoritmizarea

Algoritmizarea este o metoda care se bazeaza pe folosirea algoritmilor in actul predarii cu
scopul de a familiariza ii cu o serie de scheme procedurale (modele de actiune), logice sau de calcul,
care 1i vor ajuta sa rezolve o serie largd de sarcini de instruire. Metoda constd in formarea unor
deprinderi de gandire si actiune, de rezolvare de probleme sau luare de decizii generale si stabile,
care vor permite elevilor rezolvarea unor sarcini din ce in ce mai complexe.

Algoritmii reprezinta un numar de indicatii care prescriu succesiunea de operatii care trebuie
parcurse pentru obtinerea unui rezultat. Ei pot fi grupati in mai multe categorii:

- de rezolvare — care reprezinta reguli de rezolvare a unor exercitii sau probleme;

- de sistematizare a materiei — care reprezinta reguli de ordonare logica a materiei si care
permit analiza si sinteza cunostintelor;

- de consolidare a cunostintelor — care permit perfectionarea unor deprinderi intelectuale sau
de calcul;

- de identificare — care permit sesizarea unei clase de probleme si realizarea unei clasificari
sau sinteze;

- de creatie — care reprezinta tehnici de gandire divergenta productiva;

11.2.1.8. Simularea

Metoda presupune implicarea cat mai directd a participantilor in situatii §i circumstante
simulate ce poate lua forme foarte variate, incepand cu jocurile de simulare, invatarea prin
dramatizare, Invatarea pe simulatoare, pana se ajunge la asumarea si exersarea unor roluri reale,
nesimulate.

Simularea face parte din categoria metodelor bazate pe actiune practica. Ea consta in
reproducerea / simularea in diferite moduri a unor situatii, fenomene reale sau stiintifice. Practic este
vorba de execufia unui model. Aceastd metoda are avantajul de a-i pune pe elevi in situatia de a
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participa la propria instruire. Utilizand simularea ca metoda didactica, se urmareste realizarea unei
ambiante cat mai asemanatoare cu cea reald, atat ca proces de executare cat si ca finalitate. Usureaza
studierea si explicarea actiunilor complexe, faciliteazd observarea partilor si functionarea lor,
executia operatiilor, formarea unor abilitati tehnice specifice.

Literatura de specialitate clasificd simuldrilor efectuate cu produse software si executate pe
calculator, astfel:

°  Simulare veritabila care constd in executia modelului. Elevul manipuleazd dupa propria
vointd variabilele pentru a studia in ce fel acestea afecteazd proprietatile obiectului/
fenomenului/ conceptului studiat.

Pseudosimularea — simularea in care elevul raspunde unei solicitari facute de calculator si
dupa ce se executa calculele ce tin de model si natura simularii, va lua cunostinta de rezultat
Prin asocierea modelului cu softul educational si prezentarea acestuia sub forma unui film
didactic reusita procesului instructiv educativ este garantatd. Lectia simulatd pe calculator vine in
sprijinul profesorului, dar si al elevilor eliminand astfel unele bariere in ceea ce priveste
comunicarea si intelegerea mesajului scris sau vorbit.

Softul educational are ca principiu de baza — simularea. Pot fi gasite nenumarate exemple 1n
lectiile Ael, precum si la adresa:
http://www.cosc.canterbury.ac.nz/mukundan/dsal/BSearch.html (Java Applets Centre)

11.2.1.9. Metoda mozaicului

C. F. Herreid vorbeste despre cercetarile lui Harold Aarons in domeniul invatarii prin
cooperare, acest autor fiind cel care a propus numele de mozaic (jigsaw) pentru metoda in cauza.
Metoda se bazeaza pe un principiu relativ simplu: fiecare dintre grupurile de studiu primeste o parte
specificd a unei probleme pe care trebuie sa o trateze din punctul de vedere propriu. Pentru ca acest
lucru sa se indeplineasca, ei devin ,,experti” in aceastd parte a problemei. In timpul in care membrii
unuia dintre grupuri desfasoara un astfel de proces, membrii celorlalte grupuri se afla intr-un proces
similar, doar ca ei trebuie sa devina ,,experti” intr-o altd parte a problemei (aceasta din urma a fost
divizatd de la bun inceput de catre profesor intr-un numar egal de ,,parti” cu numarul grupurilor
implicate in respectiva activitate). Fiecare grup ia cunostinta si se focalizeaza doar pe partea care i-a
fost atribuita de citre instructor. In momentul in care grupurile considera ci membrii proprii au atins
gradul de expertiza necesar, instructorul dispune o redispunere a intregului colectiv de cursanti:
noile grupuri formate vor contine cate un ,,expert” din fiecare dintre grupurile anterioare (in acest
mod se reasambleaza problema). In acest mod se constituie ,,mozaicul”, din parti ale aceleiasi
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probleme care trebuie, printr-un efort a noilor grupuri constituite sa se armonizeze si sa functioneze
ca un intreg.

Implementarea metodei se poate realiza prin utilizarea instrumentelor TIC de comunicare,
prin intermediul unui forum de discutii care permite elevilor sa intre initial in contact cu un grup de
alti colegi (ales aleatoriu) si prin intermediul forumului invatd un text, Impreund, prin cooperare.
Apoi acest forum se inchide si el este alocat altui grup de discutii unde se formeazid mozaicul
(fiecare dintre cei ce compun noul grup au invatat cate o bucatd a mozaicului). Din acest moment
mozaicul decurge ca s in maniera traditionala.

11.2.1.10. Metoda proiectului

Invitarea bazata pe proiecte este un model de instruire centrat pe elev. Acest tip de invitare
dezvolta cunostinfe si capacitati In domeniul informaticii prin sarcini de lucru extensive, care
promoveaza investigatia si demonstratiile autentice ale invatarii prin rezultate si performante.
Educatia prin metoda proiectului este orientata de Intrebari cheie ale curriculumului care fac legatura
intre standardele de performantd (obiective de referintd si competente specifice), capacitatile
cognitive de nivel superior ale elevilor si contexte din viata reald. Unitatile de invatare care
utilizeaza metoda proiectului includ strategii de instruire variate, menite sd i implice pe elevi
indiferent de stilul lor de invatare. Disciplinele informatice, prin esenta lor, conduc spre dezvoltarea
de proiecte, ca o finalitate a procesului de predare-invatare. Tehnologia este utilizata tot pentru a
sprijini Invatarea si documentarea In realizarea produsului finit. Pe intreg parcursul desfasurarii
proiectului, sunt incluse diferite metode de evaluare pentru a asigura calitatea activitatilor de
invatare.

Proiectul are obiective operationale clare, care sunt in conformitate cu standardele de
performanta (obiectivele de referinta si competentele specifice) si se concentreaza pe ceea ce trebuie
sa stie elevii ca rezultat al activitatilor de invatare. Concentrandu-se pe obiective, profesorul
defineste in planul de evaluare modalitatile corespunzatoare prin care elevii demonstreaza ceea ce au
invatat si organizeaza activitatile de Invatare si procesul de instruire. Activitatile proiectului au drept
rezultat produsele elevilor si performante legate de sarcini realizate de acestia, precum prezentarile
convingdtoare, care demonstreazd ca au inteles obiectivele operationale si standardele de
performanta.

Introducerea unei unitati de invatare bazate pe un proiect se realizeaza prin intermediul unor
intrebdri care exprima idei importante si durabile, cu un caracter transdisciplinar. Elevii sunt
provocati sa cerceteze mai in profunzime subiectul cu ajutorul intrebarilor de confinut, care se
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concentreazd pe obiectivele operationale si pe standarde de performantd. Existd trei tipuri de
intrebari cheie ale curriculumului: esentiale, specifice unitatii de Tnvatare si specifice continuturilor.
Intrebarile esentiale au un caracter general si sunt intrebari deschise care abordeaza idei importante
si concepte durabile pe care oamenii se straduiesc sa le inteleaga. Acestea depasesc de multe ori
granita unei singure discipline si ii ajutd pe elevi si vada legitura dintre subiecte. Intrebarile unitatii
sunt direct legate de proiect si sprijina investigatiile cu privire la intrebareca esentiala. Acestea ajuta
la demonstrarea intelegerii de citre elevi a conceptelor de bazd ale proiectului. intrebarile de
continut au mai mult un caracter factual si sunt conforme standardelor de performanta.

Proiectele au relevantd pentru viata elevilor si pot implica reprezentanti ai comunitatii sau
experti din exterior, care asigura un context pentru invatare.

Cu ajutorul tehnologiei, elevii au un control mai mare asupra produselor finale, precum si
posibilitatea de a personaliza aceste produse. Elevii pot depasi limitele salii de clasa colaborand cu
alti elevi aflati la distanta prin intermediul email-ului sau al propriilor site-uri sau prezentandu-si
rezultatele invatarii cu ajutorul instrumentelor multimedia. Activitdtile proiectului sprijina
dezvoltarea atat a capacitatilor cognitive, cat si a celor metacognitive, precum colaborarea, auto-
monitorizarea, analiza datelor sau evaluarea informatiilor. Pe parcursul proiectului, intrebarile cheie
ale curriculumului i provoaca pe elevi sa gandeasca si sa faca legatura cu concepte care conteaza in
lumea reala.

Organizarea activitatilor de realizare a proiectelor presupune din partea profesorului
urmatoarele activitati:

° Stabilirea titlului: profesorul poate sa decida tema proiectului sau poate sa permita elevilor sa o
faca
Stabilirea grupelor de lucru: se va face de catre profesor dupa consultarea prealabila a elevilor
Stabilirea timpului de lucru: profesorul trebuie sa proiecteze atat timpul alocat elevilor pentru
realizarea proiectului cat si timpul pentru prezentarea si evaluarea proiectelor
Stabilirea obiectivelor si a competentelor vizate
Ghidarea activitatii: presupune indrumarea elevilor cu privire la rolul si sarcinile de lucru ale
fiecaruia, indicatii la partile pe care elevii nu stiu sda le dezvolte, indicarea de bibliografie
suplimentara
Evaluarea: profesorul decide criteriile dupa care vor fi evaluati elevii
Avantajele invatarii prin metoda proiectului sunt:
° Tncurajarea spiritului investigativ si a gandirii de nivel superior (Thomas, 1998)s O participare
mai buna, sporirea increderii in sine si ameliorarea atitudinii cu privire la Tnvatare (Thomas,
2000)* Achizitiile in domeniile cunoasterii sunt egale sau mai bune decat cele generate de alte
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metode, iar elevii implicati In proiecte 1si asuma o responsabilitate mai mare in ceea ce priveste
propriul studiu decat pe parcursul activitatilor didactice traditionale (Boaler, 1999; SRI, 2000)e
Oportunitati de formare a unor competente complexe, cum ar fi capacitati de gandire de nivel
superior, rezolvare de probleme, abilitati de colaborare si competente de comunicare (SRI)
Accesul la o gama mai largd de oportunitdti de invéatare in clasa, constituind o strategie de
implicare a elevilor care provin din diverse medii culturale (Railsback, 2002)
Invitarea prin metoda proiectului este un model de instruire care implica elevii in investigarea
unor probleme captivante. Proiectele care oferd mai multe oportunitafi de invatare pot fi
semnificativ diferite in ceea ce priveste aria tematica sau scopul si pot fi aplicate la clase diferite
si la mai multe niveluri de studiu. Proiectele angajeaza elevii in roluri active, cum ar fi: luarea
deciziei, investigare; documentare

Proiectele servesc obiective operationale specifice, semnificative. Proiectele nu reprezinta
abateri de la programa scolara, activitati suplimentare sau activitati cu o tema comuna. Curriculumul
prin proiecte este orientat de intrebari importante care leaga obiectivele operationale si gandirea de
nivel superior a elevilor cu viata de fiecare zi. Elevii isi asuma deseori roluri din viata reala si
trebuie sd indeplineasca sarcini pline de semnificatie.

In timp ce lucreazia la proiecte, elevii isi dezvolti competente pentru lumea real,
corespunzatoare secolului XXI - multe din acestea fiind solicitate de angajatorii din zilele noastre -
cum ar fi capacitatea de a: colabora; lua decizii; avea initiativd; rezolva probleme complexe;
comunica eficient.

Din categoriile de proiecte care pot fi dezvoltate la disciplinele informatice amintim:
Complemente de informatica (teme studiate la clasa care pot fi aprofundate sau extinse)
Aplicatii din viata cotidiana (baze de date)

Probleme interdisciplinare

Jocuri

Softuri educationale

Web design

La disciplina Informatica, metoda proiectului poate fi utilizata la toate clasele, indiferent de profil.
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11.2.2. Folosirea adecvata a metodelor si mijloacelor valorizate prin utilizare TIC

Asa cum s-a putut constanta din materialele prezentate anterior, profesorul de informatica are
la dispozitie o serie Intreagd de metode pedagogice de instruire, dar si de instrumente TIC, pentru a
realiza un demers didactic eficient.

Se recomanda folosirea extensiva, dar nu exclusiva a instrumentelor TIC in predarea
disciplinelor informatice. Acestea din urmad au un caracter profund aplicativ. Locul ideal de
desfasurare a unei lectii de informatica sau TIC este laboratorul de informatici. In cazul in care
lectiile se desfasoard intr-o sald de clasd obisnuitd, profesorul are totusi posibilitatea sd utilizeze
instrumente TIC. El poate aduce la clasd un laptop, un proiector si un ecran sustinand astfel lectia la
parametri calitativi superiori, prin prezentari si demonstratii frontale.

In laboratorul de informatica conectat la Internet, intreaga gama de metode si mijloace poate
fi utilizata.

Rolul sistemelor de management al invatarii

In aceastd categoriec de instrumente software, au fost descrise NetSupportSchool, ca
instrument de management al clasei, precum si platforme Web ca Oracle Academy, Platforma de e-
learning Moodle, Live@Edu, W3Schools, Platforma IT Essentials.

NetSupportSchool se distinge prin faptul ca profesorul are un control total asupra tuturor
calculatoarelor din subretea. Profesorul are posibilitatea sa prezinte clasei propriul ecran, sa trimita
fisiere sau sa colecteze fisierele de pe statiile elevilor, sa seteze teste si sa evalueze centralizat.
Sistemul Ael are facilitati asemanatoare, iar in mod suplimentar, pune la dispozitia elevilor un
numdr mare de lectii predefinite. Nu se recomanda utilizarea ambelor sisteme in cadrul aceleiasi
lectii.

Rolul platformelor de invatare

Platformele de invatare se vor utiliza in raport cu tipul lectiei pe care profesorul doreste sa o
desfasoare. Platformele care pun la dispozitie tutoriale si/sau simulatoare, asa cum este de pilda
w3schools.com s-au dovedit extrem de eficiente in invitare. In conjunctie cu aceste platforme, se
pot aplica diverse metode: invatarea prin descoperire, problematizarea, conversatia euristica,
modelarea, sau simularea. Implicarea elevilor este efectiva, acestia sunt pusi in situatia sd descopere
si sa creeze, iar rezultatele sunt de cele mai multe ori pozitive. Exista si riscuri 1n utilizarea acestor
platforme, care decurg mai ales din desincronizarea activitatilor elevilor. Profesorul Ti revine un
efort considerabil, deoarece este obligat sa supravegheze si sa indrume activitatea fiecarui elev in
mod separat.
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Metoda proiectului este una importantd in contextul disciplinelor informatice. Caracterul
aplicativ al acestor discipline impune concretizarea cunostintelor si a competentelor dobandite.
Proiectele intaresc, amplificd aceste competente si de aceea aceastd metoda trebuie sa fie aplicatd in
mod periodic de catre profesorul de informatica. Se pot utiliza cu succes in acest scop, platforme ca
Moodle, GoogleDocs, Windows Live.

Rolul platformelor de evaluare

Exista o mare varietate de platforme Web, care pun la dispozitia profesorului instrumente TIC de
evaluare. Acesta trebuie sa aleaga instrumentul in raport cu tipul de evaluare pe care doreste sa o
faca si de continutul evaluarii.

Pentru evaluarea solutiilor problemelor de algoritmica, profesorul poate alege site-uri cu
evaluatoare online: infoarena.ro, .campion, topcoder.com/tc, etc. In aceasi situatie, profesorul
trebuie sa aleaga doar problemele continute in arhivele respective. Platforma INSAM contine o baza
de date apreciabila cu itemi la nivelul programei scolare. Profesorul are posibilitatea de a produce
propriile teste, in cazul in care doreste. Aplicatia Evaluator OJI are avantajul ca este o aplicatie
desktop, cu care se poate lucra online. Profesorul poate crea probleme proprii, potrivite clasei de
elevi pe care o conduce, urmand apoi sa utilizeze sistemul pentru o evaluare automata.

La nivel mondial s-a constatat ca metodele si mijloacele TIC contribuie in mod esential la
imbunatatirea performantei scolare. Din acest motiv, rolul mijloacelor digitale in educatie va creste
in anii urmatori i n fara noastra.

1.  Sugestii metodologice

I11.1.  Sugestii metodologice si exemple de activititi didactice

Formarea competentei digitale la absolventii de liceu vizeazd folosirea tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor (TIC) ca cerintd a lumii contemporane, in contextul dezvoltarii
tehnologice din ultimele decenii, a globalizarii si a dominatiei societatii informationale.

——/
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Daca programele disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor au ca scop formarea
si dezvoltarea competentei digitale, abordarea didactici la disciplina Informaticd implica
valorificarea si dezvoltarea acestei competente prin activitati specifice.

Competente specifice disciplinei Informatica pot fi dezvoltate prin utilizarea TIC 1n activitati
de invatare 1n care se regasesc si competentele generale TIC:

— Ultilizarea sistemelor informatice
— Prelucrarea informatiei in format digital
— Elaborarea de produse informatice care sa dezvolte spiritul inventiv §i creativitatea

Utilizarea TIC poate aduce disciplinelor informatice noi Valori si atitudini:

— Dezvoltarea interesului pentru abordarea integratd si interdisciplinard/ transdisciplinard a
disciplinei.

— Stimularea capacitatii de invatare inovatoare si consolidarea abilitdtilor de investigare stiintifica.

— Valorificarea instrumentelor si resurselor didactice specifice TIC in cadrul disciplinelor
informatice.

I11.2. Exemple activitati didactice

Exemplul 1)

. Descriere: Notiuni referitoare la unitatea de memorie a unui calculator (sistem de calcul),
organizarea si clasificarea memoriei (tipuri de memorie). Activitatea se adreseaza elevilor
din clasa a IX-a, la disciplina. Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a IX-a, disciplina
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor.

o Unitatea de invatare: Structura calculatorului personal

o Competenta specifica vizata:

1. Identificarea componentelor hard si soft ale unui calculator personal.
2. Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

o Continutul aferent: Unitatea de memorie

. Strategia didactica aplicata

Metode: explicatia, conversatia, exercitiul, predarea interactiva, modelare
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, aplicatia AEL
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Forme de organizare a activitatii: frontald si individuala, dirijatd de profesor sau prin

materiale didactice

Scenariul didactic: Prin utilizarea unui software de prezentare interactivdi de noi cunostinte
(platforma Ael), elevii 1si vor insusi notiunile referitoare la memoria unui calculator (organizarea
memoriei, tipuri de memorie). La inceputul lectiei, urmand indicatiile profesorului si sub
supravegherea acestuia, elevii se vor conecta la platforma Ael si vor accesa lectia indicata. Elevii
participa activ la desfasurarea lectiei de predare-invatare, urmarind cu atentie simularile, studiind
modelele continute, precum si prin rezolvarea sarcinilor de lucru, pas cu pas, asigurandu-se 0
predare interactiva a notiunilor. Pentru fixarea notiunilor dobandite, la finalul lectiei, este propus un

joc interactiv ce constd In descoperirea intr-un careu a notiunilor prezentare.

2

Unitatea de memorie

Organizarea fizic
NN, Tipul de memorie: ROM
Organizarea memariei ° Memoria RAM (Random Access Memory).
+ wsie formaid din moi mulle circuile inlegrate, permite acces ko ciire g k scriere 3 esle voloild [confinuiud e se pierde I
chider wlui]
[ ) * se clasificd i do utilitate in: memoria RAM principals, memoria RAM CACHE, memoria RAM video, memoria
PRINTER Buffer, oria CMOS
S 5
ot
-
Byle (octel] conlitolea de informafie stocald intro
suceesiune de opt celule binare. Csa mai mics zond de
memorie adresabild este locafic de memorie, constitvitd
din opt celuls binare consscutive (byle) .
Numéryl tolal de byles core pot h inregisirofi in memorie B
reprezint3 capacitatea memoriei 1024 bytes = 1 Kb
Operafille de lucru cu memoria sunt: citirea (extragerea | | Kb (Kilobyte) = 1024 byte (21 bytes)
o) sriorea  (rorsforol | 1 Mb (megbyte] = 1024 Kb (2* bytes
0l o 1 Gb (gigabyte) = 1024 Mb (2 bytes)
1T (terabyte] = 1024 Gb (2% bytes)
* : 3
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- ‘ Orgenizarea fizica
Tipul de memorie: m . ﬂﬂ
Memoria ROM (Read Only Memory): GTFEF?E@??] |
inci tipuri de bozd de memore ROM: ROM, PROM, @E@IG VIOJLIAITA! 4' A X]
EPROM, EEPROM 5i memorie Flosh. @@@lliﬂ_i R ﬁ_.ﬂi E
3 olF Y [EAIE WX [FIVINY |
— sl s GlofvIe|RIpMIC[ElK[aluX)
‘ N (RIRJol| e} [RICIT/PIL]K]
vouma (AIM[ALL MR IS ol LIE]P)
\ DRONENERNNENE
‘ CAraAN AITVITElT/clofclPslno] |
C 3 (Wl e)r) el an[cls)alalw |
‘ P JEmIk[clc/rIalSIRITICS) |
‘ poreA RIM[v]o[F[c|wlEz[mP[T[P) |
| AT (lemERIIRICIu[ M) |
Exemplul 2)
. Descriere: Descoperirea prin studiu comparativ a asemanarilor si diferentelor existente intre

site-urile a doua colegii nationale (tema adresata unui grup de elevi). Activitatea se adreseaza
elevilor din clasa a IX-a, la disciplina Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor.
Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a IX-a, disciplina Tehnologia Informatiei si a

Comunicatiilor.
o Unitatea de invatare: Pagini WEB
o Competenta specifica vizata:

3. Lucrul pe grupe pentru a culege informatii.

4. Identificarea pe baza studiului comparativ a elementele caracteristice siturilor celor doua
colegii, prin stabilirea asemanadrilor si deosebirilor structurale si de continut ale siturilor.

5. Utilizarea resurselor on-line pentru investigarea si cautarea informatiilor pentru o tema

data.
o Continutul aferent: Structura, aspectul si continutul unei site.
. Strategia didactica aplicata:

Metode:invitare prin descoperire, metoda colaborarii
Mijloace didactice: calculator, resurse Internet, accesul on-line la siturile celor doua
colegii

*—'/

%
x %
* ”
QCompetente chele T.0.C. in currieulumal scolar * i * Invatd wpemtru viftor {



Am w ¥k 8 |MIN15TERUL |MINISTERUL
| o\ * x {4 VEDUCATIEL %, leoucatien
l q ﬁe / ¥ (&8 | CERCETARI ©8/ | CERCETARI
L S " * | TINERETULUI 3 TINERETULUI

A % e===mm, | S| SPORTULUL — ISISPORTUI ul

S OIPOSDRU CENTRUL NATIONAL DE

UNIUNEA EUROPEANA GUVERNUL ROMANIE! Fondul
MINISTERUL MUNCII, FAMILIE! POSDRU 20072013 2007-2013 EVALUARE §I INARE
§ m‘rzt’:gsl SOCIALI
SD!

Investeste in oameni!

Forme de organizare a activitatii: combinate - frontalad si in grupuri de elevi, dirijata
de profesor
Scenariul didactic: Profesorul creeaza cadrul problematizant, prezinta elevilor adresele de
Internet ale celor doua situri, si se trece la dezbaterea pe marginea elementelor care trebuie studiate:
design, ergonomie, functionalitate, interactivitate, utilitate. Elevii exploreaza siturile, paginile
componente, studiind comparativ elementele indicate.

€ - C # Owwwarlrro WA

Romanian Master of Mathematics & Sciences /"~ ™,
4% odition, Bucharest, 23°-28" of February 2011 ‘J Bpeseis
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& Regulamentul de %, &
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Wiziune: Efortarile echipei manageriale sunt permanente spre indeplinirea
wiziunii noastre, aceea de a pregati ahsolvent - cameni flexibili in gandire, cu o
cultura temeinica alaturi de pregatires de specialifate, cresndule posibilitatea
dezvoltan CREATIVE in oree Domentn

Misiunea noastra conjuga efortwile materiale si umane ale intregului
colectiv prin nrmanres indaplinar sbisetivalor
L zetehnologizarea procesului de educatie prin utilizarea noilox

PROIECT EDUCATIONAL 2011 - Fotografia de familie-document istoric si etnografic

Oferta educationala

tehnologii IT in lectii siin toate actiwitatile desfasurate cu elewii:
2010-2011 T mneurajarea COMPETITIEL, PERFGRMANTEIL PROGRESULIT
SCOLAR, modulasizazea cuieuunubul o crearea de cursai optiondls cars s
conduca ls pregatives individuala si stnalazea valonlor

Misiunea ovezenfats mai sus are la baza particularitatile organizatiei

MNesaud in colsborare U ISBN.

noastre, si anume i elevil

Resurse nmane (profesor, echipa manageniala, elevi) eu atiudine

dinamica in tot ceea oo inseamna process de invatamant;
Echipa managenals menrsjeazs perormantele elewilor st

profesorilor prin aetiund conerete (premil si participar la excursil internationale -

inwederea cunoasterii valorilor europene) finantate de sponsori

CAMBRIDGE - Examen de certificare lingvistica limba engleza - 2011

Colagul Hafired
FrstsiAdvarced (FOE $iCAE) sosirea decembr 011
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Exemplul 3)

Descriere: Prezentarea metodei de sortare ,,Sortarea prin metoda bulelor”, descoperirea
algoritmului corespunzator si implementarea lui in limbajul de programare studiat.
Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a IX-a, profil real, disciplina Informatica

Unitatea de invatare: Tablouri unidimensionale

Competente specifice vizate:

oA wWNE

Analizarea enunfului unei probleme si stabilirea pasilor de rezolvare a problemei.
Respectarea principiilor programarii structurate in procesul de elaborare algoritmilor.
Evidentierea clara a modului cum se realizeaza o sortare.

Prelucrarea datelor structurate.

Utilizarea unui mediu de programare.

Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

Contlnutul aferent: Sortarea prin metoda bulelor.
Strategia didactica aplicata

Metode: explicatia, demonstratia prin descrierea pas cu pas a algoritmului,
algoritmizarea, conversatia, exercitiul, modelarea

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, aplicatia AEL, material video

Forme de organizare a activitatii: frontala si individuala, dirijatd de profesor sau prin
materiale didactice

Scenariul didactic: La indicatiile profesorului, elevii vor accesa materialul video, aflat la adresa
http://www.youtube.com/watch?v=MtcrEhrt KO&feature=related, acesta reprezentand o simulare a

principiului care sta la baza algoritmului de sortare prezentat. Comunicarea noilor cunostinte se
realizeazd mai Intai prin vizionarea materialul video si apoi prin prezentarea lectiei cu ajutorul
aplicatiei AEL. Elevii sunt atenti la explicatiile profesorului si intervin in cazul in care au Intrebari.
Ei urmaresc demonstratia realizata de profesor si 1si noteaza in caiete explicatiile oferite de profesor.
Dupa conceperea algoritmului, elevii vor avea ca sarcind de lucru sa realizeze implementarea
algoritmului in limbajul de programare studiat, realizandu-se verificarea gradului de insusire a

cunostintelor dobandite in cadrul lectiei.
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Algoritmul Bubble Sort Algoritmul Bubble Sort

@ Algoritmul de Sortare, a elementelor unui vector, prin metoda Bulelor este urmatorul : [ - Provedus Bk ]

repeta

1 in situatia in care acestea nu respecta I gasit <- tue

erschimbate . pentu 1=1, N-1 execula

| dacaA[1]1> Al l1+1] atun
gasit <- false

| A AL

I A[I] ¢ A[ls1]

Afl+1] ¢ Aux

=} Se compara succesiv elementele alaturate dintr-un vector,
ond pusa de criteriul de sortare ales. acestea vor f

Astfel se efectueaza urmatoarele oper.

1

1

1

1

[EE] se compara cu [EI8] : i
[T3] se compara cu [EE] : !
1

P

|
|
|
| starsit daca
starsit pentru
ana cand gasit=tiue

(] = compara ou [
O Procedeul se repeta pana cand la o parcurgere a vectorului nu mai are loc nici o interschimbare
(indicat de variabila booleana gasit ]

| Tnspectordd

ortmal poate fi optimizat pri inloculrea troger tablou intr-un sens cu irecerea in dublu W= A — [ Teendal
sens _ In acest caz daca la doua treceri su ut loc o ‘Gash — || === Elementele
A= == Efemetele din
A»E‘:H v || —eertele
Blifalzaetental Bl i [
[ Smmmeena)
T
Flementels Vectan:
T [& Vector Predefinit =) [Reseteaza Vectonl
<
) [OVimza de Ermeutie || << arin [ [1 |
- - - Continut Educational realizat de Calin TATAR, prof_coordonator:
Continul Educalional realizat de Calin TATAR_ prof. coordonator
Mariana TAMAS, in cadrul concursului CUPA SIVECD; Mariana TAMAS. in cadml concursulul CUPA SIVECD:

Algoritmul Bubble Sort Algoritmul Bubble Sort

[ Prrvcedins Rut
repeta
gasit <- true

repeta

gasit <- tiue

pentru I=1 . N-1 executa
daca A[I]> A1+

starsit daca
starsit pentru
pana cand gasit-true

1 A[l+1] < Aux
sfarsit daca

sfarsit pentru

pana cand ga

| pentru 1=1 _ N-1 executa
— i | dacaAll]>All+1 ] atun
1 1 gasit_<- false I | gasit < false
Pl ARTA 11 Auxc A[1]

- ALl
I 1 A[I1] < Aux : I AL < ALl+T]
[ !

Inspector del

[Tenenda] Inspector dd
m—] ~ [ m—1
El\rfment?;e d | Elementels
t prertse
||= sz
e ]

o || === Elementels

Sorteaza Vectorl

Wectorul a fost sortat ‘

, \
Bloiiactecd B = fotoss o] | | | | s e ) e
3 & - ) [@ Desniee Alanitm| e e
O Steigere Vector] (8 Vechor Predefint
[6"actor Predsfinit — o iloio) [Peseieaza Veston Flomentele Verion O G Flementele Vertan:
[ ieza de Eneele art ] 1 | ecto Predeint_ || —— ; Vectoni
[O¥iteza e Eveile A 1
Continut Educational realizat de Calin TATAR, prof.
Mariana TAMAS, in cadrul concursului CUPA SIVECOD

Continut Educational realizat de Calin TATAR, prof. coordonator:
Mariana TAMAS. in cadrul concursului CUPA SIVECO;
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Exemplul 4)
. Descriere: Prezentarea metodei de sortare ,Sortare prin interclasare - MergeSort”,

descoperirea algoritmului corespunzator si implementarea lui in limbajul de programare
studiat. Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a X-a, profil real, disciplina Informatica
o Unitatea de invitare: Metoda de programare Divide et Impera.
. Competente specifice vizate:
1. Aplicarea mecanismului recursivitatii prin crearea unor subprograme recursive (definite
de utilizator).

2. Analiza problemei in scopul identificarii subproblemelor acesteia.
3. Descrierea metodei de rezolvare a unei probleme in termeni recursivi.
4. Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.
5. Utilizarea unui mediu de programare
o Continutul aferent: Sortarea prin interclasare - MergeSort
. Strategia didactica aplicata

Metode: problematizarea si descoperirea, explicatia, algoritmizarea, conversatia
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, aplicatia AEL, film video
Forme de organizare a activitatii: frontald si individuala, dirijatd de profesor sau prin
materiale didactice
Scenariul didactic: La indicatiile profesorului, elevii vor accesa materialul video, aflat la adresa
http://www.youtube.com/watch?v=XagR3G NVoo&feature=related, acesta reprezentdnd o simulare a
principiului care sta la baza algoritmului de sortare prezentat.

Comunicarea noilor cunostinte se realizeaza mai intdi prin vizionarea materialul video si
apoi prin prezentarea lectiei cu ajutorul aplicatiei AEL. Tn acest interval de timp, elevii sunt atenti la
explicatiile profesorului si intervin in cazul in care au Intrebari. Ei urmaresc demonstratia realizata
de profesor si is1 noteaza in caiete explicatiile oferite de profesor.

Dupa conceperea algoritmului, elevii vor avea ca sarcind de lucru sa realizeze implementarea
algoritmului in limbajul de programare studiat. Lectia virtuald contine la final o sarcina de lucru
pentru elevi care constd intr-un test on-line de evaluare a gradului de intelegere a algoritmului de
sortare prezentat.

e —

~ T
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PIVIDE ET IMPERATE l
k.com/AlgoRythmic Intercultural Computer Science Educatior futraducers
Utilitate
Aplicatii cu numere
Cautarea Binara
al0] al1] al2] a[3] al4] al5) al6)] al7] a[8] a[9] Interclasarea Sortarea prin interclasare
Se considera vectorul a cu n componente numere intregi(sau reale).
Quick Sort Sa se sorteze crescator, utilizand sortarea prin interclasare.
Aplicatii diverse
£ OBSERVATIE
& ) a doi vectori a fost anul trecut (algoritmi fundamentali).
Alte aplicatii Daca dispunem de doua siruri de valori, primul cu m elemente, al doilea cu n
Eval elemente, ambele sortate, atunci se poate obtine un vector care contine toate
AT valorile sortate. Algoritmul de interclasare este performant pentru ca
efectueaza cel mult m+n-1 comparatii.

M Algoritmul B Implementare Bl Evaluare

DIVIRDE ET |MPERATS ] DIVIBE ET IMPERATS ]
Introducere Introducere
functia sort cu paremterl Intregl p.q,2 vaid sort(int p, int q int a[10])
Utilitate m, variabila de tip intreg. Lintm; Utilitate 1 2 3 45 6 7 89 1011
daca alp]>2[q] if(alp]>alal)
e piiaa o e AL 4 O Buriats
alp)<-alql alpl=alal;
Cautarea Binara aled<m aal=m/}} Cautarea Binara —
ki) functia interc cu paramterii ntregi pa,ma Rl L LT e L] Sy e I l l I I 1 ‘ J I l I I
Quick Sort b{300,ik.k variabile de tip intreg Quick Sort
ieop jemil kel
Aplicatii diverse atata timp cat [<=m & j<=q i di
e daca a[lj<=all] bKl<-a[l] Aplicatii diverse Care va fi urmatorul lucru pe care-| va face programul?
[SO2S :;'L‘l Fractali _va interclasa ultimele doua grupe
Alte aplicatii At biKI<eall Alte aplicatii Cva interclasa primele doua grupe. @
Evaluare 2::3 Evaluate _va ordona crescator ultima grupa
decaicem pentru j=1,m bikj<-2(1] i(i<=m) for(i= 3++) {blk]=ali] va interclasa prima si ultima grupa
kel let47}
afifel pentrui=ja b{k]s-ali] else forf +) { blk)=alil;
ke-ks1 [y
ke-1 k=1;
pentiu l=pq 2[]<-bk] for(i=pii<=qi++) {all]=blk];
kek+l k++} }
B aigoritmul M Implementare M Evaluare d M Algoritmul M Implementare M Evaluare

Exemplul 5)
. Descriere: Prezentarea metodei de Cautare binara, descoperirea algoritmului corespunzator
si implementarea lui in limbajul de programare studiat. Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a
X-a, la disciplina Informatica.
. Unitatea de invitare: Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri
. Competente specifice vizate:

1. Prelucrarea datelor structurate in tablouri

——/
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. Continutul aferent: Cautare binara
. Strategia didactica aplicata

Metode: simularea, explicatia, demonstratia prin descrierea pas cu pas a algoritmului,

algoritmizarea, conversatia, exercitiul

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, videoproiector, NetSchool Suport,

aplicatie informatica Java Applets Centre

Forme de organizare a activitatii: frontald si individuald, dirijatd de profesor prin

intermediul mijloacelor didactice
Scenariul didactic: Profesorul, cu ajutorul aplicatieci NetSchool Suport afiseaza ecranul
calculatorului profesorului pe statiile de lucru ale elevilor. Profesorul acceseaza aplicatia de la
adresa http://cndiptfsetic.tvet.ro/mi_online/lectii/MIBMODS8IB/interfata.html pentru a simula
algoritmul cautdrii binare. Elevii sunt atenti la explicatiile date de profesor si la simularea
algoritmului. Vor observa numarul de comparatii efectuate pentru gasirea unui element dintr-un
tablou ordonat. Cu ajutorul profesorului se va scrie algoritmul pe calculator, intr-un limbaj de
programare.

Pentru a intelege mult mai bine algoritmul, elevilor li se indicd urmédtoarea adresa

http://www.cosc.canterbury.ac.nz/mukundan/dsal/BSearch.html(Java Applets Centre) pentru a face
simulare pe tablouri a caror numar de elemente si valoarea elementului cdutat va fi introdus de cétre elevi.

L hme Jva RopltsCentre .

Binary Search

Create | Search

Input a search key and click "Search’

‘5 |8 ‘14 |21 ‘30 |36 ‘44 |47 ‘53 |54 ‘63 |66 ‘71 |77 ‘79 |85 ‘87 |91 ‘
o 1 2 3 4 35 4 7 8 % 10 11 12 13 14 15 16 17

| Miferadrs LSBT Cormerbuy (2006).

Description
This applet demonstrates the binary search algorithm using a simple array. The algorithm takes O(log n) time in the worst case.

® Create: Type avalue between 3 and 19 in the text field, and click the "Create” button to construct an array of that size. The array is populated with randomly generated numbers sorted in ascending order.
® Search: Type avalue to be searched in the text field, and click the "Search” button.

QCompetente chele T.0.C. in currieulumal scolar * Invatd oemtru vifter {
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Utilizarea metodelor si tehnicilor clasice de programare partea a ll-a

Céutarea binara

Y . o —g

Daca sunt putem si ne dam
seama daci elementul nu existd in vector fard a fi nevoie si parcurgem

Descrierea metodei

Daca elementele vectorului sunt ordonate
crescator, putem s4 ne dam seama daca
elementul nu exista in vector fara a fi nevoie s3

T

parcurgem toate elementele vectorului. Unul
dintre algoritmii folosifi in acest caz este
algoritmul de cautare binaré. Acest algoritm are
Ia bazi principiul injumatafiri repetate a
domeniului in care se cautd elementul, prin
impartirea vectorului in doi subvectori. Notam cu
st primul indice al vectorului gi cu dr ultimul
indice al vectorului, iar m este indicele
elementului din mijloc al vectorului m=(st+dry2
Se compar valoarea ciutatd cu valoarea
elementului din mijloc. Dacd cele doud valori
sunt egale inseamnd ca s-a gésit elementul
Daca nu sunt egale vectorul v-a fi impartitin doi

toate elementele vectorului. Unul dintre algoritmii folositi in acest caz
este algoritmul de cautare binard. Acest algoritm are la bazi principiul
injumititiii repetate a domeniului in care se cautd elementul, prin
impartirea vectorului in doi subvectori. Notim cu St primul indice al
vectorului i cu Dr ultimul indice al vectorului, iar m este indicele
elementului din mijloc al vectorului m=(st+dr)/2. Se compari valoarea
ciutatd cu valoarea elementului din mijloc. Daca cele doua valori sunt
egale inseamnd ¢d s-a gisit elementul. Daci nu sunt egale vectorul v-a fi
impartit in doi subvectori. Operatia de ciutare consti in identificarea
subvectorului in care se poate giisi elementul, prin compararea valorii
ciutate cu cea din mijloc, dupa care se divizeazi acest subvector in doi
subvectori s.a.m.d. pina cind se giseste elementul, sau pind cind nu se
mai poate face impartirea in subvectori, ceea ce inseamnii ¢i nu s-a gasit
elementul.

subvectori. Operatia de cautare consta in Exemplu: Dorim si ciutam elementul x=19 intr-un vector cu g elemente:

identificarea
subvectorului in care se poate gasi elementul, g
prin compararea valorii cutate cu cea din mijlac,
dupa care se divizeaza acest subvecior in doi
T laalrairel 1eralcrsiecal
5 e )7 )8 [ o /[0l 11)[12) [13)[ 14, 4m -

Utilizarea metodelor si tehnicilor clasice de programare partea a ll-a

Cautarea binara

Exemplu: Dorim 53 ciutam elementul x=19 | %/
intr-un vector cu 9 elemente:
58111517 192023 26
15 811 15 Jl17 J1o J20 f|23 26 |
st=1 dr=9 m=5 1 2 3 4 5 6 T 8 9
elementul cautat este x=19 EI
se cauta in subvectorul din dreapta st=m+1=6 j
m
19202326 St=1 Dr=9
6789
19<20 se cauta in subvectorul din stanga -1
drem-1=6 m=[(St+Dr) / 2 ]=[{1+9)/2] m=5
- Elementul céutat este x=19
1719 .
56 J 19>17 se cauta in subvectorul din
stemes dreapta st=m+1=6
19>17 se cauta in subvectorul din dreapta
st=m+1=6 1
19 Yvwww
[}
st=dr=m=6 Elementul a fost gasit

"8 /[ o |8 [11)[12) [13)[ 14, ¢m T
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Utilizarea metodelor si tehnicilor clasice de programare partea a ll-a

Cautarea binara

56

st=m=5

19>17 se cautd in subvectorul din dreapta

st=m+1=5

19

6

st=dr=m=6 Elementul a fost gasit

Algoritm deseris in pseudocod

Funcfia CautBin ( n,A.x)

pe1gqen

cat timp pg executa

m e« [(p+q)i2]

dac & x =Alm] atunci
CautBin «— m p « g+1
altfel

daca x<A[m] atunci g «
altfel p — m+1

sfdaca

m-1

sfdaca

sfeat timp
sfCautBin
http:

canterbury.ac nz/mukundan/d

[s)s)[7)[s )= ) &l

5 Jl& fi11 Ji15 J[17 Ji19 Jl20 J23 |26 |
1 2 3 4 5 6 7 8 9
R of
m
St=1 Dr=9

m=[(St+Dr}/ 2 |=[(1+9)/2] m=5
Elementul céutat este x=19

19>17 se cauta in subvectorul din
dreapta st=m+1=6

A A A A A

T11) 112 [13]] 14, <1022 ]mp

Utilizarea metodelor si tehnicilor clasice de programare partea a ll-a

Cautarea binara

56

st=m=5

19>17 se cauta Tn subvectorul din dreapta
st=m+1=6

19

6

st=dr=m=6 Elementul a fost gasit

Algoritm descris Tn pseudocod

Funcfia GautBin { n,A,x)

p—1g+n

cat timp pg executd

m < [(p+q)/2]

dac & x =A[m] atunci

CautBin « mp « g+1

altfel

daca x<A[m] atunci g — m-1

altfel p < m+1

sfdaca

sfdaca

sfcat fimp

sfCautBin

hittp:tfwn

Competente chele T.0.C, in currieulumal scolar
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[19 |20 |23 |26 |
(5] 7 8 9

m=[(6+9) / 2)=7
19<20 se cauta in subvectorul din stanga dr=m-1=6

m= [(6+6) / 2]=6

Elementul cautat se afla pe pozitia m
Algoritmul se incheie

LA A A A 4
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Utilizarea metodelor si tehnicilor clasice de programare partea a ll-a

Cautarea binara

Descrierea metodei

Dacd elementele vectorului sunt ordonate
crescator, putem s3 ne dam seama daca
elementul nu existé in vector fara a fi nevoie s&
parcurgem toate elementele vectorului. Unul
dintre algoritmii folositj in acest caz este
algoritmul de cautare binaré. Acest algoritm are
la baza principiul injumatatiril repetate a
domeniului in care se caut elementul, prin
impartirea vectorului in doi subvectori. Notdm cu
st primul indice al vectorului si cu dr ultimul
indice al vectorului, iar m este indicele
elementului din mijlec al vectorului m=(st+dry2.
Se compara valoarea ciutata cu valoarea
elementului din mijloc. Daca cele doua valori
sunt egale inseamna ca s-a gasit elementul.
Dacé nu sunt egale vectorul v-a fi impariit in doi
subvectori. Operatia de ciutare consta in
identificarea

subvectorului in care se poate gasi elementul,
prin compararea valorii cAutate cu cea din mijloc,
dupa care se divizeaza acest subvector in doi

Algoritm descris in pseudocod
Functia CautBin(n,A,x)
st—1 dren
cat timp st=dr executa
m « [(st+dr)i2]
daca x=A[m] atunci
CautBin «— m st « dr+1
altfel
daca x<A[m] atunci
dr «— m-1
altfel
st — m+1
sfdaca
sfdacd
sfcat timp
sfCautBin

| Io\oolom
‘ ! \

e A A

s ls (7] s (o )il (11 [12] [13] (14, dm{sozzimp
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Exemplul 6)

Descriere: Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a XI-a, disciplina Informatica si

trateaza parcurgerea grafurilor neorientate in latime. Elevii sunt ajutati de aplicatia cu ajutorul careia
se simuleaza parcurgerea sa descopere algoritmul de parcurgere BFS.

Unitatea de invatare: Algoritmi de prelucrare a grafurilor

Competente specifice vizate:

1. Descrierea algoritmilor fundamentali de prelucrare a grafurilor si implementarea acestora
intr-un limbaj de programare

2. Utilizarea unui mediu de programare

Continutul aferent: Parcurgerea grafurilor in latime

Strategia didactica aplicata
Metode: simularea, explicatia, demonstratia prin descrierea pas cu pas a algoritmului,
algoritmizarea, conversatia, exercitiul
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, videoproiector, NetSchool Suport,
aplicatie informatica Java Applets Centre
Forme de organizare a activititii: frontala si individuala, dirijata de profesor prin
intermediul mijloacelor didactice

Scenariul didactic: Profesorul, cu ajutorul aplicatiei NetSchool Suport afiseaza ecranul
calculatorului  profesorului pe statiile de lucru ale elevilor. Profesorul acceseazd adresa
http://www.cosc.canterbury.ac.nz/mukundan/dsal/GraphAppl.html (Java Applets Centre)

@ Iiur"-polm Centre .‘
& @ wncosccanten bury.ac.nz || 29~ jova applets centre Pl B
Graph Traversal
ﬂ H Refresh Graph '
® © & o
® o o o
o ’o I
® © o o

Krtasthe coaertl i1k kavacsal igritns: T applt aews s
uttor Graph” bef

. cick on the frst node and the

click on the next. In this manner,

nstruct your own graph. by creating edges between the nodes displayed on the applet window

You can create a set of edges to form a graph

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr *
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Pe aplicatia informatica profesorul construieste un graf neorientat cu 8 noduri si muchiile ilustrate in
imaginea de mai jos.

€ @ osc cantesbury.ac.nz/ mukoundany dsai/ GraphAppt e - @ |29~ jova spplets centre LAle B

Graph Traversal

[oFS]| ers | Rofresh Graph

o ol o
e e e e

Des

T apge demonsirates he kndamets grah aess Soukt.Tha g shoe you o oty o b, b 1 s et T e 1 s sl o
Note: Please click the button "Refresh Graph™ before

To Crene om 6390 botwesnany two hades, K on he et nods 8 the cick on the et 0 D4 e, y0u G Crate 8ot of edges 1o form a gFaph

Comunicarea noilor cunostinte se realizeazd simuland cu ajutorul aplicatiei parcurgerea
grafului 1n latime(BFS). Elevii sunt atenti la explicatiile profesorului si intervin in cazul in care au
intrebari. Ei urmaresc demonstratia realizatd de profesor si isi noteaza in caiete explicatiile oferite
de profesor. Se alege nodul cu eticheta 1 ca nod de start si se urmareste simularea. Nodurile vor fi
parcurse in ordinea: 10245368

Graph Traversal

LS.I 563 | Refresn Grapn

10245137

D:m iption

Thes appiet demonsirates the fundamental graph traversal algorithms. This appiet alows you 10 construct your own graph, by creating edges between the nodes dispiayed on the applet window.
Note: Please click the button "Refresh Graph™ before you begin.
To cresi an sdge between Sy two Backs, LK on the it modh and thes clck on 4 a4, this mannec, you can coete 8 set o edgen 1o fom  grgh,

P R— 1030 P
s A gnnm

* % ;
* * X /
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Se alege apoi alt nod de start si se urmareste simularea. Se trag concluzii si se scrie pe tabla,
algoritmul de parcurgere a grafurilor neorientate in latime, in pseudocod, apoi in limbaj de
programare.

Profesorul le permite elevilor sa-si gestioneze calculatorul si sa construiasca fiecare dintre ei
grafuri apoi sa simuleze parcurgerea utilizand aplicatia.

Exemplul 7)
) Descriere: In aceasti activitate didactica sunt prezentate expresiile, ca elementele de bazi
ale unui limbaj de programare. Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a X-a, la disciplina
Informatica.
° Unitatea de invitare: Elementele de bazi ale limbajului de programare
. Competenta specifica vizata:
1.  Implementarea algoritmilor reprezentati in pseudocod in limbaj de programare
2.  Utilizarea unui mediu de programare
o Continutul aferent: Expresii
. Strategia didactica aplicata
Metode: explicatia, conversatia, exercitiul, predarea interactiva
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, aplicatia AEL
Scenariul didactic: Comunicarea noilor cunostinte se realizeaza prin prezentarea lectiei cu
ajutorul aplicatiei AEL. Elevii participd activ la desfasurarea lectiei, lectia continand sarcini de lucru
pentru elevi, pas cu pas, asigurandu-se o predare interactiva a notiunilor.

Oex apresi stz consttu its dintr-o succesiune de operanzi,
nectati pi

o oneranﬂ Dna(e fio cons(anta o variabil3, un apel de functie

sau o expresie incadratd intre paranteze rotunde.

Operatorii pe grupati pe categoril, in functie de tipul
operatjilor desemnate

5

Expresia este format dintr-un singur operand (constanta 5).

alfa

Expresia este format dintr-un singur operand (variabila a1 £a)

a*2

Expresia contine doi operanzi (variabila & si constanta 2) si

uD:raluru\ binar +.

*(b+1)

E“’ Seilcapuneldoi besianail(varebuz]alsiiexpieeia "‘ﬁd"‘“ Activati buretele executand un click pe burete. Apoi executati un

unde (b+1) ) conectati prin operator cli le incorecte, buretele fiind activ. Dezactivarea
buretelui se realizeazi printr-un dublu-click.

Utilizand buretele, stergeti din lista de pe tabls expresiile
incorecte.

_-—/
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Elemente de baza ale limbajului C/C++

Expresii

Din punctul de vedere al prioritaii, operatorii pot fi grupati in 16
clase de prioritate, numerotate de la 1 la 16, 1 fiind prioritatea
maxima.

Operatoril limbajului C/C++ sunt unari (se aplics unui singur
operand) sau binari (necesits doi operanzi).

Toti operatorii unari au clasa de prioritate 2.

peratorilor

sociativitatii

Asociativitate
dreapta - sténga
tanga - dreapta
sténga - dreapta
stdnga - dreapta
stinga - dreapta
sténga - dreapta
stdnga - dreapta
stanga - dreapta
Stanga_- dreapta
sténga - dreapta

Operatori
~ + - ++ - (tip) sizeof
* o

4
5 + -
6 << >>
7

8

9

xy

#5434y

& Corect
& corect

* (b45) 4

 Corect

& Corect

Utilizand buretele, stergeti din lista de pe tabla expresiile

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr

stinga - dreapta
dreapta - stanga
=|dreapta - stanga
stdnga - dreapta

incorecte,

Activati buretele executdnd un click pe burete. Apoi executati un
click pe expresiile incorecte, buretele fiind activ. Dezactivarea
buretelui se realizeazi printr-un dublu-click.

«
i Obiectiv

Elemente de baza ale limbajul

Evaluarea expresiilor

Evaluarea unei expresii presupune calculul valorii expresiei,
prin inlocuirea in expresie a fiecirei variabile cu valoarea ei si a
fiecarei functii cu valoarea returnata de functia respectivé si
efectuarea operatiilor specificate de operatori. in timpul
evaludrii expresiei se tine cont de existenta parantezelor, de
asociativitate si de prioritatea operatorilor:

- se evalueazd in primul rand expresiile din paranteze,
incepand cu parantezele cele mai interioare;

- in cadrul unei expresii f&r3 paranteze, se efectueazi
operatiile in ordinea prioritatii operatorilor;

- dac intr-o expresie apare o succesiune de operatori cu
prioritdti egale, se tine cont de asociativitatea operatorilor.

Sé considerdim urmétoarele declaratii de variabile:
int a=6,b=9;

+sqrt(b)

Expresia a
variabilei a cu valoarea radicalului variabilei b)

=grt (b) are valoarea 9 (se aduna valoarea
t{b) I d i

atb*c

Expresia a+b*c are valoarea € (deoarece inmultirea are
prioritate mai mare decat adunarea, se efectueazi produsul
b*c si obtinem rezultatul O, apoi adundm rezultatul cu
valoarea variabilei a si obtinem &).

xy-z
2% (x+y* (z4x) ) -10
%=y} * (y-2)

/5%z

Scrie valoarea fiecarei expresii!

Considerand dedlaratia de variabile din partea de sus a tablei, 53
se evalueze fiecare expresie si apoi sé se scrie in dreptul fiecarei
expresii valoarea acesteia.

i Obiectiv
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Fixarea notiunilor dobandite, la finalul lectiei, este realizat cu ajutorul aplicatiilor scrise pe

tabla pe care elevii trebuie sa le rezolve.

Elemente de baza ale limbajului C/C++

¥

Dac3 toli operanzii care intervin intr-o expresie au acelasi tip,
tipul expresiei coincide cu tipul operanzilor. int a

Tipul expresiilor

char
In cazul in care operanzii nu au acelasi tip, pe parcursul

evaludrii expresiei se realizeazd automat o serie de conversii .
implicite. Expresie

Regula generald pe care se bazeazd conversiile implicite este:
operandul care are un domeniu de valori mai restrans este
convertit la tipul operandului care are multimea valorilor mai

a+y

ampla.

Expresie Valoare | Observatii

int a=3; 4.5 se converteste tipul variabilei a la

float b=6; float
{atb) /2

int a=5; 0 se aplica operatorul unar !

1ag2 variabilei a, apoi se executd

operatia %.

int a=30000, -5535 seadund a cub; suma depaseste Se considera declaratiile de variabile din partea de sus a tablei.

b=30000; valoarea maximé pentru tipul Sé se determine tipul fiecarei expresii dln lista de pe tapla. )

1 X int; valoarea oblinutd in urma Selectati creta galbend, apoi trasati o linie de la expresie la tipul
ong c; Ty " corespunzator, executand un click pe expresie, apoi un click pe
eyl depasirii { —-5536) este atribuitd 3

c=ath; tip.

4 variabilei c.

« »
i Obiectiv

Exemplul 8)

Descriere: Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a IX-a, la disciplina Tehnologia

Informatiei si a Comunicatiilor si 1i dirijeaza pe elevi pas cu pas, sd creeze prima prezentare Power
Point.

Unitatea de invatare: Crearea prezentarilor Power Point
Competenta specifica vizata:
1. Aplicarea operatiilor de baza necesare realizarii unei prezentari — PowerPoint
2. Aplicarea elementelor de baza in procesarea textului
Continutul aferent: Crearea unei noi prezentari
Strategia didactica aplicata
Metode: predarea interactiva, explicatia, conversatia, exercitiul
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla, aplicatia AEL

_-—/
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Scenariul didactic: Profesorul acceseaza lectia de la adresa http://office.microsoft.com/ro-
ro/training/crearea-diapozitivelor-RZ010186615.aspx?section=2 si o proiecteaza pe ecran.
Comunicarea noilor cunostinte se realizeaza prin prezentarea lectiei cu ajutorul videoproiectorului.
Elevii participa activ la desfasurarea lectiei, fiecare dintre ei parcurgand si executand in paralel cu
prezentarea lectiei, pasii indicati pentru crearea unei prezentari Power Point, asigurandu-se 0 predare
interactiva a notiunilor.

N S NS
| 1
.| B
. - Propunen vanzari
‘ Se face clic pentru titlu Adventure wm[
|
Se face clic pentru adBugare note 4 l
Pornire Pornire
apozitive Gin alth |
in fine, vedetl cum se pregatesc notele in timp ce creat prezentarea, pentry a le consulta in Diay 1 DIDO 1-: 2
timp ce 0 sustinetl
— Vm\ Office
[l ey X, —_—

Se face clic pent

‘ :. it namn
* Faceti clic pentru add

E‘/

%
* ”
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Se face dic p-enw titlu

'+ Facesi chc pentru sdbugare text

[Sa face clic perers adbugaren urs subeehs

Un aspect de Glapoztiv aranjeazd continutul diapozityulul, De exemply, este posidil s

doriti s3 includeti o listh 5 gl diaps gine 5i 0 legendd Aspectele
diferite de oe care servese diverselor

tipurl de conginut

Imaginea de automat

1 Aspectul Diapozitiv tith, 3%s3t alc 353 cum aratd in galena de aspecte, se aplicd
primulul diapozit din prezentare, cel care este prezent de ia inceput

2 in diapoaity, aspectul Dispoziti iy conting substituent pentr un iy $i un subtitiu

3 Aspectul pe care il veti utiliza, probabil, cel mai des pentru celelalte diapozitive se
numeste TRIv si contina, afisat aicl asa cum apare in galeria de aspecte.

P , acest aspect it 5 un 31 dollea
substituent, cu caracter general, care poats contine text si mal multe imagini. Acest
substituent acceptd text $au elemente grasice precurn diagrame, imagini si clipuri video,
Anumite aspecte 3u doi astfel de substituent, astfel incat s3 puneti o kstd intr-unul §i 0
Imagine sau alt element grafic in cel3iat

Vetilucra cu ma multe aspecte in timpul exercitilor

| pornire | tnsernre

S calibri iCorp)

Produse curente
°

o

3 Echipament pentru e%eﬂor
~ Camping

~ Cadre
~ Borsete

dintr-0 prezentare existent din expunerea

P sifie necesar 3 81 diap
dvs lath cum se face aceasta

1 infita Pornire, faceti clic pe shgeata de 1angA Diapozitv now, ¢ i cum ati dori 84
Inserati un diapozitiv nou si <& alegeti mai intal aspectul s3u

2 In galeria de aspecte, faceti clic pe Routiizare diapozitive

3 inpanoul de diap 5 , faceti clic pe
Rissfolre pentru a gisi prezentarea sau bidfioteca de diapozitive care conting diapoziivele
dorite. Apoi, faceti clic pe sigeatd pentru 3 deschide acele diapozitrve in panoul de
actvitati

4 Cind ghsiti diapozitivul dorit, observati caseta de selectare Pistrare formatare sursd
in partea de jos a panoulul. DacA doriti & pastratt aspectul exact al diapozitvelor pe care
Ie inseratl, 4 este bifath selectare inainte s

5 Faceti clic pe flecare diapozitiv pe care doriti s3-1 inserati. Fiecare se copiazdin
prezentarea deschisd, sub diapozitivul selectat sau sub cursor, dack este pozitionat sub o

imagine micsorats de diapozitiv.

Dacdiny a Inserate mostenesc aspectul,
Sautema, pe care o utilizeazd diapozitvele curente. (Tema este cea care impune
prolectarea general3 sl culorile prezentdris, i tie vetl ata mal o
teme),

de vorbitor din diapozitiv. Notele bune pot intregine
previn i texta

Utizats
interesul asupra

1 Pe misurd ce dezvoltati continutul in diapozitive, tastati notsle in panoul de note, sub
@iapozitv. De obicel, ca prezentator, Imprimati aceste note si 53 le utilizati in timp ce.
expuneti prezentarea.

2 Avetl s3mi de note astfel incat

glisarea barei de impaire.

fie mal usor de lucratin el, prin

3 Notele pe care le creati se salveazd intr-0 pagind de note, care contine o copie 3
Glapozibvulul, impreund cu notele. Aceasta se va imprima pentry a send ca referintd in
timpul expunerii.

Vet vedea cum se vaualizeazd sl se editeazd paging de note In sesiunea de actitate
practics.

Exist o lenith de spatiu  Dacd notele dvs. deplsesc spatiul de pe pagina de note, ele vor
fi trunchiate la imprimare. Lectia Verfficarea, imprimarea, si pregitirea pentru expunere®
oferk mai multe informatii despre cum se poate preveni acest lucry,
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Profesorul explica fiecare element de pe panglica si aratd ce efecte produce actionarea unui buton si
urmareste fiecare elev sa execute corect operatiile.
Dupa parcurgerea tuturor pasilor necesari pentru a crea o noud prezentare, a introduce text, a
adauga note se trece la rezolvarea sarcinilor de la aplicatia practica pusa la dispozifie la pagina 9.
Pentru asigurarea feed-back-ului si fixarea noilor cunostinte se rezolva testul interactiv cu

itemi obiectivi de la pagina 9. Daca elevi raspund gresit la itemi, primesc un mesaj prin care li se
comunica sa incerce un alt raspuns.

~ Corectarea,
imprimarea si

infereastra PowerPoint, care este zona principala pentru adaugarea de continut diapozitivelor?
pregatirea expunerii

O Fila Diapozitive, acolo unde se afld imaginile micsorate ale diapozitivelor, Tn stanga ferestrei.
Examinarea pe

prapriul computer O Fanoul de nate
. _— ® Panoul de diapozitive, din mijlocul ferestred.
Verificarea ortagrafica,

trimiterea pentru — - . m - o -
comentarii Carect. Lucrati in panoul de diapozitive pentru a adduga diapozitivelor text, imagini,
farme, fisiere media sau alte tipun de continut,

Imprimarea
diapozitivelor
\H'\‘J\'i\l'\ﬂté

Imprimarea paginilor
de varbitar

Adaugarea textului de
subsol la diapozitive

Cand adaugati un diapozitiv nou, cum alegeti un aspect, prima oara?
HH\JH\HJ'CQ st note

O fila Pornire, faceti clic pe in jumitatea de sus a butonului Diapozitiv nou.
Optiuni pentru

imprimare in culari @i fila Pornire, faceti clic pe in jum3tatea de jos a butonului Diapozitivnou, unde se a3 sigeata.
fmpachetares o} Faceti clic cu hutonul din dreapta pe imaginea micsoratd a diapozitivului din fila Diapozitive, apoi faceti clic pe Diapozitiv nou.
prezentini = s — o -
Aveti dreptate. Facand clic pe sigeatd, se afiseazd aspectele de diapozitive. Cand
Activitate practici selectati unul, se insereaza un diapozitiv cu acel aspect.
Feedback

Carteld de referinte rapide

Cand doriti sa micsorati indentarea pentru text intr-o lista, ce tasta sau taste apasati?
Oran
S enTer.
O SHIFT+TAR.

Incorect. Apdsati EMTER pentru aincepe o linie noud de text.

—/

*
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Exemplul 9)
. Descriere: Notiuni referitoare la structura de tip STIVA. Activitatea se adreseaza elevilor
din clasa a Xl-a, la disciplina, Informatica.
o Unitatea de invitare: Structuri de date alocate dinamic
° Competenta specifica vizata:

Descrierea operatiilor specifice listelor simplu inlanfuite si elaborarea unor subprograme
care sa implementeze aceste operatii.

. Continutul aferent: Stiva. Operatii elementare pe stiva.

. Strategia didactica aplicata
Metode: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, studiu de caz, invatarea prin
descoperire

Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, videoproiector, aplicatia AEL

Forme de organizare a activititii: frontala si individuala, dirijata de profesor
Scenariul didactic: Se utilizeaza platforma Ael si pachetul de lectii Liste,stive,cozi. Din acest
pachet se aleg lectiile: Stiva-Prezentare, Stiva-Aplicatie si Stiva-Test de evaluare a cunostintelor.
Elevii isi vor insusi notiunile elementare referitoare stive: mod de reprezentare si operatii elementare
(inserare element, stergere element, parcurgere).

La inceputul lectiei, urmand indicatiile profesorului si sub supravegherea acestuia, elevii se
vor conecta la platforma Ael si vor accesa lectia indicatd. Elevii participd activ la desfasurarea
lectiei de predare-invatare, analizdnd cu atentie studiul de caz, urmarind simularile implentate si
rezolvand sarcinile de lucru, pas cu pas. Pentru fixarea notiunilor dobandite, la finalul lectiei, este
propus un test grila de evaluare a cunostintelor. Predarea este interactiva.

L Lectii pentru

iste, stive, cozi Built to teach

@ g AEI— intelligently
< Stiva - Prezentare

Stiva propriu-zisé:

Definitie:

Stiva este o listd liniara de un tip special, in care
adéugarea sau scoaterea unui element se face la un
singur capdt, numit varful stivei.

1

4

J Varf Stiva functioneaza pe principiul LIFO (last in first out)

~—

Reprezentare element:

zond de informatie J |— zond de leg&tura

PRRg

‘_\— Baz&
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Stiva - Aplicatie

Lectii pentru

2 o b g

Liste, stive, cozi

Enuntul problemei:

Intr-un depou de tramvaie, dispecerul sef realizeazé dispecerizarea acestora prin comenzile:
* intrarea unui framvai in depou
e iesirea unui framvai din depou

Depoul are o singurd intrare si o singurd linie de cale feratd, care poate cuprinde oricéte tramvaie.

Varful

stivei
S P 0 8 e V8 100 0 0 E T o 8 [
= = w7y P - s
VAR

® - -

0

Lectii pentru

Liste, stive, cozi

Stiva - Test grila de evaluare a cunostintelor

B AEL | Seirgerey

Problema 2

Fie secventa de instrucfiuni ©  do { cout<<"x=" ; cin>>x;
if ( '(x%2) ) adaugareS(vf,x);
}

while (x):

Functio de addugare, adaugare$, este cea folositd in lectie. De la tastaturd se
introduc urmétoarele numere : -4, 8, 3,5, 4, 1, 10, 21, 0. Care va fi continutul

0] 4]
j21] [0) o 3]
n|:| : bl:‘ : cD : dl:‘
13 4] 0] 21
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Exemplul 10)
o Descriere: Notiuni referitoare la structurile arborescente. Activitatea se adreseazi elevilor
din clasa a Xl-a, la disciplina Informatica.
o Unitatea de invitare: Structuri de date arborescente
° Competenta specifica vizata:

Descrierea operatiilor specifice structurilor arborescente si elaborarea unor subprograme
care sa implementeze aceste operatii.
. Continutul aferent. Arbori binari de cautare
. Strategia didactica aplicata
Metode: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, studiu de caz, invatarea prin
descoperire, modelarea, exercitiul
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, videoproiector
Forme de organizare a activititii: frontala si individuala, dirijata de profesor
Scenariul didactic: Pentru a intelege mult mai bine lectia, elevilor li se indica aplicatia de la adresa:
http://www.cs.jhu.edu/~goodrich/dsa/trees/btree.html. Aceasta aplicatie permite simularea operatiilor
specifice arborilor binari de cautare.
La inceputul lectiei, urméand indicatiile profesorului, elevii acceseaza aplicatia
online.Parcurgerea lectiei se face in secvente. Fiecare secventa corespunde unei operatii elementare.
Predarea este interactiva, elevii participd activ la desfasurarea lectiei de predare-invatare,
analizand cu atentie studiul de caz, urmarind simularile implentate si rezolvand sarcinile de lucru,
pas cu pas.
T [ = [ o e

New Node : 10 Added as Left Child of Node - 11

MNode : 11 Found
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Exemplul 11)
. Descriere: Notiuni referitoare la utilizarea tablourilor in C#. Activitatea se adreseaza
elevilor din clasa a XlI-a, la disciplina Informatica, Modulul 3. Programare vizuala.
o Unitatea de invitare: Prezentarea unui mediu de programare vizual
° Competenta specifica vizata:
Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicatii
Elaborarea si realizarea unei aplicatii,folosind un mediu de programare specific
o Continutul aferent. Tablouri in C#
. Strategia didactica aplicata
Metode: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, studiu de caz, invatarea prin
descoperire, exercitiul
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, videoproiector
Forme de organizare a activitatii: frontala si individuala, dirijata de profesor
Scenariul didactic: Pentru a intelege mult mai bine lectia, elevilor li se indica sa acceseze lectiile
referitoare la variabile si tablouri din sectiunea video : http://www.learnvisualstudio.net/courses/
Aceste lectii video ofera elevilor posibilitatea de a vedea, pas cu pas, o prezentare a modului de
operare asupra tablourilor in C#.
Pe parcursul lectiei, elevii urmaresc materialele video si apoi, urmand indicatiile
profesorului, participa la dezbatere si aplicad ceea ce vazut online.
Predarea este interactiva, elevii participa activ la desfasurarea lectiei de predare-invatare, analizand
cu atentie studiul de caz, urmarind materialele video si rezolvand sarcinile de lucru, pas cu pas.

Understanding Arrays

\Y)
N7

Learn
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Exemplul 12)
o Descriere: Notiuni referitoare la determinarea drumurilor de cost minim intr-un graf.
Activitatea se adreseaza elevilor din clasa a XI-a, la disciplina Informatica.
o Unitatea de invitare: Algoritmi de prelucrare a grafurilor
° Competenta specifica vizata:

Utilizarea instrumentelor de dezvoltare a unei aplicatii
Elaborarea si realizarea unei aplicatii,folosind un mediu de programare specific
o Continutul aferent. Algoritmul lui Dijkstra
. Strategia didactica aplicata
Metode: explicatia, conversatia euristica, problematizarea, studiu de caz, invatarea prin
descoperire, exercitiul
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, videoproiector
Forme de organizare a activititii: frontala si individuala, dirijata de profesor
Scenariul didactic: Pentru a intelege mult mai bine lectia, elevilor li se indicd accesarea lectiei
Drumuri minime in graf (Autori: Cleonela Serban, Andrei-loan Chirila, prof. Emanuela Cerchez,
prof. Marinel Serban) din sectiunea software a Arhivei Educationale .camion.

Pe parcursul lectiei desfasurate interactiv, elevii parcurg materialul, se implica in realizarea
sarcinilor de lucru propuse de aplicatie si apoi, urmand indicatiile profesorului, participa la
dezbatere si aplica algoritmul pe alte modele.

Elevii participa activ la desfasurarea lectiei de predare-invatare, analizdnd cu atentie studiul
de caz, urmarind materialele si rezolvand sarcinile de lucru, pas cu pas.

UNELTE

ADAUGA
AEROPORT

ADAUGA
DRUM

STERGE
| AEROPORT

STERGE
DRUM

STERGE
HARTA

‘ > _«ie -
AT AT JICN

| GRAF ASOCIAT: acum pofi vedea graful asociat hirtil construite de tine. | SELECTEAZA START: dupi ce ai selectat aeroportul de ponire poti rula animatia
| pentru a observa algoritmul hui Dikstra.
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111.3.  Alte exemple activitati
Clasa | Competente specifice | Unitati de continut Exemple de activititi de invatare Instrumente TIC propuse Observatii
disciplinei Informatica
dezvoltate prin utilizarea
TIC
IX Recunoasterea situatiilor in | Studii de caz ale | - documentarea pe web in legiturd cu | - Google Docs activitatea
care este necesara | uynor situatii sociale, anumite situatii sociale si identificarea | - ZoomIT incurajeaza
prelucrarea  algoritmicd a | g abordare | elementelor informatizate; - NetSupport School discutiile purtate
informatiilor. informatizats. - Qrganiza‘.;@ pe grupe, elex:ii guleg ntre elevi,
informatii, le structureaza si le . -
N exprimarea  §i
editeaza.
ascultarea
parerilor
fiecaruia dintre
ei
IX Identificarea tipurilor de | Date cu care | - accesand  software-ul indicat de | - Platforma INSAM
date  necesare  pentru | |ucreaza algoritmii | profesor, elevi vor rezolva individual | - Platforma proiect
rezolvarea unei probleme | onstante, variabile, | Sau pe grupe probleme specifice | http:/cndiptfsetic.tvet
(de intrare, de iesire, de temei, acestea fiind prezentate sub | - Lectii in format electronic
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manevra). expresii). forma unor itemi de completare (Fill | (exemplu:

In) iar completarea lor se realizeazd | http://cndiptfsetic.tvet.ro/mi_onlin
online, cu feedback imediat, util Tn | ¢/lectii/MISMOD5I/
fixarea notiunilor specifice temei. interfata.html)

Utilizarea unui mediu de | Elementele de baza

profesorul va accesa prin intermediul | - Platforma INSAM, .campion

programare (pentru limbajul | ale limbajului de Internetului o lectie 1in format | ZoomIT, NetSupport School
Pascal sau pentru limbajul | programare. electronic pentru prezentarea | Wiki
CIC++). notiunilor; astfel acesta nu se va |- Lectii in format electronic

preocupa cu scrisul la tabla, ci cu | (exemple
explicarea pas cu pas a lucrurilor noi http://en.cppreference.com/w/cpp/I
pe care elevul trebuie sd le inteleagd si |  anguage/operator precedence

sa le retina; http://campion.edu.ro/arhiva/www

- prin intermediul unor resurse gasite pe | 5 hiva 2000/seds/10/L6/M3/inde
Internet se  realizeaza  fixarea

notiunilor dobindite (exercitii de M) o
prezentare  si  exemplificare  a | - Jocuri didactice (exemplu:
elementelor de baza ale limbajului de | Aritmogrif)

programare)

—-/
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Descrierea coerenta a unei | Operatii asupra | - utilizind o platformd online de | - Platfome de invatare: AEL,
succesiuni de operatii prin | datelor invatare indicatd de profesor, elevii INSAM, .campion)
care se obtin din datele de vor rezolva o gamd variatd de | - Lectii in format electronic
intrare, datele de iesire. (aritmetice, logice, probl.eme pentru ﬁxareav no‘;l}mllor (exemple: _ _
relationale). referitoare la tema aleasd (obtinerea | http://campion.edu.ro/arhiva/www

anumitor prelucrari complexe prin | /arhiva 2009/seds/10/index.htm)
combinarea unor operatii elementare

(pasi))
Reprezentarea  algoritmilor | Principiile - realizarea unui proiect colaborativ, | - Platforma AEL activitatea
in pseudocod. | programarii utilizénd instrumente de comunicare | - NetSupport School stimuleaza
Respectarea  principiilor | sypyctyrate, Structuri | Pe Internet, in care sa se evidentieze | - Wiki invitarea  prin
programarii - structurate i | 4 hazi. aseménejlrﬂe si deosebirile  dintre | - platforma Moodle colaborare si
procesul de elaborare a structurile de baza. - Lectii in  format electronic | ¢ooperare si
algoritmilor. Structura liniara. (exemple: folosirea
http://portal.edu.ro/materiale_ael/ s
Structura alternativa i i facilitatiilor
. DContent/informatica/C09/INF8/ .
. oferite de
. - M9/index.html .
Structuri repetitive. software-urile
http://cndiptfsetic.tvet.ro/mi_onlin | educationale
e/lectii/MI8MODS5I/interfata.html)
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Analizarea enuntului unei | Algoritmi - elevii vor rezolva n limbaj algoritmic | - NetSupport School, Wiki
probleme si stabilirea pasilor | elementari. problemele indicate de profesor, | - Platforma Moodle
de rezolvare a problemei. folosind structuri liniare, alternative si | - GoogleDocs

repetitive; pentru scrierea algoritmilor, | - [ectii in  format electronic
elevii vor utiliza o aplicatie software |  (exemple:

online indicata de profesor. http://commons.wikimedia.org/wi
ki/File:Euclidean algorithm 252
105 animation.qgif

http://www.cut-the-
knot.org/blue/EuclidAlg.shtml)

https://creately.com/app/?templD=g

c7qvpsj1#
Prelucrarea datelor | Tipuri structurate de | - profesorul va apela la o prezentare cu | - NetSupport School
structurate. date. Tipul tablou. ajutorul calculatorului si a wunui | - Wiki
. videoproiector sau va accesa prin | - Platforma Moodle
Ta_bl_ourl ) intermediul Internetului o lectie, | - GoogleDocs
unidimensionale. adecvata temei, in forTat elecftro.nic? -Lecfii 1n format electronic
Algoritmi pentru prezentqrea noi oy no.i,'-lum ASI (exemple:
fundamentali de | pentru exemplificarea —situatiilor n | herp:/mww.cosc.canterbury.ac.nz/
care sunt utilizate aceste tipuri; mukundan/dsal/L Search.html
Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr x ¥ Til _k% % Invetd pentruw viftor {
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prelucrare a datelor | - pe parcursul lectiei, elevii vor rezolva | http://www.cosc.canterbury.ac.nz/

structurate in | sarcinile cuprinse Tn aceasta. mukundan/dsal/BSearch.html)
tablouri: cautare
secventiala, cautare
binara.
IX Alegerea unui algoritm Algoritmi - utilizdnd resurse online si offline, | - Infoarena
eficient de rezolvare aunei | fundamentali de elevii vor cauta si vor colecta | - TopCoder
probleme. prelucrare a datelor informatii referitoare la identificarea | - campion
structurate in unor.s1tua‘;11_in care a.lleAgerea unui NetSupport School
tablouri: sortare algoritm prezintd avantaje in raport cu ZoomIT
altul; ) ) ) ) Lectii in format electronic
- compararea eficientei a doi sau mai (exemple:

multi algoritmi care rezolva aceeasi
problemd, utilizdnd un sistem de
evaluare automat.

http://www.cs.oswego.edu/~moha
mmad/classes/csc241/samples/sort
[Sort2-E.html
http://www.youtube.com/watch?v

=JdXoUgYQebM

http://www.youtube.com/watch?v
=lyZQPjUT5B4)
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IX Prelucrarea datelor | Tablouri - elevii, utilizind o aplicatie software | - videoproiector
structurate. bidimensionale. adecvatd indicatd de profesor: o | - software de mamagement al clasei
platforma online de invatare-evaluare, | (NetSupportSchool).
vor rezolva o serie de probleme si | - Platfome de invatare: AEL,
exercitii specifice temei date, din INSAM, .campion)
culegerea online continuta de acea
platforma
- elevii vor primi un feedback imediat,
vor discuta impreund cu profesorul
solutiile propuse, 1si vor corecta
eventualele erori sau isi  vor
imbunatatii rezolvarile
IX Elaborarea unui algoritm de | Aplicatii - profesorul va apela la o prezentare cu | - videoproiector activitatea
rezolvare a unor probleme | interdisciplinare ajutorul calculatorului si a unui | - NetSupportSchool urmareste
din aria curriculara  a | (specifice profilului). | Videoproiector sau va accesa prin | - Wiki dezvoltarea

intermediul  Internetului  materiale

specializarii. e . eTTEE CHale | - materiale  digitale  specifice | abilitatilor de
digitale specifice disciplinelor din aria |  gisciplinelor din aria curriculara a abstractizare
curriculara pentru a actualiza notiunile specializarii .
necesare realizarii aplicatiei | (exemple: pom"_]d de la
interdisciplinare propuse; materiale

- utilizdnd resurse online si offline, | http://www.ixl.com/math/grade- digitale
elevii vor cauta si vor colecta |  g/distance-between-two-points specifice
informatiile necesare scrierii disciplinelor
Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr x ¥ TiC % % % Invetd pentruw viftor {
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algoritmului corespunzitor aplicatiei
ce urmeaza a fi realizata.

http://www.dis.uniromal.it/~deme

tres/Leonardo/ )

din aria

curriculara
Specializarii

a

Alegerea structurii de date

Tipuri structurate de

profesorul va apela la o prezentare cu

- Platforma AEL

Sir de caractere.

construi un Glosar sa
subprogramele specifice prelucrarii
sirurilor de caractere, fiecare definitie
fiind 1insotitd de un
reprezentativ

utilizand resurse online si offline,
elevii vor cauta si vor colecta

contina

exemplu

- NetSupportSchool
- ZoomIT

adecvate rezolvarii unei | date. ajutorul calculatorului si a unui | - videoproiector
probleme. ~ videoproiector sau va accesa prin | - NetSupportSchool
Inregistrare intermediul  Internetului o lectie, | - Lectii in  format electronic
(structurd). adecvatd temei, in format electronic, |  (exemplu: Lectie AeL:
pentru  prezentarea  §i  alegerea | | jste Stive,Cozi)
Lista, stiva, coada. structurii de date adecvate;
pe parcursul lectiei, elevii vor rezolva
sarcinile cuprinse in prezentare
Prelucrarea datelor | Tipuri structurate de - elevii, utilizand platforma online | - Platforma Moodle
structurate. date. Moodle, indicata de profesor, vor | - videoproiector

Competente chele T.0.C, in currfeulumul scolsr x Tib] %
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informatiile referitoare la
subprogramele si exemplele cerute
Utilizarea corecta a | Subprograme. profesorul initiaza realizarea unui | - Wiki
subprogramelor predefinite | Declararea, definirea | proiect colaborativ online, in spatiul | - videoproiector
si a celor definite de | si apelul | Wiki, cu tema Subprograme; - NetSupportSchool
utilizator. subprogramelor. elevii sunt organizati pe grupe, | - ZoomIT
Transferul fiecare grupa va rezolva o sarcina

Aplicarea mecanismului
recursivititii prin crearea
unor subprograme recursive
(definite de utilizator).

Subprograme
recursive.
Mecanismul de
realizare a
recursivitatii.

profesorul va apela la o prezentare cu
ajutorul calculatorului si a unui
videoproiector sau va accesa prin
intermediul Internetului o lectie,
adecvata temei, in format electronic;

pe parcursul lectiei, elevii vor studia
exemplelele si simuldrile continute de
prezentare, apoi vor rezolva sarcinile
cuprinse Tn prezentare (de exemplu:

- Platforma AEL
- videoproiector

- NetSupportSchool
- ZoomIT
- Lectii  1n  format

(exemplu: AeL: Recursivitate

http://portal.edu.ro/materiale ael/i

electronic
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scrierea in limbaj de programare a | ndex.php?locale=ro_RO.utf-8)
algoritmilor prezentati in cadrul
lectiei, testarea  si  analizarea
comportamentului acestor programe
pentru diferite date de intrare)
Elaborarea unui algoritm de | Metoda de - profesorul va apela la o prezentare cu | - Platforma AEL
rezolvare a unor probleme programare Divide ajutorul calculatorului si a wunui | - videoproiector
din aria curriculard a et Impera. videoproiector sau va accesa prin | - NetSupportSchool
specializirii. 1nterme511ul .In:cernetulul 0 le'ci,'le, - ZoomIT
adecvata temei, in format electronic; - Lecti in format electronic

- pe parcursul lectiei, elevii vor studia |  (exemplu: AeL:Divide et Impera,
exemplelele si simularile continute de | http://portal.edu.ro/materiale_ael/i
prezentare, apoi vor rezolva sarcinile | ndex.php?locale=ro RO.utf-8)
cuprinse in prezentare (de exemplu:
identificareai situatiilor si a
caracteristicilor acestora pentru a caror
rezolvare este necesard utilizarea
metodei; scrierea in limbaj de
programare a algoritmilor prezentati in
cadrul lectiei, testarea si analizarea
comportamentului acestor programe
pentru diferite date de intrare)

Elaborarea si implementarea | Aplicatii - profesorul va apela la o prezentare cu | - Platforma .campion

——/
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unor algoritmi de rezolvare a | interdisciplinare ajutorul calculatorului si a unui | - NetSupportSchool
unor probleme cotidiene. (specifice profilului) | Videoproiector sau va accesa prin | - GoogleDocs
cu structuri de date iqtgrmediul Inte_rn_etului mat_eria}le_ - Lectii in format electronic
i subprograme. digitale specifice _ aplicatiei | (exemplu:
interdisciplinare propuse; http://campion.edu.ro/arhiva/www
Calcule si generari | - utilizand resurse online si offline, | /arhiva_2009/seds/11/index.htm)
combinatoriale. glevu Ypr cauta 1 vor colfact_g
informatiile necesare scrierii

algoritmului corespunzitor aplicatiei
ce urmeaza a fi realizata

folosind un evaluator automat, elevii
vor testa corectitudinea aplicatiei

realizate.
Transpunerea unei probleme Grafuri neorientate | - profesorul va apela la o prezentare cu | - Platforma AEL
si grafuri orientate. ajutorul calculatorului si a wunui | - videoproiector

din limbaj natural in limbaj videoproiector sau va accesa prin | - NetSupportSchool

de grafuri, folosind corect Terminologie, tipuri | intermediul Internetului o lectie, | - ZoomIT

terminologia specifica. speciale de grafuri, adecvata temei, in format electronic; - Lectii in format electronic
reprezentarea - pe parcursul lectiei, eleVii vor i$1 vor (exemple:
grafurilor. insusi terminolologia specifica temei, |  http://portal.edu.ro/materiale_ael/i

vor studia exemplele si simuldrile | ndex.php?locale=ro RO.utf-8,

continute de prezentare, apoi VO | _yeciii AeL: Grafuri neorientate,
rezolva  sarcinile  cuprinse N |  Grafuri orientate)
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prezentare.
Xl Descrierea unor  algoritmi Algoritmi de | - profesorul va apela la o prezentare cu | - NetSupport School
L - relucrare a| ajutorul calculatorului si a wunui | - Wiki
impli verificar nor | P : : :
simpli-de verificare a o | grafurilor. videoproiector sau va accesa prin | - Platforma Moodle
proprietafi Spectlice intermediul  Internetului o lectie, | - GoogleDocs
grafurilor. Parcurgerea adecvata temei, in format electronic; - Lectii in format electronic
grafurilor in latime | - Pe parcursul lectiei, elevii vor studia |  (exemplu:
si in adancime. alg(f;ltntm ;pemﬁm t$1 simulrile | - /pww.softepic.com/windows
contmute € prezentare, apo1r Vvor / . . .
S . N raphic-apps/cad/combinatorica-
Determinarea rezolva  sarcinile cuprinse in grap _pp
prezentare (de exemplu: scrierea in raph-editor/)
componentelor . . o
| i oraf limbaj de programare a algoritmilor
cone_xe alé unui gra prezentati in cadrul lectiei, testarea si
neorientat. analizarea comportamentului acestor
] programe pentru diferite date de
Determinarea intrare)
componentelor tare | - folosind un evaluator automat, elevii
conexe ale unui graf | vor testa corectitudinea aplicatiei
orientat. realizate.
XI Descrierea algoritmilor Algoritmi de - profesorul va apela la o prezentare cu | - NetSupport School
. prelucrare a ajutorul calculatorului si a wunui | - Wiki
fundamentali de prelucrare a videoproiector sau va accesa prin | - Platforma Moodle
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grafurilor si implementarea | grafurilor. intermediul  Internetului o lectie, | - GoogleDocs
acestora intr-un limbaj de _ adecvatd temei, in format electronic; | - Lectii in  format  electronic
programare. Determinarea pe parcursul lectiei, elevii vor studia | (exemplu:
matricei algoritmii specifici i simularile |  http://campion.edu.ro/arhiva/www
lanturilor/drumurilor | continute de prezentare, apoi vor | /arhiva 2009/seds/7/index.htm)

Determinarea
drumurilor de cost
minim intr-un graf

(algoritmul lui
Dijkstra, algoritmul
Roy-Floyd).

rezolva  sarcinile  cuprinse  n
prezentare (de exemplu: scrierea in
limbaj de programare a algoritmilor
prezentati in cadrul lectiei, testarea si
analizarea comportamentului acestor
programe pentru diferite date de
intrare)

folosind un evaluator automat, elevii
vor testa corectitudinea aplicatiilor
realizate.

Xl

Descrierea operatiilor
specifice structurilor
arborescente si elaborarea
unor subprograme care sa
implementeze aceste
operatii.

Structuri  de date
arborescente.

Heap-uri — definitie,
proprietati, operatii
specifice  (inserare
nod, extragerea
nodului  cu cheie

profesorul va apela la o prezentare in
format electronic a unei lectii online
sau offline adecvata temei cu ajutorul
calculatorului;

pe parcursul lectiei, elevii vor studia
definitiile, proprietatile si algoritmii
corespunzatori opetatiilor specifice,
precum si simuldrile continute de

- Platforma AEL

- videoproiector

- NetSupportSchool

- ZoomlIT

- Lectii AeL: Heap

- Lectii Tn format electronic
(exemplu:
http://portal.edu.ro/materiale_ael/i
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maxima/minima). prezentare, apoi vor rezolva sarcinile | ndex.php?locale=ro_RO.utf-8)

cuprinse in prezentare (de exemplu:
scrierea in limbaj de programare a
subprogramelor algoritmilor prezentati
in cadrul lectiei, testarea si analizarea
comportamentului acestor
subprograme pentru diferite date de
intrare)

Xl Analizarea n mod | Structuri de date | - prin intermediul unui forum (de | - NetSupport School
comparativ. a avantajelor | alocate dinamic, | exemplu formul Moodle), profesorul | - Wiki
utilizarii diferitelor metode | grafuri neorientate, | nitiazd o discutie pentru elevi, care, | - Platforma Moodle
de structurare a datelor | grafuri  orientate, | Pomind de la enunful unei probleme | . GoogleDocs
. ce admite mai multe moduri de
necesare pentru rezolvarea | structuri de date . . L
. abordare, sa identifice modalitatile
unei probleme. arborescente. eficiente de reprezentare a datelor
necesare pentru rezolvarea problemei
precum si solutia optima a acesteia;
- elevii, in urma discutiilor purtate, prin
utilizarea unei aplicatii software
adecvate, vor implementa solutia
optima si o vor testa folosind un
evaluator automat.
XI Analiza problemei in scopul | Metoda de | - profesorul va apela la o prezentare cu | - NetSupport School
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identificarii  metodei  de | programare Greedy | ajutorul calculatorului si a unui | - Wiki
programare adecvate pentru | (descrierea generald | Videoproiector sau va accesa prin | - ZoomIT

rezolvarea problemei. a metodei, utilitate, | Intermediul  Internetului o lectie, | - platforma Moodle
aplicatii). adecvata temei, In format electronic; - GoogleDocs

- pe parcursul lectiei, elevii vor studia | _ Lectii in format electronic
metoda propusa, identificand gama de | (axemplu:

probleme ce pot fi rezolvate prin | piy.//en.wikipedia.org/wiki/Greed
aplicarea acestei metode, algoritmii | v a1g0rithm)
specifici si simuldrile continute de
prezentare, apoi vor rezolva sarcinile
cuprinse in prezentare (de exemplu:
scrierea in limbaj de programare a
algoritmilor prezentati 1in cadrul
lectiei, testarea si  analizarea
comportamentului acestor programe
pentru diferite date de intrare)

- folosind un evaluator automat, elevii
vor testa corectitudinea aplicatiilor
realizate.

—-/
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Aplicarea creativa a | Metoda de | - profesorul va apela la o prezentare cu | - Platforma AEL
metodelor de programare | programare ajutorul  calculatorului si a wunui | - videoproiector
pentru  rezolvarea  unor | Backtracking videoproiector sau va accesa prin | - NetSupportSchool

intermediul  Internetului o lectie, | - ZogomIT

adecvata temei, in format electronic; - Lectii in format electronic

- pe parcursul lectiei, elevii vor studia |  (exemplu:

o o metoda propusd, identificand gama de | http://portal.edu.ro/materiale_ael/i

aplicabilitate practica. probleme ce pot fi rezolvate prin | pdex.php?locale=ro RO.utf-8)
aplicarea acestei metode, algoritmii
specifici i simuldrile continute de
prezentare, apoi vor rezolva sarcinile
cuprinse in prezentare (de exemplu:
scrierea in limbaj de programare a
algoritmilor  prezentati in cadrul
lectiei,  testarca  si  analizarea
comportamentului acestor programe
pentru diferite date de intrare;
modifcarea unora dintre algoritmii
clasici prezentati pentru obtinerea
solutiilor altor probleme ce pot fi
rezolvate cu aceastd metoda )

- folosind un evaluator automat, elevii
vor testa corectitudinea aplicatiilor
realizate.

probleme intradisciplinare | (descrierea generald
sau interdisciplinare, sau a | a metodei, utilitate,
unor probleme Ccu | aplicatii).

——/
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XI Analiza  comparativi  a | Metode de | - prin intermediul unui forum (de | - NetSupport School
eficientei diferitelor metode | programare : exemplu formul Moodle), profesorul | - Wiki
de rezolvare a aceleiasi initiazd o discutie pentru elevi, care, | - ZoomIT
probleme si alegerea unui Greedy, pormn? ?e la fnli{ltm'unell .probleme. - Platforma Moodle
. L i ce poate fi rezolvata prin aplicarea mai
algoritm  eficient e | Backiracking, . Il)tor tode. s 121 : dl3 o | - GoogleDocs
rezolvare a unei probleme Divide et Impera, ultc metode, sa decida care ©Ste | _yectii  in format electronic
) < e solutia optimd a acesteia si care este lu:
metoda - programaril metoda de programare care conduce la (exemplu:
dinamice. programar http://www.dis.uniromal.it/~deme
acesta solutie optima;
o L . tres/Leonardo/)
- elevii, in urma discutiilor purtate, prin
utilizarea unei aplicatii software
adecvate, vor implementa toate
solutiile propuse, le vor analiza si le
vor testa folosind un evaluator
automat, obtinand solutia optima si
algoritmul eficient de rezolvare care a
condus la scrierea solutiei optime.
XI Elaborarea unui algoritm de | Rezolvarea unor | - profesorul va apela la o prezentare cu | - NetSupport School
rezolvare a unor probleme | probleme cu caracter | ajutorul calculatorului si a wunui | - Wiki
din aria curriculard a | practic pentru | Videoproiector sau va accesa prin | - ZoomlT
specializarii. grafuri, arbori, g?te_z”l'ed'm .flnternetulluvl . meg;arlalg - Platforma Moodle
igitale specifice rezolvarii prblemei
metode de rg SP P - GoogleDocs .
propuse, Lectii 1n format electronic
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programare.

utilizand resurse online si offline,
elevii vor «cauta si vor colecta

informatiile necesare scrierii
algoritmului corespunzator problemei
propuse;

folosind un evaluator automat, elevii
vor testa corectitudinea programului
ce implementeaza algoritmului ales.

(exemplu:
http://www.hbmeyer.de/backtrack/
backtren.htm)

XIl Analizarea unei probleme in | Modelul conceptual | - prin intermediul unui forum (de | - GoogleDocs
scopul identificarii si al problemei | exemplu formul Moodle), profesorul | - Wiki
clasificarii datelor necesare. | (entitati, proprietati, | initiaza o discutie pentru elevi privind | - ZoomIT
comportamente). validitatea .datel'oy _§i proiectarea | - platforma  Oracle  Academy
etapelor unei activitati pornind de la |  (https://academy.oracle.com/)
Tipuri de date. temele ~ propuse  pe  site-ul: | _ peyps://creately.com/app/2templ D=
https://academy.oracle.com/ gc7qupsjl#
Xl Identificarea modalitatilor Modele de | - profesorul formuleazi probleme care | - GoogleDocs
adecvate de structurare a organizare a datelor. pot fi rezolvate Tn grupuri de elevi, - Wiki
datelor care intervin intr-o - prin intermediul unui forum (de | - ZoomIT

problema.

Structuri de date.

exemplu formul Moodle), profesorul
initiaza discutii preliminare referitoare
la stabilirea modelelor de organizare a
datelor necesare pentru rezolvarea
problemelor propuse de acesta, pe

- Platforma  Oracle  Academy
(https://academy.oracle.com/)
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baza analizei problemelor de pe site-
ul: https://academy.oracle.com/
Xl Identificarea tehnicilor de Tehnici de | elevii, utilizand aplicatia software | - GoogleDocs
programare adecvate prelucrare a datelor. indicatd de profesor, construiesc | - Wiki
rezolvdrii unei probleme si o . aplicatiile ce rezolvd problemelor | - ZoomIT
aplicarea creativa a acestora. ITlstrulcpupl specifice propuse, testeazi si  analizeaza | - Platforma Oracle Academy
limbajului de comportamentul aplicatiilor realizate | -~ Lectii in  format  electronic
programare. de ei pentru diferite date de intrare in | (EX€MpIe: _
scopul  identificarii  tehnicii  de | - https://iacademy.oracle.com/pls/ia
. ... | cademy
programare indicate  rezolvarii |y, codeproject.com/KB/c
problemelor propuse. pp/LambdasCompared.aspx)
Xl Elaborarea si realizarea unei | Etape Tn dezvoltarea | - elevii, utilizind aplicatia software | - GoogleDocs
aplicatii, folosind un mediu | aplicatiilor. indicata de profesor, testeazd si | - Wiki
de programare specific. analizeaza comportamentului | - ZoomIT
Reguli elementare aplicatiilor realizate de ei pentru | - platforma ThinkQuest
pentru crearea si diferite date de intrare; http://www.thinkquest.org/en/
sustinerea unei - utilizand resurse online si offline, | - \W3Schools
prezentiri publice. §levii vor céuta' si  vor colec_ta
informatiile referitoare 1la regulile
elementare ce stau la baza crearii si
sustinerii unei prezentari publice;

——/
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- elevii vor proiecta si vor construi un
proiect pe Platforma Thinkquest sau o
aplicatie C# etc, cu o tema aleasa de
profesor;

- In realizarea proiectului elevii pot
utiliza si aplicatii multimedia care
permit combinarea textului, sunetului,
imaginilor video pentru realizarea unei
prezentari.
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http://explore.live.com/windows-live-calendar
http://explore.live.com/windows-live-messenger-real-time-conversation
http://facultate.regielive.ro/download-77250.html
http://fmi.unibuc.ro/ro/manifestari/cniv/volum/sect_A.pdf
http://gerrystahl.net/cscl/CSCL_Romanian.pdf
http://info.mcip.ro/bac2010/cap%203%20-informatie%20si%20comunicare.pdf
http://infoarena.ro/
http://lab.infobits.ro/
http://office.microsoft.com/ro-ro/training/crearea-diapozitivelor-RZ010186615.aspx
http://profs.info.uaic.ro/~lavinia/SUPORTURI%20DE%20CURS%20PU/
http://www.authorstream.com/Presentation/crojcov-484136-sist-comp-in-curricula-informatica/
http://www.authorstream.com/Presentation/crojcov-484136-sist-comp-in-curricula-informatica/
http://www.brown.edu/Departments/Advanced_Materials_Research/facilities/reserve/manuals/netmeeting.pdf
http://www.brown.edu/Departments/Advanced_Materials_Research/facilities/reserve/manuals/netmeeting.pdf
http://www.e-aptitudini.ro/FCKFilesUploaded/File/Prezentare%20Microsoft%20Live@edu.pdf
http://www.e-aptitudini.ro/FCKFilesUploaded/File/Prezentare%20Microsoft%20Live@edu.pdf
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- http://www.elearning.ro/cisco-in-educatia-preuniversitara

- http://www.jurnalul.ro/stiinta-tehnica/tehnica/windows-netmeeting-9990.html

- http://www.microsoft.com/romania/educatie/live_at_edu/

- http://www.portal.gsam.ro/files/AeL%20Manual%?20utilizare.pdf

- http://www.scritube.com/profesor-scoala/METODA-INVATARII-PRIN-
DESCOPER63984.php

- http://www.scritube.com/stiinta/informatica/Proiectarea-organizarea-si-
des163245154.php

- http://www.thinkquest.org/promotion/datasheets/tq_aug08/tg _aug08.pdf

- http://www.thinkquest.org/promotion/white papers/WhitePaper.pdf

- http://www.w3schools.com/sgl/default.asp

- http://www397.intel.com/ro/ProjectDesign/Design/ProjectCharacteristics/

- https://academy.oracle.com/

- www.scribd.com/doc/46547795/Modul-8-School-Development

- www.unesco.org/en/competency-standards-teachers

- http://www.elearning.ro/resurse/EduTIC2009 Raport.pdf

- http://www.ecomunitate.ro/upload/instruire/pdf/Modul%208%20School%20Development.
pdf

- http://www.learnvisualstudio.net/courses/

- http://www.cs.jhu.edu/~goodrich/dsa/trees/btree.html.

- http://www.scribd.com/doc/55006362/67/ALGORITMIZAREA

- https://sites.google.com/site/scportofolio/ghid-moodle/i-notiuni-generale-tic-si-e-
learning/lectia-i-1-notiuni-generale-tic-si-e-learning

- *** Psihopedagogie, Polirom, Iasi, 1998

- ,,Competentele cheie pentru Educatia pe tot parcursul vietii ,Cadru european de referinta,
Noiembrie 2004, document elaborat de Grupul de lucru B al Comisiei Europene

- Cerghit, loan, (1997), Metode de invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti;,

- Cerghit, Ioan, Neacsu Ion, Prelegeri pedagogice, Polirom, lasi, 2001

- Clara Ionescu. Metodica predarii informaticii, Cluj.

- Cozma, Teodor, (1997), Educatia formald, nonformala si informald, in Psihopedago
gie, Editura Spiru Haret, lasi;

- Cristea C. Gabriela (2002), Pedagogie generala, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti;

—/
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http://www.elearning.ro/cisco-in-educatia-preuniversitara
http://www.jurnalul.ro/stiinta-tehnica/tehnica/windows-netmeeting-9990.html
http://www.microsoft.com/romania/educatie/live_at_edu/
http://www.portal.gsam.ro/files/AeL%20Manual%20utilizare.pdf
http://www.scritube.com/profesor-scoala/METODA-INVATARII-PRIN-DESCOPER63984.php
http://www.scritube.com/profesor-scoala/METODA-INVATARII-PRIN-DESCOPER63984.php
http://www.scritube.com/stiinta/informatica/Proiectarea-organizarea-si-des163245154.php
http://www.scritube.com/stiinta/informatica/Proiectarea-organizarea-si-des163245154.php
http://www.thinkquest.org/promotion/datasheets/tq_aug08/tq_aug08.pdf
http://www.thinkquest.org/promotion/white_papers/WhitePaper.pdf
http://www.w3schools.com/sql/default.asp
http://www97.intel.com/ro/ProjectDesign/Design/ProjectCharacteristics/
https://academy.oracle.com/
http://www.scribd.com/doc/46547795/Modul-8-School-Development
http://www.unesco.org/en/competency-standards-teachers
http://www.elearning.ro/resurse/EduTIC2009_Raport.pdf
http://www.ecomunitate.ro/upload/instruire/pdf/Modul%208%20School%20Development.pdf
http://www.ecomunitate.ro/upload/instruire/pdf/Modul%208%20School%20Development.pdf
http://www.learnvisualstudio.net/courses/
http://www.cs.jhu.edu/~goodrich/dsa/trees/btree.html
http://www.scribd.com/doc/55006362/67/ALGORITMIZAREA
https://sites.google.com/site/scportofolio/ghid-moodle/i-notiuni-generale-tic-si-e-learning/lectia-i-1-notiuni-generale-tic-si-e-learning
https://sites.google.com/site/scportofolio/ghid-moodle/i-notiuni-generale-tic-si-e-learning/lectia-i-1-notiuni-generale-tic-si-e-learning
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- Cristea, Sorin, (2002), Dictionar de pedagogie, Grupul Editorial Litera Educational,
Chisinau;

- Cristian Masalagiu, Ioan Asiminoaei, I Maxim. Metodica predarii informaticii. Ed.
MatrixRom, Bucuresti, 2001.

- Cristian Masalagiu, loan Asiminoaei. Didactica predarii informaticii, Ed. Polirom, 2004.

- Cucos, Constantin, Pedagogie, Polirom, Iasi, 2002

- Liliana Ursache,George Vaju, Catalin Donici, Cosmin Herman.Moodle Administrare,
utilizare, evaluare, Ed. Tutimex, Arad, 2011

- Magdas, loana, Didactica informaticii-de la teorie la practica, Ed. Clusium 2007

- Ministerul Educatiei si Cercetarii, Consiliul National pentru Curriculum, (2002), Ghid
metodologic, Tehnologia Informatiei si a comunicatiilor in procesul didactic, Editura
Aramis

- Manual de utilizare AELversiunea 5.2

- lonescu, Ion Radu, Didactica modernd, Ed, Dacia, Cluj —Napoca, 1995

- Niculescu, Rodica, Pedagogie prescolard, Ed. Pro Humanitate, Bucuresti, 1999;

- Salavastru, Dorina, Didactica psihologiei, Polirom, Iasi, 2002

- Suport de curs Profesorul-creator de soft educasional, PROIECT
POSDRU/57/1.3/S/34533

- Tomsa, Gheorghe, Psihopedagogie prescolara si scolara, M.E.C, Bucuresti, 2005

- *** Competentele cheie pentru Educatia pe tot parcursul vietii -Un cadru de referinta
european, Grupul de lucru B ,, Competente cheie”, Implementarea programului de lucru
., Educatie si instruire 2010, Comisia Europeand, noiembrie 2004.

- % Recomandarea Parlamentului si a Consiliului European din 18 decembrie 2006
privind competengele cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii (2006/962/EC),
Anexa, Official Journal of the European Union, 30.12.2006,

- http://eurlex.europa.eu/LexUriServ/site/en/0j/2006/1_394/I _39420061230en00100018.pdf

- *¥K - Les technologies de [’information et de la communication dans les systemes
educatifs européens, EURYDICE, Bruxelles, 2002.

- ***% Programe scolare, www.curriculum.edu.ro.

- *** Ordin nr. 3410/16.03.2009 cu privire la aprobarea planurilor-cadru de invatamant
pentru clasele a IX-a — a Xll-a, filierele teoretica si vocationala cursuri de zi,
http://www.edu.ro/index.php/articles/c877/
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