Test 
Programare Orientata pe Obiecte

Scrieti o clasa avand urmatoarele caracteristici:

- cel putin doua campuri, 

- cel putin trei constructori,

- un constructor de copiere (comportamentul DEFAULT),

- operatorul de atribuire (comportamentul DEFAULT),

- cel putin o functie membra,

Se vor defini operatorii:

- aritmetici (binari si unari),

- relationali,

- operatori de atribuire combinata: (+=, -=, *=)

Se vor supraincarca operatorii de insertie si extractie.

Functiile membre se vor testa in main()

