Teza clasa a XII – B

Semestrul I
1. Subprogramul Nr are un singur parametru, k, prin intermediul căruia primeşte un număr natural de cel puţin 3 cifre şi cel mult 9 cifre, cu toate cifrele nenule. Subprogramul furnizează tot prin intermediul parametrului k, valoarea obţinută prin eliminarea primei şi ultimei cifre a numărului transmis la apel.

Exemplu: dacă subprogramul primeşte prin intermediul parametrului k valoarea 12438, în urma apelului subprogramului Nr, k va primi valoarea 243. Scrieţi, în limbajul C/C++, definiţia completă a subprogramului Nr. 

2. Fişierul text bac.txt conţine cel mult 1000 de numere întregi de cel mult 9 cifre fiecare, numerele fiind separate prin câte un spaţiu; printre numerele din fişier există cel puţin două numere pozitive, aflate pe poziţii consecutive. 
a) Scrieţi un program C/C++ care afişează două numere pozitive, aflate unul după altul în fişier, a căror sumă este maximă, utilizând un algoritm eficient din punct de vedere al timpului de executare şi al spaţiului de memorie utilizat. Dacă există mai multe soluţii, se afişează doar acea pereche pentru care diferenţa dintre cele două numere este maximă. Numerele vor fi afişate pe ecran, în ordinea din fişier, separate printr-un spaţiu. 

Exemplu: dacă fişierul conţine numerele: -2 2 16 4 -1 25 -2 8 12 7 13 se vor afişa numerele 16 4, în această ordine, cu un spaţiu între ele. 

b) Descrieţi succint, în limbaj natural, algoritmul utilizat, justificând eficienţa acestuia. 

3. Realizati o aplicatie in Visual Studio sau Qt, care contine in fereastra principala un buton cu textul “Choose Image”. La actionarea butonului, se va deschide o fereastra predefinita care permite selectarea doar a fisierelor de tip imagine de pe disc. Dupa inchiderea ferestrei predefinite, imaginea care a fost selectata de pe disc va fi afisata pe forma principala, astfel incat sa nu ocupe toata fereastra si sa nu fie deformata. 

4. Creati clasele Windows8, Linux, Windows, OperatingSystem, Ubuntu, Android, OSX, ElCapitan. Creati o ierarhie de  mostenire cu aceste clase. Definiti functia “Run” in fiecare clasa astfel incat metoda sa poata avea un comportament polimorfic. Scrieti in functia main() o secventa de cod care sa ilustreze comportamentul polimorfic al functie “Run”(C++ sau C#). 
